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CADRUL CURRICULAR

1. Introducere
a. Rezumatul obiectivelor si scopurilor curriculumului de competente Eco-Tech.

b. O descriere a accentului pus in curriculum pe transmiterea de competente digitale si
tehnologice pentru a aborda preocuparile legate de mediu.

2. Grupuri tinta

Identificarea publicului tintd, cum ar fi profesionisti, studenti si profesori interesati de
sustenabilitatea mediului.

3. Componente cheie
Descrierea componentelor cheie ale curriculumului:
1. Design lectie verde
2. Educatie privind schimbarile climatice
3. Analiza si vizualizarea datelor
4. Comunicare eficienta
5. Cartografiere digitala
6. Design durabil si energie
7. Comunicare eficienta cu privire la problemele de mediu

8. Instrumente digitale

4. Obiective de invitare

Obiective detaliate de invatare pentru elevi care corespund subiectelor si activitdtilor incluse in
curriculum.



Co-funded by
the European Union

5. Structura curriculumului
Explicarea organizarii si structurii curriculumului, inclusiv module, activitati si cai de invatare.
6. Abordarea pedagogica

O explicatie a abordarii instructionale, cu accent pe aplicatii practice, invatare practica si
metode de predare interactive.

7. Integrare

a. Strategii de integrare a curriculumului in institutiile de invatdmant formal si in mediile
de invatare informala

b. Oportunitati de colaborare cu alte programe educationale
8. Evaluare si evaluare
a. Metode de evaluare a invatarii elevilor si de evaluare a eficacitatii curriculumului.

b. Exemple de instrumente de evaluare si criterii utilizate pentru evaluarea performantei
elevilor.

9. Resurse si sprijin

Un rezumat al materialelor de instruire, al retelelor de sprijin online si al optiunilor de
dezvoltare profesionala disponibile pentru educatorii care implementeaza curriculumul.

10. Relevanta culturala

Recunoasterea si incorporarea diverselor perspective si experiente culturale pentru a asigura
incluziunea si relevanta pentru toti cursantii.

11. Integrarea tehnologiei

Utilizarea instrumentelor si resurselor tehnologice pentru a imbundtéti experientele de invatare
si a dezvolta abilitatile de alfabetizare digitala in contextul sustenabilitatii mediului.
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INTRODUCERE

Este nevoie disperata de oameni cu abilitétile si expertiza necesare pentru a face fatd in mod
corespunzator provocarilor de mediu in crestere. Cadrul educational cuprinzator cunoscut sub
numele de Eco-Tech Skills Curriculum a fost dezvoltat pentru a oferi elevilor know-how-ul
tehnic de care au nevoie pentru a naviga, evalua si crea solutii durabile in mediul de mediu
dinamic de astazi.

Acest curriculum este o incercare inventivd de a reduce decalajul dintre tehnologie si
responsabilitatea pentru mediu, recunoscand rolul vital pe care il joaca alfabetizarea digitala in
promovarea constiintei ecologice si in permiterea actiunilor semnificative. Curriculumul de
abilitati Eco-Tech este o metodd amanuntitd conceputd pentru a oferi studentilor resursele
necesare pentru a deveni agenti ai schimbarii. Bazele sale sunt inovatia si sustenabilitatea.

Curriculumul este in esenta o strategie integratd care abordeaza mai multe fatete ale cultivarii
abilitatilor eco-tech. Fiecare modul isi propune sa promoveze o intelegere cuprinzatoare a
problemelor de mediu si a remediilor tehnologice, variind de la aprecierea fundamentelor
cercetarii privind schimbadrile climatice pana la aplicarea analizei si vizualizarii datelor pentru
a lua decizii bine informate.

In plus, programul pune un accent puternic pe importanta dilemelor morale, a colaborarii si a
comunicdrii clare In contextul activismului de mediu si al sustenabilitétii - ca sd nu mai vorbim
de competenta tehnologica. Elevii dobandesc abilitatile de care au nevoie pentru a lupta
impotriva problemelor de mediu atat in interiorul, cét si In afara comunitatilor lor, participand
la activitdti practice si experiente de invatare imersive.

Obiectivele cheie ale curriculumului de competente eco-tech includ:

1. Oferirea studentilor o baza solida in idei de mediu, cum ar fi eficienta energetica, designul
durabil si stiinta din spatele schimbarilor climatice.

2. Oferirea studentilor de cunostintele tehnice necesare pentru a utiliza instrumente si tehnologii
digitale pentru cartografierea, analiza datelor si vizualizarea problemelor de mediu.

3. Dezvoltarea unor abilitati puternice de comunicare si incurajarea gestionarii mediului, care
i1 echipeaza pe studenti pentru a lua parte la discutii importante si activitati de consultanta.

4. Asistarea la incorporarea competentelor eco-tehnologice in diverse medii academice si
ocupationale, permitand studentilor sa-si utilizeze intelegerea in situatii practice.

5. Incurajarea cresterii profesionale si a invatarii pe tot parcursul vietii in disciplinele eco-tech,
cu accent pe cultivarea unei culturi inovatoare si durabile.
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GRUPURI TINTA

1. Profesori: Scopul acestui curriculum este de a oferi educatorilor cunostintele si instrumentele
de care au nevoie pentru a include educatia eco-tehnologica in planurile lor de lectie.

2. Elevi: Elevii de toate varstele si mediile educationale au de castigat cel mai mult din acest
curriculum. Curriculum-ul Incearcd sd promoveze constiinta mediului si sd ofere elevilor
abilitatile eco-tech de care au nevoie pentru a deveni agenti activi de schimbare, incluzandu-i
in oportunitati de invatare practica.

3. ONGe-uri si organizatii de mediu: Folosind acest curriculum ca resursa pentru a-si instrui
angajatii si voluntarii, ONG-urile si organizatiile de mediu pot céstiga, de asemenea, din el.

4. Agentiile guvernamentale si factorii de decizie politicd: Prin utilizarea acestui curriculum,
agentiile guvernamentale si factorii de decizie politicd pot intelege mai bine conceptele si
resursele eco-tehnologiei. Atunci cand solutiile ecotehnologice sunt incluse in procesele de
guvernantd si de elaborare a politicilor, acestea pot contribui la o gestionare mai eficientd a
mediului si la luarea deciziilor.

5. Grupuri comunitare si activisti: Prin utilizarea acestui curriculum, activistii de mediu si
organizatiile comunitare isi pot imbunatati initiativele de informare si consultantd in
comunitate. Prin dobandirea de abilitdti eco-tehnologice, ei pot interactiona cu mai mult succes
in comunitatile lor si pot mobiliza sprijin pentru initiativele de mediu.
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ABILITATI ECO-TECH
ORA  Abilititi dezvoltate

- Planificarea lectiilor

- Integrarea conceptelor
de mediu

- Intelegerea stiintei
schimbarilor climatice

- Comunicare eficienta

- Analiza datelor

- Vizualizarea datelor

- Abilitati de
comunicare

- Implicarea publicului

-Povestitor

- Sisteme de informatii
geografice (GIS)

- Abilitati de
cartografiere

Obiective de invatare

- Intelegeti principiile
designului lectiilor
ecologice

- Dezvoltati abilitati
pentru a integra
conceptele de mediu in
planificarea lectiilor

- Intelegerea stiintei din
spatele schimbarilor
climatice

- Dezvoltarea strategiilor
pentru predarea eficientd a
educatiei privind
schimbarile climatice

- Invitati tehnici de baza
de analiza a datelor

- Obtineti competente in
utilizarea software-ului de
vizualizare a datelor

- Intelegerea principiilor
unei comunicari eficiente
de mediu

- Dezvoltati abilitati
pentru a atrage audiente
diverse

- Invatati elementele de
baza ale GIS pentru
cartografierea mediului

Activitdti si exercitii fizice

- Introducere in principiile de
proiectare a lectiilor verzi -
Brainstorming eco

-idei de lectii prietenoase

- Activitate practica de proiectare a
unui plan de lectie ecologic

- Prezentare generala a stiintei
schimbadrilor climatice

- Discutii despre impactul
schimbarilor climatice asupra
ecosistemelor si comunitatilor

- Strategii de predare a educatiei
privind schimbarile climatice

- Introducere in instrumentele si
tehnicile de analiza a datelor

- Practica cu software-ul de
vizualizare a datelor

- Aplicarea abilitatilor de analiza a
datelor la seturile de date de mediu

- Principii de comunicare eficientd cu
privire la problemele de mediu

- Tehnici de implicare a unor audiente
diverse

- Practica in elaborarea de mesaje de
mediu persuasive

- Introducere in sistemele de
informatii geografice (GIS)

- Cartografierea datelor de mediu
folosind software-ul GIS - Aplicatii
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Design durabil

- Principii de design

- Intelegerea aplicatiilor
cartografierii digitale in
stiinta mediului

- Intelegerea principiilor

ale cartografierii digitale in stiinta
mediului

- Principii de proiectare durabila si

si energie durabil designului durabil eficientd energetica
- Eficienta energetica - Invatati strategii pentru - Activitati practice de proiectare a
eficienta energetica solutiilor ecologice
- Evaluarea proiectelor de design
durabil
Comunicare - Tehnici de storytelling - Dezvoltati abilitati de - Strategii de comunicare a
eficienta N povestire pentru sustinerea  problemelor complexe de mediu
- Abilitati de colaborare P
; mediului . .
Gandi L - Tehnici de storytelling pentru
- Gandire creativa - Colaborati la proiecte de  implicarea publicului
comunicare )
- Proiecte de colaborare pentru
crearea de materiale de comunicare de
mediu
Instrumente - Alfabetizare digitala - Descoperiti diverse - Explorarea instrumentelor digitale
digitale instrumente digitale pentru  pentru monitorizarea si analiza

- Consideratii etice

- Aplicare practica

munca de mediu

- Intelegerea
consideratiilor etice in
activismul digital de
mediu

mediului - Activitati practice folosind
instrumente digitale pentru proiecte
de sustenabilitate

- Discutii despre consideratiile etice
in activismul digital de mediu

HARTA CURRICULUMULUI DE COMPETENTE ECO-TECH

Modul Activitati Termenele | Examene Progresul Instructiuni
elevilor specifice
Introducere in - Prezentare generald | Saptamana 1 | N/A Verificati - Introducerea
abilitatile eco-tech L prezenta si obiectivelor si
- Discutii despre T o
o implicarea asteptarilor
obiectivele . .
. ) curriculumului
curriculumului
Design lectie verde | - Prelegere despre Saptamanile | Test despre Revizuirea - Atribuiti o sarcina
principiile de 2-3 principiile de rezultatelor de creare a planului
proiectare a lectiilor proiectare a brainstorming- de lectie verde
verzi lectiilor ului
) ecologice
- Sesiune de
brainstorming pentru
idei de lectii
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Educatie privind - Prelegere despre Saptamanile | Evaluarea la Monitorizarea - Incurajati
schimbarile stiinta schimbarilor 4-5 jumatatea participarii la participarea activa la
climatice climatice perioadei a discutiile de discutii
L conceptelor grup

- P{scugu de grup legate de

privind impactul schimbarile

schimbarilor climatice ..

climatice
Analiza si - Atelier despre Saptamanile | Depunerea Oferiti feedback | - Asigurati accesul la
vizualizarea instrumente de analiza | 6-7 proiectelor de cu privire la software/instrumente
datelor a datelor analiza a datelor | progresul necesare
) proiectului

- Practica cu software

de vizualizare a

datelor
Comunicare - Seminar privind Saptamanile | Prezentare pe Evaluati - Incurajarea
eficienta tehnici eficiente de 8-9 tema de participarea la creativitatii in

comunicare comunicare exercitii de joc strategiile de

atribuita de rol comunicare

- Exercitii de joc de

rol pentru scenarii de

comunicare
Cartografiere - Demonstrarea Saptamanile | Depunerca Revizuirea - Oferirea de
digitala utilizarii software-ului | 10-11 proiectelor de proiectelor de indrumari privind

GIS cartografiere cartografiere selectarea datelor

. . pentru cartografiere

- Exercitiu practic de

cartografiere folosind

date de mediu
Design durabil si - Prelegere despre Saptamanile | Eseu de reflectie | Monitorizati - Subliniati gandirea
energie principiile de design 12-13 despre implicarea 1n critica in eseurile de

durabil sustenabilitate discutiile de reflectie

- Discutii de grup sp

privind strategiile de

eficienta energetica
Instrumente - Prezentare privind Saptamanile | Examenul final Monitorizati - Furnizarea de
digitale instrumentele digitale | 14-15 privind implicarea in resurse pentru

pentru munca de instrumentele sesiunea explorarea in

mediu digitale practica continuare a

) . instrumentelor

- S.eslune pracnca digitale

privind utilizarea

instrumentelor

digitale
Evaluare si - Revizuirea criteriilor | Saptamana N/A Verifica - Clarificarea
evaluare si metodelor de 16 intelegerea oricaror indoieli cu

evaluare criteriilor de privire la metodele

evaluare de evaluare

10
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- Sesiune de intrebari
si raspunsuri privind
evaluarile viitoare

domeniile eco-tech

- Sesiune de
planificare a
actiunilor pentru
dezvoltarea
profesionald continua

fezabilitate

Resurse pentru - Prezentare lecturi Saptamana N/A Monitorizati - Incurajarea
invatarea recomandate si 17 implicarea in explorarii resurselor
ulterioara cursuri online discutii recomandate

- Discutii privind

resursele suplimentare
Integrarea in - Atelier de integrare a | Saptdmana N/A Evaluarea - Colectati feedback
programele curriculumului in 18 participarii la despre atelierul de
educationale medii educationale activitatea de integrare

. grup

- Activitate de grup pe

strategii de integrare
Sustenabilitate si - Seminar privind Saptamana Depunerea Revizuirea - Oferirea de
invatare continua invatarea pe tot 19 planului de planurilor de indrumari privind

parcursul vietii In actiune actiune pentru dezvoltarea planului

de actiune

11
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INDRUMARE PENTRU PROFESORI

IMPLEMENTAREA CURRICULUMULUI DE COMPETENTE ECO-
TECH

Prin implementarea curriculumului de abilitati eco-tech, educatorii ca tine au un rol vital de
jucat in cresterea unei generatii de persoane constiente de mediu, care au, de asemenea,
abilitatile digitale si tehnologice necesare pentru a aborda preocuparile de mediu. Puteti integra
cu succes curriculumul in stilul dumneavoastra de predare folosind urmatoarele sfaturi:

1. Petreceti ceva timp analizand materialele cursului in detaliu. Familiarizati-va cu obiectivele
de invatare ale fiecarui modul, domeniile de dezvoltare a abilitatilor si metodele de evaluare.

2. Curriculumul ar trebui modificat pentru a se potrivi nevoilor, intereselor si cadrului de clasa
al elevilor tai Ia in considerare includerea exemplelor si provocarilor locale de mediu pentru a
adauga interes continutului.

3. Motivati-va elevii sa participe activ la experiente de invatare practica. Aplicati metode de
predare interactive, cum ar fi studii de caz, discutii de grup, simulari si activitati practice, pentru
a consolida conceptele si abilitatile cheie.

4. Utilizati instrumente si tehnologii digitale pentru a Tmbundtati experienta de invatare.
Utilizati software de sisteme de informatii geografice, instrumente de vizualizare a datelor,
resurse online si aplicatii educationale.

5. Promovati un mediu de invatare colaborativ in care elevii pot lucra impreund la proiecte si
activitati. Incurajati munca in echipd, comunicarea si invdtarea de la egal la egal pentru a
promova o intelegere mai profunda a problemelor de mediu.

6. Oferiti feedback constructiv elevilor pe tot parcursul procesului de invatare.

7. Profitati de oportunitatile de colaborare cu organizatiile partenere pentru a imbunatati
experienta de invatare. Implicati vorbitori invitati, organizati excursii si explorati platformele
online pentru oportunitati suplimentare de invatare.

8. Implementati o varietate de metode si instrumente de evaluare pentru a evalua intelegerea
elevilor. Utilizati o combinatie de chestionare, teme, proiecte, prezentari si evaluari practice
pentru a evalua atat cunostintele, cat si dezvoltarea abilitatilor elevilor dvs.

9. Imputerniciti elevii sd ia masuri in problemele de mediu dincolo de sala de clasa. Incurajati
elevii sa-si aplice abilitdtile eco-tech la provocarile din lumea reald, sa participe la initiative de
mediu si sd pledeze pentru sustenabilitate in comunitatile lor.

10. Reflectati continuu asupra practicii de predare si a eficientei curriculumului.

12
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MODULUL 1: PROIECTAREA LECTIEI VERZI

13
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MODULUL 1: PROIECTAREA LECTIEI VERZI

Introducere:

Prezentare generala a scopului si obiectivelor modulului.

Explicarea importantei practicilor de predare eco-constiente.

Public tinta:

Educatori interesati sa integreze concepte de mediu 1n planurile lor de lectie.
Componente cheie:

Principiile proiectarii lectiilor verzi.

Integrarea conceptelor de mediu in planificarea lectiilor.

Activitati practice de proiectare a planurilor de lectie ecologice.

Obiective de invatare:

Intelegeti principiile designului lectiilor verzi.

Dezvoltati abilitati pentru a integra conceptele de mediu in planificarea lectiilor.
Proiectati planuri de lectie ecologice pentru diverse domenii.

Structura curriculumului:

Modul impartit in sesiuni interactive care acopera principiile de proiectare a lectiilor
verzi si activitati practice.

6. Abordare pedagogica:

a.

7.

Accentul pus pe invatarea participativa si aplicarea strategiilor de predare ecologice.
Integrare:

Strategii de integrare a principiilor de proiectare a lectiilor verzi in programele
educationale existente.

Evaluare si evaluare:

Metode de evaluare a intelegerii si aplicdrii de catre participanti a principiilor de
proiectare a lectiilor ecologice.
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9. Resurse si sprijin:
a. Acces la materiale didactice, studii de caz si resurse online pentru invatarea ulterioara.
10. Relevanta culturala:

a. Recunoasterea diverselor perspective culturale asupra problemelor de mediu in
planificarea lectiilor.

11. Integrare tehnologica:

a. Utilizarea instrumentelor si resurselor digitale pentru a sprijini implementarea
strategiilor de predare ecologice.
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Modulul 1: Proiectarea lectiei verzi
Activitatea 1: Introducere in principiul proiectarii lectiei verzi
- Explorarea amprentelor ecologice

Rezultatele Tnvatarii:

Recapitulare:

Amintiti-va definitia amprentelor ecologice si factorii cheie care contribuie la acestea.
Recunoasterea diferitelor tipuri de amprente ecologice si a impactului lor asupra
mediului.

Identificarea metodelor de masurare a amprentei ecologice.

Intelegere:

Explicati de ce reducerea amprentei ecologice este importantd pentru sustenabilitatea
mediului.

Descrieti modul in care activititile de zi cu zi contribuie la cresterea amprentei
ecologice.

Interpretarea rezultatelor cercetarii privind componentele si masurarea amprentelor
ecologice specifice.

Aplicarea:

Demonstrati capacitatea de a crea un nor de cuvinte atragator din punct de vedere vizual
care comunicd o definitie a amprentei ecologice.

Aplicati cunostintele despre amprentele ecologice pentru a propune strategii de
reducere a impactului personal si comunitar asupra mediului.

Utilizati instrumente digitale pentru a colabora la o expozitie online de modele de
amprenta ecologica.

Analiza:

Analizati impactul asupra mediului al diferitelor tipuri de amprente ecologice pe baza
datelor cercetate.

Comparati si contrastati strategiile de reducere a amprentei ecologice la nivel personal,
local si global.

Evaluarea:

Evaluati prezentarile colegilor cu privire la amprentele ecologice pe baza unor criterii
precum claritatea, profunzimea cercetarii si eficacitatea mijloacelor vizuale.

. Criticati si oferiti feedback constructiv cu privire la strategiile propuse de colegi pentru

reducerea amprentei ecologice.
Crearea:
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n. Proiectarea si prezentarea unui proiect de cercetare cuprinzdtor privind o amprenta
ecologicd aleasd, inclusiv explicatii detaliate ale componentelor sale, metodelor de
masurare, impactului asupra mediului si strategiilor de reducere.

0. Dezvoltati un manifest colaborativ care sd contureze strategii actionabile pentru

reducerea amprentei ecologice la nivel personal, local si global.

Descrierea activitatii:

Activitate de incalzire: Intelegerea amprentelor ecologice

1. Instructiuni:

1. Ganditi-va la aceste intrebari:

a.

°oac o

f.

Ce activitati contribuie la o amprenta ecologica?

Cum masuram amprenta ecologica?

De ce este importanta amprenta ecologica pentru mediu?

Ce pot face oamenii pentru a-si reduce amprenta ecologica?

Ce pot face comunitatile pentru a reduce amprenta ecologica?
Ce poate face intreaga lume pentru a reduce amprenta ecologica?

2. Scrieti-va propria definitie (una sau doua propozitii) a amprentei ecologice care acopera
cel putin 3 dintre intrebérile de mai sus. Prezentati-va definitia intr-un nor de cuvinte

urmand aceste reguli:

a.
b.
c.
d.

fara repetdri de cuvinte, atentie la ortografie
orientare orizontala

Forma de nor de cuvinte: conectata la subiect
Stilul: alegeti culorile cu atentie

3. Creati-va designul in Word.Art. Oricine se uita la norul tau de cuvinte ar trebui sd poata
reconstrui definitia ta.

natural resources. It
An ecological footprint is a way

looks at things like

Exemplu: Amprenta ecologica este o modalitate de a masura cat de mult folosim resursele

naturale. Se uita la lucruri precum catd energie folosim si deseurile pe care le producem si

este important pentru ca ne ajutd sa intelegem modul in care actiunile noastre afecteaza

mediul si ne aratd modalitati de a ne reduce impactul.


https://wordart.com/
https://wordart.com/tgqedt10nfzm/s%26s-io%202
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2. Expozitie online:

1. Adaugati designul la imbinarea Lino Wall sau Padlet Wall.
Elevii isi adauga norii de cuvinte la rezultatul final comun, afiseaza trusa pe holul scolii
sau 1n sdlile de clasa si 1i pun pe alti elevi sa descifreze definitiile celorlalti, sa le noteze,

sd le comenteze si s se pregateasca pentru discutia din clasa.

3. Puncte de discutie:

1. Ganditi-va la aceste intrebari:

a.
b.
C.

Care sunt unele dintre activitatile de zi cu zi care ne cresc amprenta ecologica?
Cum putem reduce cantitatea de energie pe care o folosim acasa?

Care sunt cateva modalitati prin care putem recicla mai mult In comunitatea
noastra?

De ce este important sa ne gandim la amprenta noastra ecologica?

Cum pot scolile sa ajute la reducerea amprentei ecologice?

Activitate principala: Cai verzi: Explorarea amprentelor ecologice

Instructiuni:

1. Activitate de brainstorming;:

1. Elevii fac brainstorming despre diferitele tipuri de amprente ecologice. Profesorii pot
oferi unul sau doud exemple pentru a-i incuraja pe elevi sa participe si pentru a-i ajuta
sa adauge la activitatea de brainstorming, de exemplu. pentru amprenta de célatorie sau
de transport: "Ganditi-va la modul in care ajungem dintr-un loc in altul, cum ar fi
utilizarea masinilor, avioanelor sau autobuzelor. Fiecare metoda foloseste energie si

produce emisii, care se adaugd amprentei noastre si au impact asupra mediului."
2. Profesorul afiseaza norul de cuvinte cu diferite tipuri de amprente ecologice si
incurajeaza discutiile despre ele.

Phasphorus Footprin

Health FFBEI;:print
Digital Footprint
Technology Footprint

Nitrogen Footprint

Energy Footprint
Economic_Footprint

Fashion Footprint

Transportation Footprint
T Food FODtpl‘il‘lt

Pollution Footprint

2. Urmele Pamantului: cercetare si reprezentare vizualad

1. Elevii decid pe ce amprentd doresc sa faca cercetarea: in perechi sau in echipe.
2. Fiecare pereche/echipd va cerceta urmatoarele despre amprenta aleasa:


https://en.linoit.com/
https://padlet.com/
https://wordart.com/dn6a63xzm9qi/s%26s%2C-io2%20exploring%20ecological%20footprints
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a. Ce include: Componente si activitati care contribuie la aceastd amprenta.
Masurare: Cum se masoara acest tip de amprenta.
c. Impactul asupra mediului: Importanta acestei amprente in ceea ce priveste
impactul asupra mediului.
d. Strategii de reducere: Actiuni care pot fi intreprinse la nivel personal, local si
global pentru a reduce aceasta amprenta.

3. Profesorul ofera fiecarui grup fie o imprimare a unei schite a amprentei ecologice, fie
un link pentru amprenta ecologica digitala (sablon de schitd a amprentei ecologice).
Elevii 1si scriu cuvintele/frazele cercetate pe conturul amprentei sau in forma digitala.
De asemenea, adauga imagini (imagini, grafice, diagrame, tabele...) pentru a comunica

mai bine.

3. Prezentari de clasa:

1. Fiecare grup isi prezintd amprenta clasei, tindnd cont de criterii - liniile directoare
pentru prezentarea amprentei alese: Ce include; Cum se masoara; Impactul sdu asupra
mediului; Modalitati de a o reduce. Profesorul prezinta rubrica.

Co-funded by
the European Union

Eco-Footprint Presentation Rubric

-t= a0

Criteriza Excellent (4) Good (3) Fair (2) Needs Improvement {1}
Thoroughly covers what the
footprintincludes, how it is cts adequately Includes basic information on most Incomplete or inaccurate
Content Depth measured, its environmental impact, SpECTs adeqUately aspects but lacks depth in one or information; lacks detail and

and provides detailed strategies for
reduction.

with sufficient detail.

MOore areas.

understanding of the topic.

Clarity of Presentation

Presentation is exceptionally clear
znd well-organized, with z logical
flow of information.

Mostly clear and organized,
intzins a good flow of

Some sections lack clarity or
organization, affecting the flow of the
presentation.

Presentation is canfusing or
disorganized; difficult to follow.

Effectiveness of Visual Aids

0sters, slides) are
nhancing
and engagement.

effective in
supporting key points and engaging
the audience.

Visual aids are used but
effectively support ke
engage the audience consis

Visual aids are minimal, irrelevant,
or distracting; do not support key
points effectively.

Communication Skills

Demonstrates excellent
communication skills: clear
speaking, confident delivery, and
engaging the audience effectively.

tes clearly with mostly
ery and engages the
audience adequately.

Communication is
lacks consistent engagemen
audience.

Communication is unclear,
hesitant, or lacks engagemeant with
the audience.

Team Collaboration

Demonstrates excellent
collaboration and teamwork; all
members contribute effectively and
knowledgeably.

Collaboration is evident with
effective contributions from most
team members.

but w
team members.

Little evidence of collaboration;
one or more team members
dominate or do not contribute
effectively.

Overall Presentation

Exceptional presentation that
exceeds expectations in all aspects.

Good presentation with solid
performance across most aspects.

Presentation is below

Adequate presentation with strengths

and weaknesses balanced.

expectations; significant
improvements needed across
multiple aspects.

4. Reflectati si rafinati: evaluarea si feedback-ul de la egal la egal

Elevii asculta reciproc prezentarile urmelor alese folosind formularul de evaluare de la

egal la egal.



https://www.canva.com/design/DAGKQT_2A0Y/DZjPBCOgd0txqHtyI8B44Q/view?utm_content=DAGKQT_2A0Y&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview
https://www.canva.com/design/DAGKQzjAlzQ/jJJ9PcctyahcPwxMg8F1VQ/view?utm_content=DAGKQzjAlzQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview
https://www.canva.com/design/DAGKQjkUXGs/FJsYignv13eN1Pqv8nHpRw/view?utm_content=DAGKQjkUXGs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview
https://www.canva.com/design/DAGKQjkUXGs/FJsYignv13eN1Pqv8nHpRw/view?utm_content=DAGKQjkUXGs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview
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1. Rezumati punctele cheie din prezentarea fiecarui grup.
2. Adaugati 1 sau 2 idei despre cum va puteti reduce personal amprenta discutata.

Peer Evaluation and Feedback
/__\
Footprint type:

—_—————
——————

The key points from the presentation.

1.
2.
3.
How can I reduce your footprint?

Co-funded by
the European Union

5. Plimbare cu galerie

1. Daca sunt facute pe imprimari ale amprentei ecologice, acestea pot fi afisate pe peretii
scolii pentru a creste gradul de constientizare ecologica in rindul elevilor si profesorilor.
Daca este facutd digital, expozitia online poate fi afisatd pe holul scolii si folosita ca
material de resurse in clase.

Exemplu de rezultat final



https://youtu.be/qsYNtz2lDN8
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Concluzie:

1. Activitate la nivelul intregii clase: strategii de reducere a amprentei

1.

Folosind informatiile pe care elevii le-au scris in formularele lor de evaluare de la egal
la egal, lucrand impreuna, elevii vor crea un manifest privind strategiile de reducere a
amprentei:
a. strategii de reducere a amprentei ecologice in viata lor de zi cu zi
b. luati in considerare schimbarile in transport, dietd, consumul de energie,
gestionarea deseurilor
c. Faceti o distinctie clara intre diferitele niveluri: personal, local si global

2. Echipe de prezentare mobile: strategii de reducere a amprentei

1.

Elevii vor forma echipe mobile pentru a-si prezenta descoperirile privind amprentele
ecologice si strategiile de reducere a amprentei, deplasandu-se intre salile de clasa
pentru a Tmpartdsi informatii despre diferitele impacturi asupra mediului. Fiecare
echipd isi va implica colegii in discutii despre masurarea amprentelor si strategii de
reducere a impactului asupra mediului.

3. Tema pentru acasa:

1.

Reflectia mea asupra amprentei: elevii pot scrie o scurtd reflectie asupra propriei
amprente ecologice si pot identifica trei actiuni specifice pe care le pot intreprinde
pentru a o reduce.

Material de instruire:

Acces la internet
Imprimari ale contururilor Eco-Footprint
Instrumentul WordArt

Instrumentul Canva

Markere, pixuri si creioane
Computere/tablete pentru cercetare si schite digitale privind amprenta ecologica.
Formulare de evaluare in perechi.

Resurse de cercetare: Acces la surse si site-uri web de Incredere pentru ca studentii sa
efectueze cercetari despre amprentele ecologice specifice.

Platforma expozitionald digitald: de exemplu, Padlet, Lino Wall pentru partajarea
modelelor si prezentarilor de nori de cuvinte

Computere/tablete pentru Manifestul privind strategiile de reducere a amprentei


https://www.canva.com/design/DAGKQT_2A0Y/DZjPBCOgd0txqHtyI8B44Q/view?utm_content=DAGKQT_2A0Y&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview
https://wordart.com/
https://www.canva.com/
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Exemple si mostre: Exemple de nori de cuvinte, prezentdri si manifeste bine executate
pentru a-1 inspira pe elevi.

Evaluare:

Evaluare formativa:

» Formular de evaluare de la egal la egal: Elevii evalueaza reciproc prezentarile privind
amprentele ecologice pe baza unor criterii precum claritatea informatiilor, utilizarea
imaginilor si implicarea cu publicul.

* Verificari ale progresului cercetdrii: In timpul fazei de cercetare, profesorii actioneaza
ca facilitatori si, efectuand scurte verificari cu elevii, isi revizuiesc rezultatele cercetarii,
discutd provocarile si oferd indrumari.

Evaluare sumativa:

» Prezentare finala si raport: Folosind explicatia Rubrica, profesorul evalueaza
prezentarea fiecarui grup de elevi a amprentei ecologice cercetate in clasd, acoperind
ceea ce include, modul in care este masurata, impactul sdu asupra mediului si strategiile
de reducere.

 Evaluarea expozitiei online: Elevii contribuie cu designul si prezentarile lor de nor de
cuvinte la o platforma de expozitie online (de exemplu, Padlet sau Lino Wall), unde
colegii si profesorii revizuiesc si ofera comentarii

Criterii de evaluare:

Explicatia rubricii :

1. Profunzimea continutului: evalueaza cat de amanuntit acopera prezentarea ce include
amprenta ecologica, cum este masurata, impactul sdu asupra mediului si ofera strategii
detaliate pentru a o reduce, demonstrand o intelegere cuprinzatoare a subiectului.

2. Claritatea prezentarii: evalueaza cat de bine organizata si coerenta este prezentarea,
evaluand claritatea informatiilor prezentate si fluxul logic de idei pentru a se asigura ca
publicul poate urmadri si Intelege cu usurinta continutul.

3. Eficacitatea mijloacelor vizuale: madsoara cit de bine sustin si Tmbunatatesc
prezentarea, asigurdndu-se ca sunt relevante, clare si contribuie la intelegerea si
implicarea publicului.

4. Abilitati de comunicare: se concentreazd pe capacitatea prezentatorului de a
comunica clar si cu incredere, evaluandu-si abilitatile de vorbire, implicarea cu publicul
si eficienta generald in transmiterea mesajelor cheie si mentinerea interesului
publicului.


https://www.canva.com/design/DAGKQzjAlzQ/jJJ9PcctyahcPwxMg8F1VQ/view?utm_content=DAGKQzjAlzQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview
https://www.canva.com/design/DAGKQzjAlzQ/jJJ9PcctyahcPwxMg8F1VQ/view?utm_content=DAGKQzjAlzQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview
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5. Colaborarea in echipa: evalueaza nivelul de colaborare si lucru in echipd intre
membrii grupului, ludnd in considerare cat de bine lucreaza impreuna pentru a pregéti
si sustine prezentarea, asigurand participarea si contributia echitabild a tuturor
membrilor echipei.

6. Prezentare generala: oferd o evaluare generala a prezentarii, luand in considerare
toate aspectele profunzimii continutului, claritatii, ajutoarelor vizuale, abilitatilor de
comunicare si muncii In echipd, pentru a determina eficacitatea si calitatea generald a
prezentarii.

Resurse:

Acces la materiale de cercetare: acces fiabil la internet pentru cercetarea informatiilor
Acces la baze de date online, reviste academice si site-uri web credibile legate de
stiinta mediului si durabilitate, de exemplu site-uri ale UE si ale ONU

e Instrumente digitale: software de procesare a textului (de exemplu, Microsoft Word,
Google Docs) si software de prezentare (de exemplu, Microsoft PowerPoint, Google
Slides) pentru crearea de prezentdri de diapozitive pentru a-si insoti prezentdrile
Instrumente de design vizual: Canva sau Adobe Spark
Platforme de colaborare
Echipament de prezentare: proiectoare, ecrane si difuzoare pentru prezentari in sélile
de clasa sau in timpul plimbarii in galerie

e Rubrica si criteriile de evaluare: Intelegerea clard a rubricii de evaluare si a criteriilor
de evaluare furnizate de profesor pentru pregatirea si autoevaluarea prezentdrilor sale,
precum si a formularelor de evaluare de la egal la egal

e (indrumarea si sprijinul profesorilor: despre metodologii de cercetare, tehnici de
analiza a datelor, abilitati de prezentare si cum sa integreze eficient ajutoarele vizuale
pentru a imbundtati intelegerea si implicarea.

Integrare:

Integrarea activitdtii privind amprentele ecologice cu alte discipline scolare va
imbunatati invétarea prin conexiuni interdisciplinare:

- Stiinta: Elevii sunt familiarizati cu principiile stiintifice din spatele amprentei
ecologice, explorand conceptele de consum de resurse, utilizarea energiei si impactul
asupra mediului. Ei aplica metode stiintifice pentru a masura si analiza datele legate
de diferite tipuri de amprente.

- Matematica: Elevii folosesc abilitati matematice pentru a cuantifica amprentele
ecologice, a calcula emisiile de carbon si a interpreta datele in grafice sau diagrame

- Studii sociale: Studentii examineaza implicatiile globale si locale ale amprentei
ecologice, ludnd in considerare factorii economici, culturali si politici care
influenteaza sustenabilitatea.

10
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Abilitati lingvistice: Elevii 1si perfectioneaza abilitatile de comunicare scriind
definitiile amprentei ecologice, elaborand argumente convingdtoare pentru strategii
de reducere a amprentei si prezentandu-si concluziile oral.

Arta: elevii creeaza nori de cuvinte atragatori din punct de vedere vizual si proiecteaza
prezentari care comunica eficient concepte complexe de mediu.

Abilitati TIC: elevii utilizeazd instrumente digitale pentru cercetare, colaborare si
prezentarea descoperirilor lor privind amprentele ecologice. Ei Tnvata sa navigheze
pe platformele online pentru crearea si partajarea de continut, imbunatatindu-si

abilitatile de alfabetizare digitala.

Modulul 1: Proiectarea lectiei verzi

Activitatea 2: Insulele de mediu

Rezultatele invatarii:

Recapitulare:
Amintiti-va scenele si mesajele cheie din "Earth Song".

Enumerati elementele necesare pentru insula lor (infrastructurd, cladiri, viatd naturala,
peisaj, activitati de timp liber, locuri de munca si industrii).

Intelegere:

Explicati problemele de mediu prezentate in videoclip.

descrie relatia dintre diferitele componente ale insulei lor si mediul Inconjurator.
Aplicarea:

[lustrati-le Intelegerea prin brainstorming de cuvinte si fraze pentru fiecare litera din
poemul acrostic.

Construiti un desen detaliat al insulei lor, inclusiv infrastructura, cladirile si elementele
naturale.

Analiza:

Identificati principalele probleme de mediu descrise in cantec si comparati-le cu
problemele din lumea reala.

Examinati desenele altor grupuri pentru a identifica potentialele probleme de mediu.
Evaluarea:

Sa evalueze sustenabilitatea solutiilor propuse si sd isi justifice alegerile.

Judecati eficacitatea solutiilor fiecarui grup si evaluati-le pe o scard de la 1 la 3.

Crearea:



*
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Compuneti un poem acrostic bazat pe temele "Earth Song" si proiectati un aspect pentru
poemul lor.

Dezvoltarea de solutii inovatoare la problemele de mediu identificate si prezentarea
proiectelor imbundtétite ale insulelor.

Timp:30 +45+15

Descrierea activitatii:

Activitatea de incilzire: Intelegerea problemelor de mediu

1. Instructiuni:

1.

Spargator de gheata: Incepeti cu o scurt discutie despre ceea ce elevii stiu deja despre

mediu si impactul uman.
a. Care sunt unele probleme comune de mediu?
b. Cum afecteaza activitatile umane mediul?
c. De ce este important sd gasim solutii la aceste probleme?

Earth Song de M. Jackson: Ardtati un videoclip al cantecului Earth Song al lui
Michael Jackson pentru a ilustra problemele de mediu si a evoca raspunsuri

emotionale. Elevii iau notite inainte/dupa vizionarea unui videoclip.
Inainte de vizionare

a. Ai mai auzit melodia sau ai mai vazut videoclipul?

b. Despre ce te astepti sa fie videoclipul pe baza titlului?
Dupa vizionare

c. Ce probleme de mediu ati observat in videoclip?

d. Cum sunt descrisi oamenii in relatie cu natura in videoclip?

e. Ce emotii a evocat videoclipul in tine si cum se leagd acestea de problemele
de mediu prezentate?

f. Ce solutii sau actiuni sunt sugerate de imaginile sau versurile din videoclip?

g. Ce rol credeti ca pot juca indivizii si comunitatile in abordarea problemelor
de mediu descrise in videoclip?

3. Un poem acrostic: In perechi, elevii creeaza un poem acrostic care surprinde temele

si mesajele "Cantecului pamantului" al lui Michael Jackson folosind literele din
cuvantul "PAMANT". Poemul acrostic foloseste literele unui cuvant pentru a incepe

12
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fiecare vers al poemului. Fiecare rand ar trebui sa se raporteze la cuvant si sa reflecte
temele "Cantecului Pamantului".

CHOOSE WORDS OR PHRASES RELATED
TO EACH LETTER IN "EARTH.”

CREATE A LINE STARTING WITH EACH
LETTER OF "EARTH."

A CHECKL|ST FOR
CREATING 1 ENSURE EACH LINE RELATES TO
AN ACROST'C PoEm ENVIRONMENTAL THEMES AND MESSAGE
CHECK FOR SPELLING AND GRAMMAR
ERRORS.
FDD CREATIVE ELEMENTS (RHYMES,
METAPHORS) TO ENHANCE THE POEM.

Un sablon de lista de verificare

4. Carte electronica: Elevii fac fotografii care surprind problemele de mediu in poeziile
lor si proiecteazd o carte electronica cu poeziile si fotografiile lor. Ei isi publica cartea
electronica si o distribuie pe pagina web a scolii/retelele sociale pentru a creste gradul
de constientizare cu privire la problemele de mediu.
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Activitate principala: Proiectarea unei insule ecologice

Instructiuni:

1.

Spargator de gheata: Elevii discutd despre viata pe o insuld. Ei impartasesc experienta
lor despre vizitarea unei insule. Ei fac brainstorming despre avantajele si dezavantajele
vietii pe insula.

Desenarea insulei: Fiecare grup deseneaza o insuld care include infrastructura, cladiri,
viata naturald, peisaj, activitati de timp liber, locuri de munca si industrii. Ar trebui sa
fie cat mai creative si detaliate posibil. Elevii pot folosi creioane si hartie sau
instrumente digitale, cum ar fi Autodraw sau Canva , pentru a face aceasta sarcina.

Identificarea problemelor de mediu: Grupurile isi schimba desenele cu un alt grup (in
sensul acelor de ceasornic) si analizeaza noua insuld pentru a identifica potentialele

probleme de mediu. Fiecare grup ar trebui sa enumere si sd descrie cel putin patru
probleme pe care le-a identificat.

Sugerarea de solutii: Grupurile schimba din nou desenele (in sensul acelor de ceasornic)
si dezvolta solutii pentru problemele de mediu identificate. Fiecare grup ar trebui sa
propund solutii pentru fiecare problema identificatd si sa explice cum vor atenua

problema.

o

sustanae
Co-funded by 2y
the European Union -Tm oo

Prezentare Environmental Island

Concluzie: Insula ecologica - feedback de la egal la egal

1.

Feedback de la egal la egal: Afisati afisele in jurul clasei sau creati o galerie digitala.
Revizuiti proiectul, discutati fiecare criteriu, apoi atribuiti o notd (de la 1 la 3) si scrieti

comentarii pentru fiecare aspect.
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2. Fiecare grup revizuieste evaluarea pe care a primit-o, concentrandu-se pe domeniile de
imbunatatire si punctele forte.

a. Ce ai invatat din feedback-ul primit?

b. Cum poti folosi acest feedback pentru a-ti imbunatati proiectul?

c. Care a fost cel mai util feedback pe care 1-ati dat sau primit?

. drawing

environmental
C problems

. proposed
solutions

Co-funded by -
the European Union

PEER ASSESSMENT a7

Review the project, discuss each criterion, then assign
a grade (1 to 3) and write comments for each aspect.

» Creativity and detail of the island depiction
* Inclusion of infrastructure, buildings, natural life, landscape, free-
time activities, jobs, and industries

* Accuracy and relevance of identified problems
e Clarity in describing the problems

* Feasibility and innovativeness of solutions

* Potential effectiveness in addressing the problems

Environmental Island - Link sablon Peer Assessmnet

3. Reflectie si discutie pentru intreaga clasa: Facilitati o discutie despre intregul scenariu
de invatare, punand intrebari precum:

a. Care au fost cele mai frecvente probleme de mediu identificate pe toate insulele?

b. Ce solutii inovatoare v-au atras atentia?

c. Cum v-a schimbat aceasta activitate perspectiva asupra problemelor de mediu?

Material de instruire:
Acces la internet
Laptop/Computer

Lucrari A3

Markere, pixuri si creioane

Desenare automata

Canva

Un sablon de lista de verificare
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Prezentare Environmental Island

Environmental Island - Link sablon de evaluare inter pares

Evaluare:
Evaluare formativa

Un sablon de lista de verificare

Environmental Island - Link sablon de evaluare inter pares

Criterii de evaluare:
Evaluarea de la egal la egal

Elevii revizuiesc proiectul, discutd fiecare criteriu, apoi atribuie o nota (de la 1 la 3) si scriu
comentarii pentru fiecare aspect.

Desen:

e C(reativitatea si detaliile reprezentarii insulei

e Includerea infrastructurii, a cladirilor, a vietii naturale, a peisajului, a activitatilor de
timp liber, a locurilor de munca si a industriilor

Probleme de mediu:

e Acuratetea si relevanta problemelor identificate

e (laritate in descrierea problemelor

Solutii propuse:

e Fezabilitatea si inovatia solutiilor

e Eficacitate potentiald in abordarea problemelor

Resurse:
e Acces la videoclipul YouTube "Earth Song"

e Instrumente digitale: Software de procesare a textului (de exemplu, Microsoft Word,
Google Docs) pentru scrierea unei poezii acrostice

e Instrumente de design vizual: Canva sau AutoDraw

e Platforme de colaborare (Google Drive)
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e Echipament de prezentare: proiectoare si ecrane in sdlile de clasd sau in timpul
plimbarii prin galerie

e (Criterii de evaluare formativa: intelegerea clara a criteriilor de evaluare si evaluare de
la egal la egal furnizate de profesor pentru pregatirea si autoevaluarea analizei insulei
de mediu si a poemului acrostic

e Indrumarea si sprijinul profesorilor: facilitati o discutie despre videoclip si
problemele cheie, sprijiniti dezvoltarea de solutii durabile si incurajati gandirea critica
si conduceti o sesiune de reflectie pentru a discuta concluziile cheie si aplicatiile din
lumea reald

Integrare:

Integrarea activitatii pe insula de mediu cu alte discipline scolare va Tmbunatati invatarea prin
conexiuni interdisciplinare:

Stiinta: Cercetare si prezentare a modului in care problemele de mediu descrise in "Earth Song"
(defrisari, poluare, schimbari climatice) afecteaza ecosistemele.

Studiaza ecosistemele locale si globale si creeazd un model durabil pentru insula lor bazat pe
principii stiintifice reale.

Studii sociale: Investigheaza modul in care diferitele culturi si societati sunt afectate si raspund
la problemele de mediu evidentiate in "Earth Song".

Muzica: Discutati despre elementele muzicale din "Earth Song" si creati-va propriile cantece
sau rap-uri care abordeaza probleme de mediu.

Matematica: Calculati resursele insulei, capacitatea populatiei, nevoile energetice si impactul
asupra mediului folosind analiza datelor si geometria.

Limba: Scrieti scrisori sau discursuri convingdtoare care pledeaza pentru solutii specifice de
mediu pentru insula lor.

Arta: Creati desene detaliate, picturi sau artd digitala a insulei lor, evidentiind caracteristicile
si provocarile mediului.

Tehnologie: Utilizati instrumente digitale pentru a crea carti electronice, prezentari si harti
interactive ale insulelor lor, Incorporand elemente multimedia.

Geografie: Elevii deseneaza harti detaliate ale insulelor lor, inclusiv caracteristici topografice
precum munti, rauri, paduri si campii.
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Modulul 1: Proiectarea lectiei verzi
Activitatea 3: Prezentarea solutiilor durabile

Rezultatele invatarii:

Recapitulare:

Reamintim obiectivele de dezvoltare durabild (ODD) si principalele lor obiective.
Enumerati partile interesate implicate in eforturile de sustenabilitate la un nivel ales (de
exemplu, scoald, comunitate).

Intelegere:

Explicati de ce partile interesate sunt esentiale pentru dezvoltarea durabila.

Rezumati exemplele pozitive de sustenabilitate observate in timpul vanatorii de comori.
Rezumati importanta actiunii locale 1n atingerea obiectivelor globale de sustenabilitate.
Aplicarea:

Aplicarea cunostintelor despre ODD pentru a identifica domeniile de imbunatétire a
eforturilor locale de sustenabilitate.

Utilizati cartografierea partilor interesate pentru a propune solutii de colaborare la
provocdrile de sustenabilitate.

Analiza:

Analizati diferite perspective ale partilor interesate in dezvoltarea solutiilor durabile.

Comparati si contrastati fezabilitatea diferitelor practici de sustenabilitate observate in
timpul vanatorii de comori.
Evaluarea:

Evaluati eficacitatea solutiilor durabile prezentate de colegi pe baza criteriilor de
jurizare.

Judecati impactul solutiilor propuse asupra comunitatii si mediului.

Crearea:

Proiectati o prezentare digitald pentru a prezenta o solutie durabila unui juriu.

. Elaborarea unei hérti cuprinzatoare a partilor interesate care sa ilustreze actorii cheie in

eforturile de sustenabilitate.
Elaborarea unei propuneri pentru un nou proiect legat de ODD care sa incorporeze idei
sl strategii inovatoare.

Timp: 30 - 60 - 30 minute
Descrierea activitatii:
Activitate de incalzire

1. Instructiuni:
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1. Elevii au la dispozitie 5 minute pentru a rasfoi pagina si a memora cat de mult pot.
CE SUNT OBIECTIVELE DE DEZVOLTARE DURABILA?

2. Elevii fac chestionare gata facute pentru a se familiariza cu ODD-urile. Apoi
comenteaza 3 fapte pe care le-au gasit cele mai surprinzatoare, 2 despre care ar dori sa
afle mai multe si 1 actiune pe care o pot intreprinde personal pentru a sprijini ODD-

urile.
a. Sainvatam despre ODD-uri - Partea 1
b. Sa aflam despre ODD-uri - Partea 2
c. Test ODD de actiune practica sau Google Slides

2 things T would like to
khow more about:
1 action I can take to
support the SDGs

( —

%

3 facts I found
Surpri)‘ihg

e
_—

ezm=z=auoe (
Co-funded by
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3. Exercitiu de vocabular in limba engleza: carduri si test Quizlet

Activitate principala:
Instructiuni:
1. Cartografierea partilor interesate:

1. Profesorul introduce notiunea de parti interesate. In clasd, ei discutd urmatoarele
intrebari:

a. De ce sunt importante partile interesate?

b. Cine sunt ei?

c. De ce sunt importante?
De exemplu, la nivel de scoala: elevi, profesori, administratori scolari, parinti,
intreprinderi locale si membri ai comunitatii - toti sunt importanti pentru
sustenabilitate, deoarece ofera perspective si resurse diferite pentru rezolvarea
problemelor.
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2. Elevii lucreaza in grupuri si deseneaza harti care aratd persoanele si organizatiile cheie

implicate in eforturile de sustenabilitate la nivelul ales.

3. O discutie in clasa in care elevii isi Impartasesc perspectivele, subliniind importanta

colabordrii in dezvoltarea de solutii durabile.

2. Activitate de invatare 1n aer liber: Vanatoare de comori pentru sustenabilitate:

1.

In grupuri mici, elevii iau parte la activitati de invitare in aer liber pentru a observa si
identifica fie scoala, fie zonele locale. Elevii sunt incurajati sa faca fotografii:

a. Exemple pozitive de sustenabilitate

b. domenii 1n care se pot face imbunatatiri
Raportare: Fiecare grup 1si prezintd concluziile clasei, evidentiind bunele practici pe care
le-au observat si domeniile 1n care existd loc de imbunatatire.
Discutie privind constatarile.

3. Prezentarea solutiilor durabile:

1. Profesorul explicd sarcina elevilor folosind prezentarea pregatitd pentru profesori (link
sablon). Ei vor lucra in perechi/grupuri mici pentru a prezenta o solutie durabild bine
cercetata si fezabila unui juriu. Ei vor crea un design digital.

Exemplu de prezentare a studentilor: Prezentarea solutiilor durabile in educatie

2. Organizarea Pitch Day: Explicati in avans elevilor criteriile de jurizare

3. Jurizare si feedback: Dupa fiecare prezentare, juriul oferd feedback si pune intrebari
pentru a evalua fezabilitatea si impactul solutiilor propuse.

“ Co-funded by _T_r_:
the European Union gl
Judging Criteria for Sustainable Solutions Pitch
Relevance and Impact:

Does the solution address a significant sustainability issue at the school or local level?
What is the potential positive impact of the solution on the environment and community?
Innovation:

Is the solution creative and original?

Does it offer a new approach to an existing problem?

Feasibility:

Can the solution be realistically implemented with available resources and within a reasonable
timeframe?

Are the steps for implementation clear and achievable?

Stakeholder Invelvement:

Does the proposal identify and involve relevant stakeholders?

How well does it incorporate the perspectives and contributions of these stakeholders?
Presentation Quality:

Is the presentation clear, well-organized, and engaging?

Does it effectively communicate the problem, solution, and implementation plan?
Sustainability:

How does the solution promote long-term sustainability?

Does it consider environmental, social, and economic aspects?

Concluzie:

1. Anuntarea celei mai bune propuneri de solutie durabila

1.

Deliberare: juriul se va reuni pentru a delibera si a decide asupra grupului castigitor pe
baza criteriilor anuntate: relevanta si impact, inovatie, fezabilitate, implicarea partilor
interesate, calitatea prezentdrii si sustenabilitate.
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2. Anunt: Juriul va anunta grupul castigator intr-un cadru (semi)formal, cum ar fi o Zi a
Usilor Deschise la scoald, Ziua Scolii, Ziua Pamantului...

3. Ceremonia de premiere: Profesorul se asigura ca perechea/echipa castigatoare primeste
certificate sau un mic premiu (un card cadou, un produs ecologic...). De asemenea,
profesorii pot lua in considerare acordarea acestora la alte categorii, cum ar fi cea mai
buna prezentare, cea mai inovatoare solutie...

2. Test despre principiile de proiectare a lectiilor ecologice

1. Profesorul incurajeaza elevii sa faca din nou chestionarele pentru a-si masura progresul.
a. Sainvatam despre ODD-uri - Partea |
b. Sa aflam despre ODD-uri - Partea 2
c. Test ODD de actiune practica sau Google Slides

Material de instruire:
1. Fise tiparite sau diapozitive digitale care explica Obiectivele de Dezvoltare Durabild (ODD).

2. Chestionare gata facute sau link-uri de chestionare legate de ODD (de exemplu, chestionar
ODD de actiune practica sau Google Slides).

3. Carduri de chestionar sau instrumente digitale similare pentru exercitii de vocabular legate
de sustenabilitate si ODD.

4. Foi mari de hartie sau table albe pentru cartografierea partilor interesate.

5. Markere, pixuri si note adezive pentru munca in grup in timpul cartografierii partilor
interesate.

6. Camere sau smartphone-uri pentru a face fotografii in timpul vanatorii de comori pentru
sustenabilitate.

7. Lista de verificare tiparita sau digitala pentru exemple pozitive de sustenabilitate si domenii
care necesita imbunatatiri.

8. Computere sau tablete cu software de prezentare (de exemplu, PowerPoint, Google Slides)
pentru prezentarea de solutii durabile.

9. Accesul la internet in scopuri de cercetare in timpul pregatirii prezentarilor.
10. Fise de evaluare pentru judecatori pentru a evalua prezentarile si solutiile durabile.

11. Certificate sau premii pentru echipele castigatoare (de exemplu, certificate tipdrite, carduri
cadou, produse ecologice).

12. Post-it-uri pentru activitati de colaborare.
13. Acces la resurse online sau baze de date pentru cercetarea subiectelor de sustenabilitate.

14. Un numar suficient de computere, tablete sau smartphone-uri pentru lucru in grup si
cercetare.
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15. Proiector si ecran pentru prezentarea materialelor in timpul discutiilor si prezentarilor.

Evaluare:

Evaluare formativa:

1. Monitorizarea participarii si implicarii elevilor prin observare, discutii informale si
revizuirea comentariilor/intrebarilor trimise.

2. Evaluarea participarii la grup

3. Pitching Sustainable Solutions: evaluarea abilitatilor de pregatire si prezentare in timpul
pitch-ului

Evaluare sumativa:

1. Pitching Sustainable Solutions (Prezentare finald) - criterii de jurizare

Criterii de evaluare

e Relevantd si impact: Cit de bine abordeazd solutia o problemd importantd de
sustenabilitate si potentialele sale efecte pozitive.

e [Inovatie: Cat de creativd si originald este solutia, inclusiv idei sau metode noi.
Fezabilitate: Cat de practic si probabil este ca solutia sd poatd fi implementata cu succes
cu resursele disponibile si in contextul local.

e Implicarea partilor interesate: Cat de bine sunt incluse diferite grupuri si indivizi in
dezvoltarea si realizarea solutiei, incurajand munca in echipa si perspectivele diverse.

e (alitatea prezentdrii: Cat de bine este explicatd si comunicatd ideea in timpul
prezentarii, inclusiv claritatea si implicarea cu publicul.

e Sustenabilitate: Cat de probabil este ca solutia sa aiba un impact pozitiv de durata
asupra mediului, societatii si economiei in timp.

Resurse:

Instrumente si materiale:

1. Fise sau diapozitive digitale care explicdi ODD-urile.

2. Test pentru exercitii de vocabular.

3. Test ODD de actiune practica sau similar.

4. Google Slides pentru prezentari.

5. Foi mari de hartie, markere, note lipicioase.

6. Camere sau smartphone-uri pentru fotografii.
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7. Lista de verificare pentru o vanatoare de comori.

8. Computere/tablete cu software de prezentare.

9. Fise de evaluare pentru judecatori.

10. Papetarie (pixuri, markere, post-it-uri).

11. Proiector si ecran.

12. Recuzita sau exemple durabile.

Resurse online si site-uri web:

1. Site-ul web al ODD-urilor Organizatiei Natiunilor Unite: sdgs.un.org

2. Resurse pentru ODD de actiune practica: practicalaction.org/sdgs

3. Test: quizlet.com

4. Prezentari Google: slides.google.com

5. Google Docs si Drive: docs.google.com, drive.google.com

6. Discutii TED despre sustenabilitate: ted.com/topics/sustainability

7. Date deschise ale Bancii Mondiale: data.worldbank.org

8. Date UNEP: unep.org

Integrare:

geografie: intelegerea problemelor globale (ODD) si impactul acestora asupra
diferitelor regiuni; explorarea practicilor de dezvoltare durabila la nivel mondial.
biologie: studierea biodiversitatii, ecosistemelor si impactului asupra mediului;
efectuarea de observatii pe teren in timpul vanatorii de comori.

Limba engleza: imbundtatirea vocabularului prin termeni legati de sustenabilitate;
scrierea de reflectii sau rapoarte privind ODD si sustenabilitate.

Studii de afaceri: analiza rolurilor partilor interesate in initiativele de sustenabilitate;
explorarea strategiilor de afaceri pentru dezvoltare durabila.

STEM: dezvoltarea si prezentarea de solutii durabile inovatoare; aplicarea principiilor
stiintifice pentru a rezolva provocarile de mediu.

Dezvoltarea curriculumului: integrarea principiilor de proiectare a lectiilor verzi in
practicile de predare; dezvoltarea de materiale educationale privind sustenabilitatea.

Apendice

Modulul 1

1.1. Tipuri de amprente ecologice care masoara impactul activitdtilor umane asupra mediului:
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Amprenta de carbon: Masoara emisiile totale de gaze cu efect de sera cauzate de o
persoana, organizatie sau activitate, exprimate in echivalenti de dioxid de carbon.
Amprenta de apa: Calculeaza volumul total de apa dulce utilizat direct si indirect de o
persoand, comunitate sau companie.

Amprenta ecologica: Evalueaza suprafata de teren si apd productiva din punct de vedere
biologic necesara pentru a furniza resurse si a absorbi deseurile pentru o anumita
populatie sau activitate.

Amprenta energetica: Masoara consumul total de energie al unei persoane, organizatii
sau activitati, inclusiv consumul direct si indirect de energie.

Amprenta terenului: Reprezintd cantitatea de teren utilizatd in diverse scopuri, cum ar
fi agricultura, dezvoltarea urbana si extragerea resurselor.

Amprenta materiald: Cuantificd volumul total de materii prime (biomasa, combustibili
fosili, metale si minerale nemetalice) necesare pentru a sustine activitatile de consum si
productie.

Amprenta biodiversitatii: Masoara impactul activitatilor umane asupra biodiversitatii,
inclusiv pierderea speciilor si degradarea habitatelor.

Amprenta alimentara: Evalueazd impactul asupra mediului al productiei si consumului
de alimente, inclusiv utilizarea terenurilor, utilizarea apei si emisiile de carbon asociate
agriculturii.

Amprenta deseurilor: Evalueaza cantitatea de deseuri generate de persoane fizice,
intreprinderi sau industrii si impactul acestora asupra mediului.

Amprenta chimica: Masoara utilizarea si eliberarea substantelor chimice ddunatoare in
produse sau procese, evaluand impactul acestora asupra sdnatatii umane si a
ecosistemelor.

Amprenta de plastic: Cuantificad cantitatea de deseuri de plastic generate si contributia
lor la poluarea mediului, in special in oceane.

Amprenta de azot: Evalueaza cantitatea de azot reactiv eliberata in mediu prin activitati
precum agricultura, productia de energie si gestionarea deseurilor, contribuind la
poluare si schimbari climatice

1.2. Cantecul pamantului

In Cantecul Pamantului al lui Michael Jackson, sunt descrise mai multe probleme de mediu.
Videoclipul arata:

Defrisari: Zone vaste de paduri sunt distruse, simbolizand distrugerea mediului cauzata
de om.

Poluare: Imaginile fumului si deseurilor reflectd efectele nocive ale poludrii industriale.
Disparitia vietii sdlbatice: Suferinta si moartea animalelor din videoclip reprezinta
pierderea biodiversitatii si impactul distrugerii habitatului.

Rézboi si violenta: Scenele de conflict si suferintd umana indicd consecintele sociale
mai largi ale degradarii mediului, inclusiv stramutarea si deficitul de resurse.
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Oamenii sunt descrisi atat ca distrugatori, cét si ca victime ale naturii n videoclip. Pe de o
parte, oamenii provoaca distrugerea mediului prin activitati precum defrisarile, razboiul si
poluarea industriala. Pe de alta parte, oamenii sunt, de asemenea, descrisi ca fiind profund
conectati la naturd, suferind aldturi de planeta atunci cand este ranitd. Exista o pledoarie clara
pentru ca oamenii sa-si recunoasca legatura cu pamantul si sa-si schimbe caile distructive.

Videoclipul evoca emotii puternice de tristete, furie si sperantd. Urmarirea scenelor de
distrugere creeaza un sentiment profund de pierdere si devastare, mai ales ca arata atat costul
uman, cat si al animalelor degradarii mediului. Exista, de asemenea, un sentiment de furie fata
de inactiunea si raul cauzat de oameni. Cu toate acestea, imaginile pamantului care se vindeca
s oamenii se reconecteaza cu natura spre sfarsit oferd un sentiment de speranta si posibilitatea
de mantuire, evidentiind nevoia de schimbare.

Videoclipul sugereaza nevoia de trezire si reconectare cu natura. Versurile exprima o dorinta ca
lumea sd se "trezeascd" la raul care se face. Imaginile oamenilor plangand si implorand
pamantul, combinate cu inversarea distrugerii mediului (padurile care cresc din nou, animalele
care reinvie), sugereaza ca vindecarea este posibila daca oamenii isi schimba comportamentul.
Implica faptul ca solutiile constau 1n oprirea distrugerii mediului, reducerea poludrii, protejarea
vietii sdlbatice si promovarea unei conexiuni spirituale mai profunde cu natura.

Indivizii si comunitatile joaca un rol esential in abordarea problemelor de mediu descrise.
Videoclipul cere oamenilor sa-si asume responsabilitatea pentru impactul lor asupra mediului,
subliniind puterea actiunii colective. Oamenii pot:

Cresterea gradului de constientizare cu privire la problemele de mediu.
Pledeaza pentru schimbari de politici pentru a proteja ecosistemele si a reduce poluarea.
Sa-si reduca propria amprenta asupra mediului prin adoptarea de practici durabile, cum
ar fi reducerea deseurilor, conservarea resurselor si sprijinirea eforturilor de
reimpadurire.

e Implicati-va in eforturi comunitare, cum ar fi proiecte de conservare, educatie ecologica
si activism local. Imaginile sugereazd ca prin compasiune si actiune constientd,
omenirea poate inversa daunele facute si poate vindeca planeta.

Exemplu de poem acrostic:
Cintecul Pamantului

Fiecare suflare a vantului sopteste o rugaminte, Peste
tot, natura strigd dupd armonie.

Raurile plang si padurile cad in genunchi,

adevarul ingropat addnc sub copacii muribunzi.
Speranta persistd, fragila ca cantecul unei pdsari,

Sa ne inaltam pentru schimbare acolo unde am gresit.
Deschide-ti inima la durerea profunda a pamdntului,
hraneste lumea, lasd-o sd infloreascad din nou.
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Da-i inapoi dragostea pe care i-a dat-o atit de mult.

1.3. Definitiile obiectivelor de dezvoltare durabila:

10.
11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Fara saracie: Pune capat saraciei in toate formele ei peste tot.

Zero foamete: Atingerea securitatii alimentare, imbunatatirea nutritiei si promovarea
agriculturii durabile.

Sanatate si bunastare: Asigurati o viatd sanatoasa si promovati bundstarea pentru toti la
toate varstele.

Educatie de calitate: Asigurarea unei educatii de calitate incluzive si echitabile si
promovarea oportunitatilor de Tnvatare pe tot parcursul vietii pentru toti.

Egalitatea de gen: Realizarea egalitatii de gen si imputernicirea tuturor femeilor si
fetelor.

Apa curata si canalizare: Asigurarea disponibilitatii si a gestionarii durabile a apei si a
salubritatii pentru toti.

Energie accesibila si curata: Asigurati accesul la energie accesibila, fiabild, durabila si
moderna pentru toti.

Munca decenta si crestere economicd: Promovarea cresterii economice sustinute,
incluzive si durabile, a ocuparii depline si productive a fortei de munca si a muncii
decente pentru toti.

Industrie, inovare si infrastructura: Construirea unei infrastructuri reziliente,
promovarea industrializarii incluzive si durabile si incurajarea inovarii.

Reducerea inegalitatii: Reducerea inegalitdtii in interiorul si Intre tari.

Orase si comunitdti durabile: Faceti orasele si asezarile umane incluzive, sigure,
reziliente si durabile.

Consum si productie responsabile: Asigurarea unor modele de consum si productie
durabile.

Actiuni climatice: Luati masuri urgente pentru a combate schimbadrile climatice si
impactul acestora.

Viata subacvatica: Conservati si utilizati in mod durabil oceanele, marile si resursele
marine.

Viata pe uscat: Protejarea, restaurarea si promovarea utilizarii durabile a ecosistemelor
terestre, a padurilor si a biodiversitatii.

Pace, justitie si institutii puternice: Promovarea societatilor pasnice si incluzive,
asigurarea accesului la justitie si construirea unor institutii responsabile.

Parteneriate pentru obiective: Consolidarea parteneriatelor globale pentru a sprijini si a
atinge ODD-urile.
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MODULUL 2: EDUCATIA PRIVIND SCHIMBARILE
CLIMATICE
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MODULUL 2: EDUCATIA PRIVIND SCHIMBARILE CLIMATICE
1. Introducere:

Acest modul se concentreazd pe echiparea educatorilor cu cunostintele si instrumentele
necesare pentru a preda in mod eficient despre schimbarile climatice. Schimbarile climatice
fiind una dintre cele mai presante probleme globale, modulul 1si propune sa creasca gradul de
constientizare si sa faciliteze discutii semnificative intre studenti. Obiectivele includ intelegerea
stiintei din spatele schimbarilor climatice, explorarea impactului acestora si promovarea
atitudinilor proactive fata de atenuare si adaptare.

e Focus: Echiparea profesorilor cu abilitétile si instrumentele necesare pentru a preda in
mod eficient despre schimbdrile climatice.
e Scop: Cresterea gradului de constientizare si facilitarea discutiilor semnificative intre
studenti cu privire la schimbarile climatice ca o problema globala.
e Obiectivele:
e Intelegeti stiinta din spatele schimbirilor climatice.
e Analizati impactul schimbarilor climatice.
e Propune strategii de atenuare si adaptare.

2. Public tinta:

Educatori din toate disciplinele care sunt motivati sa incorporeze discutii si activitati despre
schimbarile climatice in curriculumul lor, imbunatatind intelegerea elevilor asupra acestei
probleme vitale.

3. Componente cheie:

1. Intelegerea stiintei climei: Explorarea principiilor fundamentale ale stiintei climei,
inclusiv gazele cu efect de sera, efectul de sera si rolul activitdtilor umane in schimbarile
climatice.

2. Impactul schimbarilor climatice: Discutarea impactului social, economic si de mediu al
schimbarilor climatice la scard locald si globald, inclusiv evenimente meteorologice
extreme, pierderea biodiversitatii si probleme de justitie sociala.

3. Strategii de atenuare si adaptare: Investigarea modalitatilor de abordare a schimbarilor
climatice atat prin atenuare (reducerea emisiilor), cat si prin adaptare (pregatirea pentru
impactul acestora), implicand elevii intr-o gandire orientatd spre solutii.

4. Activitati interactive de invatare: Proiecte practice, discutii de grup si simulari care
incurajeaza gandirea criticd si rezolvarea colaborativa a problemelor legate de
schimbarile climatice.

4. Obiective de invatare:

1. Intelegerea fundamentelor schimbarilor climatice: Educatorii vor obtine o intelegere
clard a principiilor stiintifice legate de schimbdrile climatice si a impactului lor mai larg.
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2. Incurajati gandirea critica: Cultivati capacitatea elevilor de a analiza datele despre
schimbarile climatice, de a discuta implicatiile acestora si de a evalua potentialele
solutii.

3. Dezvoltati un curriculum captivant: Echipati educatorii cu strategii pentru a crea planuri
de lectie dinamice care Incorporeazd in mod eficient teme legate de schimbarile
climatice in diferite materii.

4. Promovati activismul si constientizarea: Incurajati elevii sa devina sustintori pro-activi
ai sustenabilitdtii mediului si a rezistentei la schimbarile climatice Tn comunitatile lor.

5. Structura curriculumului:

Modulul este structurat in jurul sesiunilor interactive care imbind cunostintele teoretice cu
aplicatiile practice. Fiecare sesiune va include prelegeri, lucru in grupuri mici, studii de caz si
activitati bazate pe proiecte concepute pentru a ajuta educatorii sa implementeze educatia
privind schimbarile climatice in mod eficient in clasele lor. Pand la sfarsitul modulului,
participantii se vor simti imputerniciti sd abordeze schimbarile climatice in mod cuprinzator si
increzator in planurile lor de lectie.

Desigur! Iata o completare a sectiunilor neterminate pentru a oferi o schitd cuprinzatoare pentru
modulul de educatie privind schimbarile climatice:

6. Abordare pedagogica:

Abordarea pedagogicd va fi invatarea bazatd pe cercetare, promovand implicarea activa si
discutiile centrate pe elev. Educatorii vor fi incurajati sa faciliteze un mediu de invatare in care
elevii pot pune intrebari, efectua investigatii si reflecta asupra propriei intelegeri a schimbdrilor
climatice. Aceasta abordare va pune accentul pe munca colaborativd, gandirea critica si
rezolvarea problemelor, permitand studentilor sd exploreze problemele climatice din lumea
reald.

7. Integrare:

Educatia privind schimbarile climatice va fi integrata in diferite discipline. De exemplu,
cursurile de stiinte se pot concentra pe principiile stiintifice, artele limbajului pot implica
scrierea de eseuri persuasive despre actiunile climatice, iar studiile sociale pot explora impactul
socio-economic. Scopul este de a crea conexiuni interdisciplinare care evidentiaza relevanta
schimbadrilor climatice in mai multe contexte, promovand o intelegere holisticd in randul
studentilor.

8. Evaluare si evaluare:

Evaluarea va fi atat formativa, cat si sumativa. Educatorii vor folosi instrumente precum
chestionare, reflectii, proiecte de grup si prezentiri pentru a evalua intelegerea si implicarea. in
plus, evaluarile de la egal la egal pot fi incorporate pentru a incuraja colaborarea si feedback-
ul. Evaludrile se vor concentra pe aplicarea cunostintelor, gandirea critica si implicarea in
initiativele de actiune climatica.

9. Resurse si sprijin:
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Educatorii vor primi o lista cuprinzatoare de resurse, inclusiv articole stiintifice, documentare,
site-uri educationale si ghiduri curriculare legate de schimbarile climatice. Sprijinul continuu
va include acces la webinarii, forumuri online si oportunititi de mentorat cu profesionisti in
domeniul climei. Colabordrile cu organizatiile locale de mediu pot, de asemenea, sa
imbunatateasca experienta de Invatare si s ofere oportunitati de excursie pentru studenti.

10. Relevanta culturala:

Curriculum-ul va recunoaste si va Incorpora diverse perspective si probleme ale comunitatii
locale legate de schimbarile climatice. Aceasta include discutarea modului in care diferitele
culturi sunt afectate de schimbarile climatice si examinarea cunostintelor si practicilor indigene
despre gestionarea mediului. Implicarea comunitatilor locale pentru a aborda provocarile
climatice unice 1i va ajuta pe elevi sa inteleagd natura globala a problemei, consolidand in
acelasi timp semnificatia locala.

11. Integrare tehnologica:

Tehnologia va juca un rol crucial in modul. Educatorii vor invata sa utilizeze platforme online
pentru simuldri, analize de date si colaborari virtuale. Instrumente precum software-ul de
modelare climatica, sistemele de informatii geografice (GIS) si platformele de social media vor
fi explorate pentru potentialul lor pedagogic. Integrarea tehnologiei nu numai cd va imbunatati
experientele de invétare, ci si va familiariza elevii cu instrumentele moderne utilizate in stiinta
climei si in advocacy.

Activitatea 1: Provocarea de proiectare a actiunilor climatice

Rezultatele invatarii:
Recapitulare:

Activitatea 1: Reamintirea efectelor cheie ale schimburilor meteorologice asupra
comunitatilor, ecosistemelor si economiilor. Activitatea 2: Identificarea situatiilor
solicitante asociate cu vremea (de exemplu, seceta, caldura excesiva) mentionate in
eventualitatile de grup.

Intelegere

Activitatea 1: Explicarea tehnicilor imediate si pe termen lung pentru abordarea misiunii
climatice atribuite.

Activitatea 2: Descrieti piata tinta si mesajele cheie ale campaniei de marketing pentru
actiuni climatice.

Aplicarea
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Activitatea 1: Aplicarea intelegerii schimbului meteorologic pentru a sustine raspunsuri
realiste pentru situatia asociata climei atribuita.

Activitatea 2: Dezvoltarea si punerea in aplicare a unei strategii de campanie care sa
abordeze problemele legate de vreme cu care se confrunta grupul.

Analiza

Activitatea 1: Analizati eficacitatea diferitelor solutii propuse cu ajutorul evaluarii si
contrastarii tehnicii organizatiei cu altele in timpul discutiilor de maretie.

Activitatea 2: Examinarea limitelor de capacitate ale campaniei de marketing pentru
miscarea climatica si sfatuirea strategiilor pentru depasirea acestor provocari.

Evaluarea

Activitatea 1: Evaluarea punctelor forte si a punctelor slabe ale solutiei propuse de institutie
pe durata prezentarii si a sesiunii de intrebari si raspunsuri.

Activitatea 2: Evaluati impactul capabilitatii campaniei de miscare a vremii asupra publicului
tinta si discutati viabilitatea acesteia in cursul imaginii in oglinda de maretie.

Crearea

Activitatea 1: Creati un plan cuprinzator care integreaza masuri la fata locului, tehnici pe
termen lung si implicarea retelei pentru a face fata misiunii meteorologice.

Activitatea 2: Produceti materiale vizuale (video, poster, infografic) care sa transmita
publicului mesajul campaniei de marketing al miscarii climatice.

Activitate de incalzire:
Instructiuni:

1. Introducere (10 minute) Tncepeti lectia cu o prezentare generald a impactului
schimbarilor climatice asupra comunitatilor, ecosistemelor si economiilor. Explicati ca elevii
vor participa la o simulare in care trebuie sa rezolve si sa propuna solutii pentru situatii
specifice legate de vreme.

2. Sesiune de prezentare (5 minute) Pregatiti prezentari preliminare care prezinta diverse
provocari bazate pe schimbarile climatice. Exemple de evenimente includ: Un oras de
coasta interconectat care creste pe mare. Comunitatile agricole se confrunta cu o seceta
din ce Tn ce mai mare care afecteaza productia agricola. Caldura extrema este zona urbana
in care energia este critica. O natiune insulara amenintata de cicloni tropicali si rezidenti
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stramutati. Distribuiti carduri fiecarui grup de 4-5 elevi si asigurati-va ca exista diferite
provocari in clasa.

3. Lucru Tn grup (20 de minute) Tn grupurile lor, elevii vor discuta scenariul dat si vor lucra
ifmpreuna pentru a crea o solutie cu mai multe fatete. Ar trebui sa se ia in considerare ca:
Masuri imediate pentru a aborda problema. Strategii pe termen lung pentru atenuare si
adaptare. implicarea comunitatii si educatia. Posibile bariere si cum sa le depasim.
Tncurajati echipele s& atribuie roluri (de exemplu, cercetator, furnizor, redactor) pentru a
facilita colaborarea eficienta.

4. Prezentarea solutiei (15 minute) . Fiecare grup 1si va prezenta situatia si solutiile propuse
clasei. Acordati fiecarui grup aproximativ 3 minute pentru prezentarea lor si 1-2 minute
pentru intrebari si raspunsuri.

5. Discutie si reflectie in clasa (10 minute). Odata ce toate echipele au oferit feedback,
facilitati o discutie despre provocarile si solutiile prezentate. Luati in considerare sa spuneti:
Care solutie a fost cea mai inovatoare sau interesanta? Ce asemanari au fost observate in
gradul de variatie?

Activitate principala:

1. Introducere (10 minute) Recapitulati principalele probleme legate de schimbarile
climatice discutate in sesiunea de incalzire. Explicati scopul Provocarii Planului de Actiune
Climatica si identificati asteptarile si rezultatele.

2. Team Building (5 minute) Organizati elevii Tn grupuri similare in functie de situatiile lor
din activitatea de incalzire. Asigura-te ca fiecare grup are aceeasi lista de redare pentru a-|
mentine.

3. Planificarea campaniei (30 de minute) Fiecare grup va dezvolta o campanie de actiune
climatica care vizeaza situatia lor specifica. Trebuie luat in considerare faptul ca:

Public tinta: luati Tn considerare cui vizeaza campania (de exemplu, comunitati, scoli,
companii).

Obiectivele campaniei: Definiti principalele obiective. Care sunt rezultatele asteptate (de
exemplu, cresterea gradului de constientizare, incurajarea actiunilor specifice, influentarea
politicilor)?

Mesaje cheie: Creati mesaje convingatoare si clare pentru a transmite urgenta cu privire la
vreme. Strategii de actiune: ateliere, campanii pe retelele sociale, evenimente comunitare
pentru a se conecta cu publicul tintd) pasi sau evenimente actionabile (de exemplu,
materiale: creati grafica sau sloganuri care pot fi folosite in campania lor.

Tncurajati grupurile s3 facd brainstorming fmpreund si sa atribuie roluri, cum ar fi
demonstratori, dezvoltatori si cercetatori.
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4. Pregatirea materialului vizual (30 de minute) Echipele vor pregati fie un scurt videoclip,
un poster sau un infografic pentru a-si prezenta ideile de campanie clasei. Ei isi pot folosi
panourile de afise pentru a ilustra puncte, pe care le pot folosi pentru a le prezenta
echipelor lor.

5. Prezentare (20 de minute) . Fiecare grup 1si va prezenta campania de actiune climatica
clasei. Acordati 2-3 minute pentru intrebarile si raspunsurile colegilor dupa fiecare
prezentare.

6. Reflectii in clasa si transport (10 minute) . Facilitati discutiile in clasda pe masura ce
identificati campaniile atribuite.

Evaluare formativa:

Introducere si team building: Observati implicarea elevilor in recapitulari si activitati de
team-building pentru a evalua intelegerea lor a problemelor legate de schimbarile climatice
si dezvoltarea echipei. Oferiti feedback in timp real pentru a asigura alinierea la provocarile
anticipate ale politicii climatice.

Planificarea campaniei: Monitorizati discutiile de grup in timpul sesiunilor de brainstorming
pentru a evalua fezabilitatea campaniilor tintite. Oferiti indrumari si incurajati elevii sa-si
rafineze obiectivele campaniei, mesajele si strategiile de actiune, dupa cum este necesar.

Evaluare sumativa:

Creatie vizualad: Revizuiti imaginile finale (videoclipuri, postere sau infografice) create de
fiecare echipa si, folosind rubrica creata, profesorul evalueaza produsul realizat de echipele
de elevi.

Resurse:

Instrumente de prezentare: Instrumente pentru a transmite continut Tn timpul
introducerilor si prezentarilor.

Pagini de scris: scrisori sau bucati mari de hartie folosite pentru a inregistra si organiza idei.
Grupuri de sprijin: instrumente sau resurse pentru a ajuta la organizarea grupurilor de elevi
si pentru a facilita munca in grup.

Continut creativ: continut cheie cu continut intelectual pentru a incorpora si crea continut
vizual (de exemplu, postere, videoclipuri, infografice).

Dispozitive digitale: acces la tehnologie pentru cercetare, colaborare si productie de
informatii.

Resurse pentru sarcini pentru teme: sugestii sau solicitari pentru a-i ajuta pe cursanti sa
predea teme de grup.
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Echipament vizual-media: Echipament necesar pentru producerea si afisarea dispozitivelor
vizuale sau a continutului multimedia (Canva, Powerpoint, Google Slides).

Mecanism de feedback: O metoda simpla de colectare a comentariilor si reflectiilor
colegilor la o discutie finala (Mentimeter, Padlet etc.).

Integrare:

Integrarea stiintei: Studentii sau personalul pot explora cauzele si consecintele stiintifice
ale schimbarilor climatice, folosind rezultatele pentru a informa dezvoltarea strategiilor de
actiune climatica bazate pe dovezi.

Aplicarea matematicii: Tncorporati analize si calcule de date, cum ar fi m&suritorile
amprentei de carbon sau tendintele matematice pentru a demonstra impactul actiunilor
climatice propuse si vizualizati datele cu diagrame sau grafice in cognitiv. Studii sociale
interactive: Explorati consecintele socioeconomice si politice ale schimbarilor climatice,
fncurajand participantii sa ia in considerare modul in care comunitatile sunt afectate si
modul in care politicile pot afecta impactul asupra mediului.

Abilitati lingvistice si de comunicare: Incurajarea dezvoltdrii de mesaje persuasive si
strategii de comunicare eficiente, permitand participantilor sa creeze prezentari persuasive
si sa-si prezinte clar strategia climatica

Integrarea artei creative: Utilizati arta si designul pentru a crea continut captivant, cum ar
fi afise sau infografice, care comunica mesaje cheie despre actiunile climatice si creste
gradul de constientizare Tntr-un mod de impact.

Competente digitale si TIC: Utilizarea instrumentelor digitale pentru cercetarea,
colaborarea si crearea de continut multimedia imbunatateste competentele digitale ale
participantilor si le permite sa isi impartaseasca in mod eficient campania de combatere a
schimbarilor climatice.

Activitatea 2: Provocarea trivia privind schimbarile climatice:

Rezultatele invatarii:
Recapitulare

1: Amintiti-va problemele alternative climatice cheie articulate in timpul consultatiei de
brainstorming.

2: Identificati raspunsuri exacte la intrebarile alternative despre vreme pe baza intelegerii
din discutiile despre eleganta.

Intelegere
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1: Explicati de ce raspunsurile sigure la intrebarile detaliate sunt corecte si articulati
rationamentul prietenilor.

2: Descrieti modul de a creste intrebarile detaliate corecte si informative legate de comertul
climatic.

Aplicarea

1: Aplicati expertiza schimbului meteo pentru a largi intrebarile detaliate corecte si
provocatoare.

2: Implicati-va in interiorul testului prin selectarea solutiilor ideale si justificarea tuturor prin
discutia institutionala.

Analiza

1: Analizati eficacitatea diferitelor intrebari de trivialitati in verificarea informatiilor despre
problemele meteorologice alternative.

2: Examinati rationamentul din spatele raspunsurilor exacte si incorecte si spuneti cat de
frumos fiecare interogare a surprins complexitatea subiectului.

Evaluarea

1: Evaluati placutul si relevanta intrebarilor trivia pe baza comentariilor de la trainer si
prieteni.

2: Evaluati eficacitatea generala a testului n imbunatatirea informatiilor despre problemele
comerciale meteorologice.

Crearea

1: Creati intrebari detaliate frumos construite care, asa cum ar trebui sa fie, constituie
situatii cheie de comert solicitant.

2: Generati perspective reflexive asupra procesului de colaborare si profunzimea intelegerii
finalizate prin test.

Activitatea de incalzire: Crearea unui test

Instructiuni:

1. Brainstorming 1 (10 minute): clasa este impartita in echipe mici, unde se gandesc la
5 posibile probleme diferite ale schimbarilor climatice care sunt apoi articulate in
intrebari;
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2. Brainstorming 2 (10 minute): pentru fiecare intrebare ganditi-va la 4 raspunsuri
posibile diferite, alegand unul ca fiind cel corect pe care sa-lI poata explica intregii
clase;

3. Profesorul trece cu vederea intrebarile si ofera feedback elevilor, daca intrebarea
poate fi inclusa in testul final, daca nu, elevii se gandesc la intrebari noi (10 minute).

4. Elevii vor trimite intrebarile si raspunsurile folosind un formular SurveyMonkey.
Profesorul va folosi apoi intrebarile si raspunsurile pe care le-a facut pentru a crea
un test final despre Kahoot (10 minute);

Activitate principala:
1. Pregatirea pentru test (5min):
1.1 Elevii dizolva echipele si stau individual;

1.2. Pregatiti-le telefoanele, asigurandu-va ca sunt conectate la internet pentru a juca
Kahoot

2. Redarea testului (30min);
2.1.Incepeti testul, asigurandu-va c3 toatd lumea poate juca;

2.2.Dupa fiecare intrebare, un elev din grupul respectiv care s-a gandit la intrebare explica
raspunsul corect si explica de ce celelalte raspunsuri nu sunt corecte;

3. Reflectie (15 min);

3.1.Elevii reflecteaza asupra muncii de grup si a continutului testului privind invatarea
colaborativa, gandirea critica si complexitatea problemelor legate de schimbarile climatice
folosind formularul deschis de intrebari al mentimeter;

3.2. Profesorul alege 5 dintre cele mai frecvente raspunsuri si elevii explica de ce au ales
sa scrie asta.

Evaluare formativa:

Observati implicarea elevilor in activitatile de brainstorming, concentrandu-va pe cat de
bine articuleaza preocuparile legate de schimbarile climatice si formuleaza ntrebari
generale adecvate.

Oferiti feedback cu privire la calitatea intrebarilor si indrumati elevii sa-si imbunatateasca
intrebarile dupa cum este necesar.
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Pregatirea testului: Supravegheati elevii in timp ce isi configureaza dispozitivele si participa
la test.

Monitorizati implicarea elevilor in activitatea de reflectie si evaluati capacitatea lor de a
evalua critic munca de grup si continutul de ancheta. Raspundeti la problemele lor pentru
a le aprofunda intelegerea.

Evaluare sumativa:

e Examinati intrebdrile testului trimise prin SurveyMonkey pentru a le evalua
acuratetea, relevanta si complexitatea.
e Evaluati modul in care intrebarile din test acopera principalele subiecte legate de
schimbarile climatice si cat de eficient si-au aplicat elevii cunostintele.
e Evaluati performanta elevilor in testul Kahoot.
Resurse:

Instrumente pentru ghidarea sesiunilor de brainstorming si crearea de chestionare (table
albe, monitoare etc.).

Materiale de scris: instrumente pe hartie sau digitale pentru ca elevii sa-si inregistreze
intrebarile si raspunsurile la test.

Dispozitive digitale: fiecare elev are acces la smartphone-uri sau tablete pentru a participa
la testul Kahoot.

Platforme de chestionare si reflectie: SurveyMonkey, Mentimeter si Kahoot pentru
chestionare si reflectie.

Integrare:

Integrare stiintifica: incurajati elevii s§ se bazeze pe cunostintele de la orele de stiint3
despre schimbarile climatice, cauzele si consecintele acestora si sa exploreze baza stiintifica
pentru a pune intrebari triviale.

Aplicatii matematice: Includeti intrebari care necesita calcule de baza sau interpretarea
datelor, cum ar fi calcularea amprentei de carbon sau intelegerea tendintelor climatice.

Coalitia de invatare sociala: Includeti intrebari despre implicatiile sociale, economice si
politice ale schimbarilor climatice pentru a ajuta elevii sa inteleaga impactul mai larg asupra
comunitatilor si sistemelor.

Abilitati lingvistice si de comunicare: Dezvoltati intrebari simple, clare si precise si
concentrati-va pe utilizarea limbajului pentru a transmite idei complexe simplu si eficient.
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Competente digitale si IT: Utilizati instrumente digitale pentru crearea si participarea la
solicitari, sporind abilitatile tehnice ale elevilor si capacitatea lor de a exprima cunostintele
digital.

Activitatea 3: Provocarea dezbaterii privind schimbarile climatice

Rezultatele invatarii:
Recapitulare:

1: Amintiti-va principalele argumente si dovezi despre schimbarile climatice si problemele
discutate in activitatile anterioare.

2: Identificarea principalelor parti interesate si a pozitiilor acestora in dezbaterile legate de
clima.

intelegere:

1: Explicati perspectivele diferitelor parti interesate cu privire la problemele legate de
schimbarile climatice.

2: Descrieti importanta fiecarui argument in contextul dezbaterii mai largi privind
schimbarile climatice.

Aplicarea:

1: Aplicati cunostintele despre schimbarile climatice pentru a formula argumente bine
concepute pentru o dezbatere.

2: Implicati-va in dezbatere prin prezentarea argumentelor si contraargumentelor, acestea
ar trebui sa fie dovezi pentru a sustine aceste pozitii.

Analiza:
1: Analizati argumentele pro si contra argumentelor prezentate in timpul dezbaterii.

2: Examinarea efectului intereselor partilor interesate asupra pozitiilor lor cu privire la
schimbarile climatice.

Evaluarea:

1: Evaluati eficacitatea diferitelor strategii de dezbatere in transmiterea argumentelor
legate de schimbarile climatice.

39



*

* X %

* x *

Co-funded by
the European Union

2: Evaluarea impactului dezbaterii asupra aprofundarii intelegerii problemelor legate de
schimbarile climatice si a solutiilor potentiale.

Crearea:

1: Creati declaratii de deschidere si de incheiere convingatoare care rezuma argumentele
cheie si atrag publicul.

2: Generarea de perspective reflexive asupra procesului de dezbatere si a rezultatelor
invatarii obtinute.

Activitate de incalzire: Dezvoltarea argumentelor

Instructiuni:

1. Introducere (10 minute):

Tncepeti activitatea cu o scurtd descriere a structurii si scopului argumentelor, subliniind
rolul lor in solicitarea de perspective multiple asupra problemelor complexe. Aduceti in
discutie subiectul dezbaterii: "Ar trebui guvernele sa acorde prioritate cresterii economice
in detrimentul protectiei mediului in politicile privind schimbarile climatice?"

2. Formarea grupului si atribuirea subiectului (5 minute):

Tmpartiti elevii in doud grupuri, un grup pentru a argumenta pentru prioritatea dezvoltrii
economice si celdlalt pentru a sustine protectia mediului. Fiecare grup este Tmpartit in
subgrupuri si fiecare grup se concentreaza pe aspecte specifice ale dezbaterii, de exemplu
dovezi stiintifice, implicatii economice, impact social si considerente etice.

3. Cercetare si dezvoltare de argumente (20 de minute):

n grupurile lor mici, elevii vor cerceta si dezvolta argumente pentru ideile atribuite. Fiecare
subgrup ar trebui sa identifice punctele cheie, dovezile de sustinere si potentialele obiectii.
Tncurajati echipele s& atribuie roluri (de exemplu, debater principal, analist, prezentator)
pentru a facilita colaborarea eficienta.

4. Prezentarea argumentelor si feedback (15 minute):

Fiecare grup isi va prezenta argumentele grupului sau, isi va rafina punctele de vedere si va
primi feedback de la colegii lor de clasa. Echipele trebuie sa-si finalizeze programul, inclusiv
observatiile de deschidere si incheiere.

5. Discutie si reflectie in clasa (10 minute):
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Purtati o scurtda discutie despre procesul de dezvoltare a argumentelor. Ganditi-va sa
intrebati: Care a fost cea mai grea parte a pregatirii pentru dezbatere? Cum a abordat
echipa ta potentialele puncte slabe ale argumentului tau?

Evaluare formativa:

1. Cercetare si dezvoltare de argumente:

o In timpul fazei de cercetare, observati implicarea elevilor, evaluati
capacitatea lor de a aduna informatii relevante si formulati argumente
coerente. Oferiti feedback in timp real pentru a-i ajuta pe elevi sa-si
consolideze argumentele si sa se pregateasca pentru dezbatere.

2. Executia dezbaterii:

O Monitorizati argumentele pentru a observa cat de bine isi prezinta elevii
argumentele, raspund la contraargumente si interactioneaza cu publicul.
Oferiti Tndrumari in sesiuni de intrebari si raspunsuri pentru a aprofunda
intelegerea elevilor si a incuraja gandirea critica.

Evaluare sumativa:

1. Performanta dezbaterii:
O Evaluati performanta fiecarui grup pe baza calitatii argumentelor lor, a
utilizarii dovezilor si a eficacitatii in respingerea punctelor de vedere opuse.
Verificati claritatea si convingerea declaratiilor de deschidere si de incheiere.
2. Reflectie si feedback:

Recapitulati rezumatul in timpul sesiunii de reflectie pentru a evalua cunostintele si
intelegerea proprii ale elevilor asupra problemelor cheie din dezbatere. Evaluati
profunzimea intelegerii demonstrata in rationamentul elevilor despre procesul de
argumentare.

Resurse:

1. Resurse de cercetare: Acces la resurse digitale (articole, baze de date etc.) pentru a
aduna dovezi pentru dezbateri argumentative.

2. Note: hartie, caiete sau instrumente digitale pe care elevii le folosesc pentru a-si
organiza argumentele si a lua notite in timpul dezbaterii.

3. Organizarea dezbaterii: Setari de clasa pentru a facilita dezbaterea si orice
echipament audio/vizual necesar (de exemplu, microfoane, proiectoare).

4. Instrumente de evaluare: Forumuri precum Mentimeter sau Padlet pentru
colectarea raspunsurilor si reflectiilor elevilor.
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Integrare:

1. Integrare stiintifica: Incurajati elevii s3 foloseasca cercetdri stiintifice si date pentru
a-si sustine argumentele despre efectele schimbarilor climatice asupra mediului.

2. Coalitia de invatare socialda: Explorati contextul social, economic si politic al
subiectului de dezbatere, inclusiv impactul politicii climatice asupra comunitatilor si
comunitatilor.

3. Abilitati lingvistice si de comunicare: Concentrati-va pe crearea de argumente
persuasive si comunicare clara in timpul dezbaterii si imbunatatiti abilitatile retorice
ale elevilor.

4. Abilitati digitale si IT: Utilizati instrumente digitale pentru explorare, colaborare si

feedback pentru a dezvolta capacitatea elevilor de a utiliza tehnologia.
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MODULUL 3: ANALIZA SI VIZUALIZAREA DATELOR
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MODULUL 3: ANALIZA SI VIZUALIZAREA DATELOR
1. Introducere

a. Analiza datelor este atat de importanta pentru intelegerea modelelor de schimbari climatice
si a impactului acestora.

b. Vizualizarea eficienta a datelor climatice ajuta la comunicarea de informatii complexe catre
elevi.

c. Acest modul introduce instrumentele si tehnicile necesare. Aceste instrumente ajuta la
monitorizarea variabilelor climatice si la evaluarea impactului asupra mediului.

2. Public tinta:

Acest curs a fost creat pentru educatorii care doresc sa foloseasca informatii bazate pe date
despre preocupdrile de mediu si schimbarile climatice pentru a-si imbunatati programele.
Profesorii pot explica mai eficient ideile si tendintele dificile elevilor lor devenind priceputi in
analiza datelor.

3. Componente cheie:

a. Tehnici de analiza a datelor
b. Instrumente de vizualizare
c. Aplicarea in clasd

4. Obiective de nvatare:

a. sd Inteleaga ideile si metodele fundamentale ale analizei datelor, in special in ceea ce priveste
datele de mediu si schimbarile climatice, cum ar fi detectarea tendintelor, analiza statistica si
curatarea datelor.

b. sd devind competenti in utilizarea diferitelor tehnologii de vizualizare pentru a oferi
reprezentdri vizuale coerente si captivante ale datelor de mediu.

c. sd dezvolte abilitati pentru a Incorpora analiza si vizualizarea datelor in curriculumul lor.

d. sa creeze cursuri si proiecte interesante, bazate pe date, care sa sprijine gandirea critica si
alfabetizarea datelor studentilor, ajutdndu-i in acelasi timp sd inteleagd si sd analizeze
preocuparile de mediu, cum ar fi schimbarile climatice.

5. Structura curriculumului:

Structura curriculumului include module despre colectarea datelor, analiza statistica,
instrumente de vizualizare, aplicatii la schimbarile climatice, proiectarea lectiilor, proiecte
interactive si resurse de invatare suplimentare.

6. Abordare pedagogica:
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Metodologia educationald acordad prioritate invatarii experientiale prin sarcini pragmatice,
scenarii din viata reala si proiecte de colaborare care imbundtitesc competenta educatorilor n
metodologiile de analiza si vizualizare a datelor pentru o incorporare usoara in programele lor.

7. Integrare:

Pentru a creste implicarea si Intelegerea studentilor a problemelor de mediu si a schimbarilor
climatice, tehnicile de analiza si vizualizare a datelor sunt integrate in curriculum prin module
structurate. Profesorii sunt invatati cum sa Incorporeze aceste tehnici in planurile de lectie, sa
creeze activitati interactive si sa foloseasca date de mediu din lumea reala.

8. Evaluare si evaluare:

Atat evaludrile formative, cat si cele sumative sunt utilizate in procedurile de evaluare si
evaluare. Rubricile sunt folosite pentru a examina competenta studentilor in abilitatile de
analiza si vizualizare a datelor, precum si Intelegerea ideilor legate de schimbarile climatice si
capacitatea lor de a aplica aceste abilitdti in situatii practice.

9. Resurse si sprijin:
Profesorii primesc materiale utile si Indrumari pentru a integra cu usurinta tehnicile de analiza
si vizualizare a datelor 1n predarea lor.

10. Relevanta culturala:

Pentru a asigura incluziunea si implicarea in randul studentilor din medii diverse si pentru a
promova o intelegere mai profunda a schimbarilor climatice si a problemelor de mediu in
diverse comunitati, modulul este conceput pentru a fi relevant din punct de vedere cultural.
Pentru a face acest lucru, incorporeaza diverse perspective si exemple din diferite culturi.

11. Integrare tehnologica:

Pentru a Tmbunatati abilitatile de analiza si vizualizare a datelor, profesorii pot crea experiente
de invatare dinamice si captivante care sd echipeze elevii pentru era digitala prin utilizarea
integrarii tehnologiei, care implicd utilizarea unor instrumente precum software interactiv,
platforme online si resurse digitale.

Modulul 3: Analiza si vizualizarea datelor
Activitatea 1: Expozitia de date
Rezultatele invatarii:

a. Elevii vor avea o intelegere a termenilor si conceptelor fundamentale in analiza datelor.

b. Elevii vor putea numi instrumentele comune de analiza a datelor si utilizarile lor pentru
acestea.

c. Elevii vor recunoaste importanta analizei si vizualizarii datelor n Intelegerea problemelor
complexe si compuse despre schimbarile climatice.

d. Elevii se vor angaja in dezbateri colaborative si gandire critica.
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Studentii vor aplica tehnici de analizd a datelor pentru a explora si interpreta datele din
lumea reald legate de schimbarile climatice si problemele de mediu.

Elevii vor exersa utilizarea software-ului de analiza a datelor pentru a organiza, analiza si
vizualiza datele Tn mod eficient.

Elevii vor demonstra creativitate si abilitdti de rezolvare a problemelor in proiectarea
reprezentdrilor vizuale ale rezultatelor analizei datelor.

Elevii se vor angaja in invatarea si colaborarea de la egal la egal pe tot parcursul plimbarii
prin galerie, obtindnd informatii din vizualizarile colegilor lor.

Elevii vor putea exprima importanta abilitatilor de analizd a datelor in abordarea
provocarilor complexe si in luarea deciziilor in cunostintd de cauza.

Timp: 15 + 45 minute

Descrierea activitatii:

Activitate de Incalzire

1.1

nstructiuni:

a. Prezentati modulul clasei si treceti In revista caracteristicile exercitiului de incélzire cu

b.

elevii.

Oferiti fiecarui elev o copie tiparitd a testului (3.1) si anuntati-i cd au cateva minute
pentru a-1 termina singur.

Aratati fiecare intrebare pe tabla alba sau proiector, permitand elevilor suficient timp sa
citeascd si sd raspunda.

Dupa finalizarea testului, colectati lucrarile si revizuiti pe scurt raspunsurile, oferind
explicatii pentru fiecare intrebare. ( sau utilizati Kahoot )

Incurajati cursantii sa puna intrebari si sa discute orice concepte pe care le considera
provocatoare.

2. Puncte de discutie:

Ce ai Invatat din testul despre analiza datelor?
Existd concepte pe care ati dori s le explorati mai departe?

Cum credeti ca abilitatile de analiza a datelor pot fi utile in intelegerea problemelor de

mediu, cum ar fi schimbarile climatice?

Care sunt cateva exemple din lumea reald in care analiza datelor este folositd pentru a

rezolva probleme?

Activitatea principala 1

Instructiuni:

1. Introducere:
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- Prezentati activitatea clasei: o provocare de analiza a datelor axata pe explorarea datelor
privind schimbarile climatice.

- Subliniati importanta analizei datelor in intelegerea problemelor de mediu si in luarea
deciziilor constiente.

2. Explorarea setului de date:

- Oferiti elevilor setul de date esantion (3.2) legat de temperaturile medii lunare dintr-un
anumit oras care ofera date pentru schimbarile climatice.

- Instruiti elevii sa analizeze setul de date in grupuri, cdutand modele.
3. Vizualizarea datelor:

- Dupa analizarea setului de date, instruiti elevii sa creeze vizualizari sub forma de grafice
cu bare, diagrame cu linii, diagrame circulare, diagrame de puncte sau coloane.

- Oferiti lucrari mari pentru ca elevii sa creeze afisaje vizuale ale rezultatelor analizei
datelor.

- Incurajati elevii sa foloseasca markere, pixuri si note lipicioase pentru a crea reprezentari
vizuale.

4. Plimbare cu galerie:
- Organizati afisajele vizuale 1n jurul clasei.

- Efectuati o plimbare prin galerie, unde elevii se plimba prin camerd pentru a vedea
vizualizarile de analizd a datelor ale celorlalti.

- Elevii ar trebui sd fie Incurajati sa ia notite si sa caute tendinte sau idei in munca colegilor
lor.

5. Discutie si reflectie:
- Conduceti o discutie in clasa despre provocarea analizei datelor.

- Cereti elevilor sd-si impartdseascd observatiile, perspectivele si orice provocari pe care
le-au Intdmpinat in timpul activitatii.

- Facilitati o reflectie asupra importantei abilitatilor de analiza a datelor in intelegerea
schimbarilor climatice si a problemelor de mediu.

Concluzie:

Provocarea de analiza a datelor ofera studentilor o experientd practica si interactiva in analiza
si vizualizarea datelor din lumea reald legate de schimbarile climatice. Prin implicarea in
analiza practicd a datelor, elevii dezvolta abilitati de gandire critica si obtin o Intelegere mai
profunda a complexitatii problemelor de mediu.
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Activitate de incalzire:

Materiale necesare:
- Tabla alba sau proiector pentru afisarea intrebarilor
- Copii tiparite ale unui test simplu (3.1) despre conceptele de analiza a datelor, Kahoot
- Pixuri sau creioane pentru elevi

Activitate principala:

Materiale necesare:

- Set de date esantion (un set de date pentru intreaga clasd) (3.2)

- Panouri de afis sau hartii mari pentru vizualizare

- Markere, pixuri si note adezive

Evaluare:

Evaluarea de la egal la egal

a. Ca parte a procedurii de evaluare in timpul plimbarii in galerie, includeti evaluarea
colegilor.
b. Rugati elevii sd ofere feedback cu privire la vizualizarile colegilor lor, concentrandu-
se pe punctele forte si zonele de imbunatatire.
c. Incurajati elevii s ia in considerare criterii precum claritatea, creativitatea si
eficacitatea reprezentarii vizuale in evaluarile lor.
Criterii de evaluare:

1. Intelegerea conceptelor de analizi a datelor:
- Demonstreaza intelegerea conceptelor si terminologiei de baza a analizei datelor.

- Aplica tehnici adecvate de analiza a datelor pentru a interpreta si explora datele.

2. Abilitati de vizualizare a datelor:
- Foloseste eficient tehnici de vizualizare a datelor pentru a reprezenta vizual constatdrile.

- Creeaza vizualizari clare si captivante care imbunatatesc Intelegerea datelor.

3. Creativitate si rezolvarea problemelor:

- Demonstreaza creativitate si inovatie in prezentarea rezultatelor analizei datelor.
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- Aplica abilitati de rezolvare a problemelor pentru a depasi provocarile intampinate in
timpul analizei datelor.

4. Colaborare si comunicare:
- Colaboreaza eficient cu colegii In timpul activitatilor de grup.

- Comunica clar ideile si constatdrile in timpul prezentarilor si discutiilor.

5. Géandire critica si reflectie:
- Foloseste gandirea critica pentru a examina si Intelege corect datele.

- Reflecta asupra importantei abilitdtilor de analiza a datelor in abordarea problemelor de
mediu si in luarea deciziilor in cunostinta de cauza.

6. Feedback de evaluare de la egal la egal:

- Ofera feedback colegilor cu privire la claritatea, creativitatea si eficacitatea vizualizarilor
lor.

- Demonstreaza empatie si respect in furnizarea de feedback colegilor.

7. Calitatea generald a prezentarii:
- Organizeaza continutul prezentarii in mod logic.
- Foloseste un limbaj adecvat si ajutoare vizuale pentru a transmite informatii.

- Implica publicul si demonstreazd entuziasm pentru subiect.

Resurse:

a. Seturi de date online:

. Date despre schimbarile climatice ale NASA

. Date climatice NOAA online

o Date privind schimbarile climatice ale Bancii Mondiale
b. Tutoriale de analiza si vizualizare a datelor:

. Microsoft Excel Tutorial

. Videoclipuri de instruire Tableau Public
. Centrul de ajutor Foi de calcul Google

c. Site-uri web de stiinta a mediului:
. Agentia pentru Protectia Mediului (EPA)
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. National Geographic - Mediu
o Grupul interguvernamental privind schimbarile climatice (IPCC)

d. Reguli de evaluare inter pares:

. Sablon de evaluare inter pares - Purdue OWL

. Ghid eficient de evaluare inter pares - Universitatea din California, Berkeley
e. Materiale de referinta:

. Schimbarile climatice: dovezi si cauze - Academia Nationald de Stiinte

. ONU Mediu - Schimbari climatice

. Climate Central - Cercetare si analiza

Integrare:

1. Integrarea curriculumului:

un. Potriviti activitatile de analiza si vizualizare a datelor cu standardele curriculare relevante
si obiectivele de invatare in materii precum stiintd, matematica si tehnologie.

b. Integrati activitatile in unitati sau lectii existente despre schimbdrile climatice, stiinta
mediului sau analiza datelor pentru a oferi context si relevanta pentru invatarea elevilor.

2. Conexiuni interdisciplinare:

un. Prin conectarea elementelor de analiza si vizualizare a datelor cu alte cursuri, cum ar fi
artele limbajului, geografia si studiile sociale, puteti promova conexiuni interdisciplinare.

b. Incurajati elevii sa exploreze aspectele sociale, economice si culturale ale problemelor de
mediu prin activitdti de analiza si vizualizare a datelor.

3. Aplicatii in lumea reala:

un. Subliniati aplicatiile din lumea reala ale tehnicilor de analiza si vizualizare a datelor in
abordarea provocarilor complexe de mediu, cum ar fi schimbdrile climatice.

b. Oferiti studentilor oportunitati de a interactiona cu seturi de date autentice si de a explora
modul in care luarea deciziilor bazate pe date poate informa politica si actiunea de mediu.

4. Invitare bazati pe proiecte:

un. Creati oportunitati de Tnvatare bazate pe proiecte care incorporeaza proiecte de cercetare,
investigatii practice si activititi bazate pe comunitate cu exercitii de analiza si vizualizare a
datelor.
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b. Motivati elevii sd-si foloseasca cunostintele de analiza a datelor pentru a rezolva probleme
din lumea reala si sa lucreze impreuna pentru a gasi raspunsuri.

5. Integrare tehnologica:

a. Utilizati instrumente si platforme tehnologice pentru a usura procesul de analizd si
vizualizare a datelor, oferind studentilor acces digital, analiza si vizualizare a datelor.

b. Utilizati instrumente tehnologice pentru a imbunatati invatarea elevilor si pentru a avansa
alfabetizarea digitala, cum ar fi software interactiv, baze de date online si platforme de
cartografiere digitala.

6. Gandire critica si rezolvare a problemelor:

a. Promovati gandirea critica si abilitatile de rezolvare a problemelor, provocand elevii sa
analizeze seturi de date complexe, sa identifice modele si sa traga concluzii bazate pe dovezi.

b. Motivati elevii sd evalueze consecintele cercetarii lor si sa ia In considerare diferite puncte
de vedere atunci cand analizeaza informatiile privind provocarile de mediu.

Modulul 3: Analiza si vizualizarea datelor
Activitatea 2: Predictia datelor
Rezultatele invatarii:

a. Elevii vor dezvolta competente in analiza datelor despre impactul schimbarilor
climatice

b. Elevii vor aplica abilitati de gandire critica pentru a identifica si analiza impactul
potential al schimbarilor climatice

c. Elevii isi vor consolida capacitatea de a crea vizualizdri eficiente de date folosind
instrumentele si tehnicile potrivite

d. Elevii isi vor imbunatati abilitatile de comunicare prezentdndu-si vizualizdrile si
explicand impactul estimat al schimbarilor climatice colegilor lor

e. Elevii vor dezvolta empatia si constientizarea impactului social, de mediu si
economic al schimbarilor climatice
Ora:
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1.30 ore

Descrierea activitatii:

Instructiuni:
1. Introducere:
- Incepeti prin a prezenta activitatea si obiectivele acesteia clasei.

- Explicati importanta intelegerii impactului schimbarilor climatice asupra diferitelor
aspecte, cum ar fi ecosistemele, comunitatile si economiile.

- Incurajati elevii s gandeasca critic si creativ despre modul in care schimbarile climatice
afecteaza diferite domenii ale vietii.

2. Sesiune de brainstorming:

- Facilitati o sesiune de brainstorming in grupuri in care elevii identifica diferite aspecte
sau sectoare care sunt vulnerabile la impactul schimbarilor climatice (de exemplu,
agriculturd, sanatate, biodiversitate, infrastructurd). Utilizati WordArt.com

- Fiecare grup 1si va prezenta munca

3. Discutie:

- Impartiti clasa in grupuri mici, fiecare grup concentrandu-se pe un singur aspect
identificat in timpul sesiunii de brainstorming.

- Instruiti fiecare grup sa discute si sa analizeze impactul potential al schimbérilor climatice
asupra aspectului atribuit.

- Incurajati elevii sd 1a In considerare atit efectele directe si indirecte, cat si impactul pe
termen scurt si lung.

4. Planificarea proiectului de vizualizare:

- Dupa discutie, chemati clasa din nou impreuna si dati fiecarui grup sarcina de a ilustra
aspectul dat al schimbarilor climatice.

- Acordati timp grupurilor pentru a-si planifica proiectele de vizualizare, inclusiv sd decida
asupra tipului de vizualizare (de exemplu, infografic, diagrama, hartd) si sa colecteze date
relevante.
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5. Pregatirea prezentarii:
- Instruiti grupurile sa pregateasca o scurtd prezentare pentru a-si arata vizualizarile clasei.

- Incurajati grupurile sa-si exerseze prezentarile si sa se asigure ca explica clar datele si
consecintele estimate afisate in vizualizarile lor.

6. Prezentare si discutie:

- Invitati fiecare grup sa-si prezinte vizualizarile clasei, explicand aspectul ales, impactul
specific al schimbdrilor climatice descris si sursele de date utilizate.

- Facilitati o discutie dupa fiecare prezentare, permitind elevilor sa puna intrebari, sa ofere
feedback si sa-si impartaseasca gandurile despre impactul estimat al schimbarilor climatice.

7. Reflectie:

- Incheiati activitatea cu o sesiune de reflectie in care elevii discutd despre ceea ce au
invatat.

- Incurajati elevii sa ia in considerare interconectarea diferitelor componente si importanta
ludrii de masuri pentru a reduce efectele schimbarilor climatice.

Material de instruire:

Materiale necesare:

- WordArt.com

-Markeri

- Computere sau tablete cu acces la internet

- Rechizite de arta pentru proiecte de vizualizare (optional)

Evaluare:

Evaluati abilitatile de comunicare si prezentare ale elevilor, inclusiv capacitatea lor de a-si
articula clar ideile, de a-si implica colegii si de a transmite in mod eficient informatii
complexe despre impactul schimbarilor climatice in timpul fazei de prezentare.

Criterii de evaluare:

Evaluati capacitatea studentilor de a integra perspective multidisciplinare in proiectele de
vizualizare, demonstrand o intelegere a preocupadrilor sociale, de mediu si economice
interconectate. Luati in considerare capacitatea elevilor de a se evalua pe ei insisi, de a
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reflecta asupra educatiei lor si de a identifica domeniile in care trebuie sd se dezvolte in
intelegerea si raspunsul la efectele schimbarilor climatice.

Resurse:
1. Cursuri online:

- Platforme precum Coursera, edX si Udemy oferd o varietate de cursuri de analiza si
vizualizare a datelor, de la niveluri introductive la avansate.

2. Carti:

"Afisarea vizuald a informatiilor cantitative" de Edward Tufte ofera principii
fundamentale pentru crearea de vizualizari eficiente ale datelor.

- "Storytelling with Data: A Data Visualization Guide for Business Professionals" de Cole
Nussbaumer Knaflic ofera sfaturi practice si tehnici pentru comunicarea eficientd a datelor.

3. Ghiduri online:

- Site-uri web precum DataCamp, Kaggle si Towards Data Science ofera tutoriale, articole
si ghiduri despre diverse aspecte ale analizei si vizualizarii datelor, raspunzand diferitelor
niveluri de abilitati si interese.

Integrare:

a. Incorporati vizualizarea si analiza datelor in domenii multidisciplinare precum
sociologia, economia, sdndtatea publica si stiinta mediului.

b. Pentru a incuraja invatarea mai profunda si dezvoltarea abilitatilor elevilor, oferiti-le
experiente practice care s le permita sa colecteze, sa analizeze si sa vizualizeze
date In medii din lumea reala.

Modulul 3: Analiza si vizualizarea datelor

Activitatea 3: Povestiri despre schimbarile climatice prin vizualizarea datelor

Rezultatele invatarii:

1. Elevii is1 vor imbundtati capacitatea de a analiza datele despre schimbarile climatice pentru
a identifica tendinte, modele si perspective semnificative.

2. Elevii vor Invata sd creeze naratiuni convingatoare care sa comunice eficient efectele
schimbarilor climatice

3. Elevii vor dobandi competenta in utilizarea instrumentelor de vizualizare a datelor
4. Elevii vor consolida gandirea critica

5. Elevii vor imbunatati abilitatile de comunicare
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6. Elevii vor Incuraja creativitatea
7. Elevii vor intelege conexiunile interdisciplinare

8. Elevii vor creste gradul de constientizare si empatie

Timp: 2 ore

Descrierea activitatii:

Instructiuni:
1. Introducere:
- Prezentati activitatea si obiectivele acesteia clasei.
- Explicati puterea povestirii in comunicarea datelor complexe si implicarea publicului.

- Discutati elementele unei povesti convingatoare (de exemplu, naratiune clara, conexiune
emotionald, imagini puternice).

2. Sesiune de brainstorming:
- Desfasurati o sesiune de brainstorming pentru a genera idei pentru schimbarile climatice.

- Incurajati elevii sa gandeasca din diferite unghiuri, cum ar fi experientele personale,
impactul comunitatii sau tendintele globale.

- Enumerati teme potentiale in lucrari mari, cum ar fi cresterea nivelului marii, evenimente
meteorologice extreme sau schimbari in biodiversitate.

3. Cercetare si colectare de date:

- Oferiti acces la exemple de seturi de date privind schimbarile climatice sau ghidati
studentii catre surse de date fiabile (de exemplu, rapoarte NASA, NOAA, IPCC).

- Instruiti-i pe elevi sd lucreze in grupuri pentru a selecta o anumita tema pentru povestea
lor.

- Incurajati elevii sa adune date relevante si informatii de sprijin pentru tema aleasa.

4. Storyboarding:
- Distribuiti sabloane de storyboard studentilor. (3.3)

- Instruiti-i pe elevi sd-si schiteze povestea, inclusiv mesajul principal, punctele de date
cheie si modul in care vor vizualiza fiecare parte.

- Subliniati importanta unui inceput, mijloc si sfarsit clar in povestirea lor.
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5. Pregatirea prezentarii:

- Instruiti-i pe elevi sd-si compileze vizualizarile si naratiunea intr-un format de prezentare
(de exemplu, PowerPoint, Google Slides sau Canva).

- Elevii vor inregistra povestea si o vor adduga la povestea lor pe Canva.

6. Prezentari si evaluare inter pares:
- Rugati elevii sa-si prezinte povestile despre schimbarile climatice clasei.

- Incurajati evaluarea colegilor punand elevii sa ofere feedback cu privire la prezentarile
celorlalti, concentrandu-se pe eficienta povestii si a vizualizarilor.

7. Reflectie si discutie:
- Facilitati o discutie in clasa despre diferitele povesti prezentate.

- Incurajati elevii sa reflecteze asupra rolului vizualizarii datelor in povestiri si impactul
acesteia asupra intelegerii si abordarii schimbarilor climatice.

- Discutati despre modul in care comunicarea eficientd a datelor poate influenta perceptia
publicd si deciziile politice.

Material de instruire:

Materiale necesare:

- Computere sau tablete cu acces la internet
- Instrumente de vizualizare (de exemplu, Canva, Tableau, Google Data Studio)
- Instrumente de prezentare (de exemplu, PowerPoint, Google Slides, Canva)

Evaluare:

1. Evaluati originalitatea si creativitatea povestirii.
2. Revizuiti claritatea si eficacitatea vizualizarilor de date.
3. Evaluati claritatea si implicarea prezentarii.

4. Evaluati munca 1n echipa si contributiile la eforturile grupului.

Criterii de evaluare:

1. Calitatea analizei datelor:

- Acuratetea si minutiozitatea analizei datelor.
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- Abilitatea de a identifica tendinte si perspective semnificative.

2. Eficacitatea povestirii:
- Claritatea si coerenta naratiunii.

- Capacitatea de a implica publicul si de a comunica impactul schimbarilor climatice.

3. Calitatea vizualizarii:
- Claritatea, creativitatea si eficacitatea vizualizarilor.

- Utilizarea adecvata a instrumentelor de vizualizare pentru a reprezenta datele.

4. Abilitati de prezentare:
- Claritate, incredere si implicare in timpul prezentarii.

- Comunicarea eficientd a punctelor cheie si a informatiilor despre date.

5. Colaborare:

- Dovezi ale muncii in echipa si contributii echilibrate din partea tuturor membrilor
grupului.

- Abilitatea de a lucra in cooperare si de a sprijini colegii.

6. Implicare si reflectie:
- Participare activa la discutii si plimbare in galerie.

- Atentie si perspicacitate in comentarii reflexive si autoevaluare.

Resurse:

e Exemple de seturi de date:

e Seturi de date preselectate privind schimbdrile climatice din surse precum rapoartele
NASA, NOAA si IPCC. (de exemplu, Date climatice NASA)
o Fisiere CSV descarcabile cu date climatice relevante pentru activitate.

e Instrumente de analiza a datelor:

e Microsoft Excel sau Google Sheets pentru manipularea si analiza datelor.
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o Tutoriale si ghiduri despre tehnicile de baza de analiza a datelor.
¢ Instrumente de vizualizare:
o Canva pentru crearea de infografice si postere atragatoare din punct de vedere
vizual. (de exemplu, Canva)
o Tableau Public pentru vizualizari interactive de date. (de exemplu, Tableau Public)

e Google Data Studio pentru crearea rapoartelor dinamice. (de exemplu, Google Data
Studio)

e Sabloane de storyboarding:

o Sabloane de storyboard imprimabile sau digitale pentru a-i ajuta pe elevi sa-si
planifice naratiunile.

e Instrumente de prezentare:

o Microsoft PowerPoint sau Google Slides pentru crearea de diapozitive de
prezentare. (de exemplu, Google Slides)

Integrare:

a. Integrati analiza si vizualizarea datelor in subiecte precum stiinta, geografie si studii
sociale.

b. Utilizati datele privind schimbarile climatice pentru a conecta conceptele stiintifice
cu impactul de mediu, economic si social din lumea reala.

c. Colaborati cu alti profesori pentru a proiecta proiecte care incorporeaza abilitati de
analiza si vizualizare a datelor.

d. Exemplu: Combinarea lectiilor de geografie despre zonele climatice cu analiza
datelor pentru a studia schimbarile in tiparele meteorologice.

Apendice
Modulul 3
3.1
Test introductiv de analiza datelor
1. Ce este analiza datelor?
a) Sortarea datelor 1n ordine alfabetica
b) Examinarea si interpretarea datelor pentru extragerea informatiilor utile

c¢) Crearea de date noi de la zero
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d) Stergerea datelor irelevante

2. Care dintre urmatoarele este un instrument comun de analiza a datelor?
a) Calculator
b) Software pentru foi de calcul
¢) Procesor de text

d) Client de e-mail

3. Adevarat sau fals: Analiza datelor implica doar date numerice.
a) Adevarat

b) Fals

4. Care este scopul vizualizarii datelor?
a) A face datele sa para frumoase
b) Simplificarea datelor complexe pentru o mai buna intelegere
c) Adaugarea de complexitate inutila datelor

d) Ascunderea datelor de alte persoane

5. Ce software este utilizat in mod obisnuit pentru vizualizarea datelor?
a) Microsoft Word
b) Adobe Photoshop
(c) Tabel

d) Microsoft PowerPoint

Réspunsuri:
1. b) Examinarea si interpretarea datelor pentru extragerea informatiilor utile
2. b) Software de foi de calcul

3.b) Fals

4. b) Simplificarea datelor complexe pentru o mai buna intelegere
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5. ¢) Tablou
3.2

Exemplu de set de date: Temperaturi medii lunare pentru Eskisehir in 2022

Locatie: Eskisehir, Turcia

Anul: 2022

Sursa datelor: Statia Meteorologica Eskisehir

Temperaturi medii lunare (in grade Celsius):

lanuarie: 1,5, 2,0, 1,8, 2,2
Februarie: 3.2, 3.5, 3.7, 4.0
Martie: 6.0, 6.2, 6.5, 6.8

Aprilie: 11.5,11.8, 12.0, 12.2
Mai: 16.0, 16.2, 16.5, 16.8

Iunie: 21,5, 21,8, 22,0, 22,2
lulie: 25,0, 25,2, 25,5, 25,8
august: 24,5, 24,8, 25,0, 25,2
Septembrie: 20.0, 20.2, 20.5, 20.8
Octombrie: 14.5, 14.8, 15.0, 15.2
Noiembrie: 8.0, 8.2, 8.5, 8.8
Decembrie: 3,5, 3,8, 4,0, 4,2
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3.3

TITLE OF THE STORY

COVER PAGE PCTURE 1

PCTURE 2 PCTURE 3

TITLE OF THE STORY

WRITE YOUR STORY
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MODULUL 4: COMUNICARE EFICIENTA
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MODULUL 4: COMUNICARE EFICIENTA

1. Introducere:

Aceastd tema isi propune sa introduca modalitdtile de comunicare, precum si sd inteleaga
structura si elementele cheie ale procesului de comunicare, sa creasca gradul de constientizare
a diversitatii mijloacelor de exprimare (verbale, non-verbale) ale procesului de comunicare,
precum si capacitatea de a se angaja responsabil Tn comunicare si de a raspunde, imbunatatind
astfel abilitatile de comunicare ale elevilor pentru a le permite sd comunice eficient si sa
coopereze, deoarece comunicarea este un proces interactiv de interfata ai carui participanti isi
realizeaza obiectivele influentdndu-se reciproc. Comunicarea eficientd se concentreaza nu
numai pe procesul de transmitere a informatiilor, ci si pe receptia si prelucrarea completd a
informatiilor - pentru a transmite mesajul intr-un mod care nu numai ca este usor de inteles, ci
si poate fi amintit, analizat si utilizat de catre destinatar, contribuind astfel la furnizarea de
informatii societatii cu privire la principiile dezvoltarii durabile si stiluri de viata prietenoase
cu mediul, mai ales in randul tinerilor.

Discutia joacd un rol important in educatia ecologicd, deoarece promoveaza dezvoltarea
limbajului si dezvoltarea abilitatilor de comunicare. Discutia se bazeazd pe Iintrebari si
raspunsuri adresate de elevi si profesori. Punerea de intrebari 1i face pe elevi sd gandeasca si
sd-1 implice mai direct in procesul de invatare, este, de asemenea, posibil sd clarificam
"atitudinile personale ale elevilor fatd de problema. Problemele pot dezvolta idei, pot face
propuneri si le pot evalua. Principalele conditii pentru o discutie de succes sunt raspunsurile
participantilor, implicarea tuturor celor prezenti si o atmosfera favorabila.

In atelierul introductiv, elevii vor invata si testa principiile vorbirii eficiente, apoi, cu ajutorul
unui profesor, vor stabili reguli pentru o comunicare de succes, care este o baza importanta
pentru o comunicare eficienta.

In partea principald, elevii vor discuta intre ei, vor studia problema mediului si vor
participa la o dezbatere cu o justificare rationald a gandurilor lor, vor participa la jocul de rol,
vor explora si discuta despre diversitatea padurilor, vor crea o prezentare despre etichetarea
ecologicd si semnele, vor discuta despre ambalajele bauturilor racoritoare si vor crea reclame
video despre problemele actuale de mediu. In concluzie, elevii isi evalueaza performanta si
performanta celorlalti.

1. Public tinta:

* sd participe efectiv la comunicare, tindnd cont de elementele de bazd ale procesului de
comunicare;

* sd-si exprime si sa-si justifice opiniile intr-o maniera rationald;

e dezvoltarea gandirii critice si analitice;

¢ imbunatatirea abilitatilor de comunicare si a abilitatilor de ascultare;
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¢ sa dezvolte abilitdti de vorbire in public, sa fie capabil sa convinga ascultatorii;
e promovarea cooperarii in cadrul grupului;
¢ Creati videoclipuri promotionale cu ajutoare vizuale puternice.

3. Componente cheie:

Forme de comunicare (interpersonald, de grup, media sau de masa), proces de comunicare,
comunicare eficientda, comunicare, cooperare, dezbatere, publicitate.

4. Obiective de invatare:

Cunoastere: cunoaste diferitele forme de comunicare eficientd, scopul si destinatarul acestora,
este capabil sd analizeze situatiile si sd foloseascd mijloace verbale si non-verbale.

Intelegere: Intelegeti importanta comunicarii eficiente asupra mediului in procesul de
interactiune cu partile interesate.

Aplicare: diferite audiente participd cu pricepere la comunicare, tindnd cont de scopul
comunicdrii, scopul, capacitatea de a judeca si evalua.

Analiza: analizati diferite mijloace de exprimare si eficacitatea acestora in procesul de
comunicare, formulati declaratii sub forma rezultatului dorit, tindnd cont de gandirea pozitiva.

Evaluare: sa fie capabil sa evalueze critic fiecare situatie de comunicare, tindnd cont de valorile,
nevoile, aspiratiile partenerilor, fiind in acelasi timp capabil sa identifice rezistenta (obiectii,
negari, intarzierea raspunsului, ignoranta), sd directioneze comunicarea intr-o atmosfera
pozitiva, contribuind astfel la succes.

Creati: creati un obicei de a interpreta orice mesaj de comunicare in functie de scopul sau, veti
putea evalua impactul instrumentelor de comunicare asupra destinatarului lucrand in grupuri si
creand reclame video despre problemele actuale de mediu.

5. Structura curriculumului:

Invétarea in colaborare: elevii lucreaza in grupuri, rezolvand probleme legate de provocarile de
mediu, promovand abilitatile de comunicare si colaborare, munca in echipa si responsabilitatea
pentru realizari.

Invétarea orientatd spre elev: luarea deciziilor in munca in echipa si munca individuala.
Discutie si dezbatere: introduce concepte de baza si promoveaza gandirea critica.

Invatare bazata pe probleme: elevii invatd sa rezolve probleme din lumea realda aplicand
cunostinte si dezvoltand gandirea critica.

6. Abordare pedagogica:
* Abilitati de comunicare eficiente
* Gandire critica

* Abilitdti de colaborare
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* Capacitati de rezolvare a problemelor
* Utilizarea instrumentelor vizuale si digitale

7. Relevanta culturala: luarea in considerare a diferentelor culturale si de mediu dintre tari
atunci cand se planifica lectiile.

Modulul 4: Comunicare eficienta

Activitatea 1: Principii de comunicare eficienta cu privire la problemele de mediu
Warm-up. 1. ACTIVITATE 20 de minute Vorbire eficienta.

Tndrumare pentru elevi: ganditi-va la ce cuvinte sau conexiuni de cuvinte asociati cu mediul

inconjurator, cu problemele sale actuale! Scrie unul dintre cele mai semnificative concepte

imaginare, crezi tu, pe nota pe care ti-a dat-o profesorul tau! Puneti nota pe masa

specificata! Primul participant iese in fata publicului si ridica o nota. Trebuie sa vorbeasca

despre un cuvant scris pe nota selectata timp de un minut. Trei reguli: nu trebuie sa te abati

de la subiect (ar trebui sa vorbesti despre cuvantul pe care I-ai ales), sa nu te opresti sau sa
won

folosesti vocabular (cum ar fi "mmm", "um" sau "mananca") — fraze de ezitare, sa nu pierzi
contactul vizual cu publicul tau.

Instructiuni pentru profesori: Obtineti timp de vorbire pentru fiecare elev - nu toata lumea
va putea vorbi timp de 1 minut. Un minut mai tarziu, urmatorul elev merge inainte,
continuad, in timp ce toata lumea a luat parte la activitate.

Apoi discutati impreuna ce a reusit si ce dificultati ar trebui Tmbunatatite. Profesorul
reaminteste elementele de baza ale vorbirii eficiente - continut, incredere, contact vizual,
volumul vocii si ritmul vorbirii, limbajul corpului si miscarea.

2. ACTIVITATE 10 min.

Ce este comunicarea eficienta? De ce este atat de important? Elevii folosesc metoda
brainstorming-ului, iar apoi profesorul construieste un nor de cuvinte, inclusiv elementele
esentiale pentru o comunicare eficienta.

Partea principala

1. ACTIVITATE. Discutii despre probleme importante de mediu. 30 min.

Instructiuni pentru profesori:
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* Elevii creeaza echipe.
* Fiecare grup consultd si discuta diverse probleme actuale de mediu.

* La finalul discutiei, au propus una dintre cele mai importante si actuale subiecte pentru
dezbatere.

Indrumare pentru studenti:

* Intelegeti provocirile relevante pentru mediu atat la nivel local, cét si global.

Fiecare grup ar trebui sa se gandeasca la ce poate face si cum sd ajute la problemele de mediu.
* Conveniti asupra unui subiect de dezbatere actualizat intr-un grup care poate fi vazut atat
prin afirmatie, cat si prin negare.

1. Rezultatul - subiectul dezbaterii create de fiecare grup.

2. ACTIUNE. Dezbatere dupa formatul dezbaterii lui Carl Poper privind problema mediului
ridicata. 90 min.

Instructiuni pentru profesori:

* Fiecare echipd scrie subiectul dezbaterii nominalizate, cum ar fi ambalajul alimentelor
este/nu este esential.

* Folosind Mentimeter, profesorul si elevii voteaza unul dintre cele mai bune subiecte ale
dezbaterii oferite.

* Profesorul 151 aminteste ca formatul dezbaterii este alcdtuit din 3 parti cheie - rationament,
respingere si agregare.

* Clasa este impartitd in 2 grupe - echipe afirmative si negative.

* Studentii au acces la o varietate de site-uri web si materiale de instruire pentru a se pregati
pentru o dezbatere pe teme 1n functie de rolul lor atribuit.

* Dintre cele doua grupuri - atat afirmative, cat si negative - nominalizeaza 3 persoane care
vor forma o echipa de debateri.

* Turneul de dezbateri are nevoie de un arbitru.

indrumare pentru studenti:

68



*

* X %

* x *

Co-funded by
the European Union

* Repetati principiile structurii dezbaterii.

* Pregatiti cele mai bune fapte si argumente posibile si inregistrati sursele acestora, astfel
incat sa poata fi folosite atunci cand vorbiti.

* Nu va indepartati de subiectul si rolul dezbaterii.

* Ridicandu-te, incearca sa fii convingator folosind cele mai bune abilitati de comunicare
eficiente.

Evolutia dezbaterii:

1. Dezbaterea incepe si primul vorbitor al echipei de confirmare vorbeste cu primul discurs
de dezbatere, care are la dispozitie 6 minute pentru a-si prezenta argumentele si cazul
echipei. Dupa discursul primului vorbitor al echipei de confirmare, acesta este interogat de
un al treilea purtator de cuvant al echipei de negare (3 minute)

2. Al doilea discurs vine de la primul vorbitor al echipei de negare, care are la dispozitie 6
minute pentru a-si prezenta argumentele si a respinge cazul echipei secundare de
confirmare. Prim

Un purtator de cuvant al echipei de negare este interogat de un al treilea purtator de cuvant
al echipei de confirmare (3 minute).

3. Dezbaterea continua de catre cel de-al doilea vorbitor confirmator, care are 5 minute
pentru a apara argumentele echipei sale, pentru a respinge cazul echipei adverse si pentru
a adauga la pozitia generala a echipei sale. Acest vorbitor este interogat de primul vorbitor
al echipei de negare (3 minute).

4. Dezbaterea continua al doilea vorbitor al echipei de concurenti care are 5 minute pentru
discursul sau

si a caror datorie este identica cu cea a celui de-al doilea vorbitor al echipei afirmative. Acest
vorbitor este interogat de primul vorbitor al echipei de confirmare (3 minute).
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5. Un al treilea vorbitor al echipei afirmative tine al cincilea discurs. Datoria lui este timp de
5 minute

Rezumati ceea ce s-a intamplat in dezbatere, respingeti ceea ce a spus echipa de negare si
demonstrati de ce echipa de confirmare a castigat. Acest discurs nu este urmat de intrebari.

6. Discursul final vine de la al treilea presedinte al echipei de negare, a carui datorie este
timp de 5 minute

pentru a respinge toate argumentele impotriva echipei de negare care nu au fost inca
respinse si a rezuma,

De ce a castigat partea negativa? Nici acest discurs nu este urmat de intrebari.

2 Rezultat final - Fiecare elev a studiat problema si a fost un participant activ la comunicare.
3. ACTIUNE. Videoclipuri promotionale. 120 min.
Instructiuni pentru profesori:

* Elevii sunt impartiti In grupuri si lucreaza la crearea de videoclipuri promotionale.
* Elevii au acces la resurse de calculator si internet, precum si la fotografii pe care le fac.

Indrumare pentru studenti:

* Ajungeti la un consens cu privire la subiectul sau problema actuald de mediu pentru care
va creati reclama! Este o idee buna sa incepeti cu cartierul dvs., cum ar fi deseurile din zona
mea guvernamentala locala.

* Care este publicul tintd al reclamei? Ce obiceiuri, valori si actiuni sunt tipice pentru ea?

* Ce functii ar trebui sa folosesti pentru a-ti face reclama relevanta si usor de inteles pentru
publicul tau specific?

e mijloace de exprimare ar trebui sa folosesc pentru a pastra mesajul in memorie?
*C 1 d treb fol t t 1 ?

3. Rezultatul final - au fost create mai multe reclame video pe subiecte de mediu si probleme
de actualitate care atrag atat colegii studenti, cat si adultii.

Sfarsit. 40 min.
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Fiecare grup de elevi prezinta reclama video pe care au creat-o.

Dupa vizionarea fiecarui videoclip, grupurile folosesc metoda celor 3 P - saluta, intreaba mai
mult, ofera feedback si evaluarea a ceea ce s-a facut.

Pentru a-si evalua participarea la acest proces de invatare, fiecare elev primeste o petala pe
care scrie ce i-a placut, ce a invatat, ce a dobandit sau a Tnvatat si ce se angajeaza sa faca
pentru a pastra un mediu durabil. Elevul cu petala umpluta se duce la perete si citeste cu
voce tare ceea ce a fost scris pe petala si 1l ataseaza de mijlocul florii — si am inflorit o floare
noua, frumoasa!

Rezultatele nvatdrii: Tn timpul procesului de lucru, folosind abilititi de comunicare
eficiente, au descoperit diverse subiecte de dezbatere pe probleme de mediu de actualitate,
elevii s-au angajat in dezbateri si au creat mai multe reclame pentru a se adresa colegilor
lor si publicului pentru a aprofunda preocuparile de mediu pentru a educa publicul si a
atrage atentia asupra unui stil de viata ecologic.

Timp: Incdlzire pand la 30 min.
Partea principala 240 min.

Concluzie40 min.

Descrierea activitatii: Procesul de dezbatere

Evaluare:

Evaluarea formarii (evaluare formala)

* se oferd feedback fiecarui elev cu privire la discursul sau;
Evaluarea ca invatare (evaluarea de la egal la egal)

* se evalueaza implicarea membrilor grupului in discutii, capacitatea de a lua decizii in lucrul
in echipa;

Evaluarea formarii (evaluare cumulativa)

* Evaluati reclamele video create care dezvaluie cunostintele elevilor despre sustenabilitatea
mediului si principiile comunicarii eficiente.

Criterii de evaluare:
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in dezbatere, judecitorul evalueazd performanta fiecdrui vorbitor in dezbatere separat,
facand evaluarea sa in puncte.

Castiga echipa care are mai multe puncte.
Criterii de evaluare pentru un judecator:

1. Cat de convingator a fost vorbitorul? Postura, intonatie vocala, timbru, alegerea cuvintelor,
gesturi.

2. Cat de bun a fost rationamentul vorbitorului? Logica, judecata, intelegerea dezbaterii si
calitatea subiectelor, argumentelor, calitatea exemplelor/marturiilor.

3. Cat de bine a putut vorbitorul sd furnizeze referinte la informatiile utilizate?
4. Cat de bine a fost capabil vorbitorul sa rdspundd la intrebdrile si argumentele
oponentilor. Nota: primul vorbitor afirmativ nu poate, desigur, sa fie invinuit pentru lipsa de

respingere. Ar fi ilogic.

Puncte:
29-30: discurs proeminent.

27-28: Discurs excelent.

25-26: Discurs foarte bun.
23-24: Vorbire buna.

21-22: performanta satisfacatoare.
21-20: Exista defecte semnificative 1n discurs.

< 20: vorbire slaba.

Material si resurse: Tablete sau computere cu acces la Internet, tabla interactiva sau
videoproiector pagini A4, pliante mici, pixuri, pixuri, aparat foto sau smartphone cu
capacitate de captura foto.

Integrare:

Computer - crearea unui logo model; crearea de videoclipuri publicitare, folosind diverse
browsere si instrumente de internet.
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Engleza - ascultandu-i pe ceilalti si tindnd discursul lor public, obtine informatii despre
diferite subiecte de mediu, inclusiv punand intrebari, si invatd principiile unei comunicari
eficiente.

Geografie - dezvolta 1intelegerea activitatii economice umane si a impactului asupra
mediului, creand nevoia de a avea grija de conservarea unui mediu durabil.

Educatie sociala - elevii invata abilitdti de participare civicd democratica si sunt constienti de
responsabilitatile proprii si ale celorlalti pentru un mediu sanatos.

Biologie - intelege importanta resurselor naturale pentru conservarea biodiversitatii si stie
cum sa justifice necesitatea unor actiuni ecologice.

A DOUA ACTIVITATE. Comunicare eficienta privind diversitatea si importanta
padurilor.

15 min.+ 40 min.+20 min.

Public tinta:

* Implicati-va activ in comunicare, vizionare si descriere.

* Formulati probleme si trageti concluzii.

* Imbunatatiti abilitatile de comunicare si ascultare.

* F11 de succes si activ in grup.

Abordare pedagogica:

* Abilitati de colaborare in timp ce lucrati intr-un grup

* Abilitati de comunicare eficienta - abilitati de dezbatere

* Gandire critica

* Abilitatea de a percepe natura ca valoare esteticd si de a o trata cu respect
Descrierea activitatii

Instructiuni pentru profesori:

* Atrage atentia elevilor asupra rolului divers al copacilor n natura si viata umand, utilizarea

lor de secole si acum, pentru a se gandi la gestionarea durabila a padurilor.

* In drum spre clasa, rugati elevii sa priveasca peisajul cu copaci si un peisaj in care nu exista
copaci. Intrebati elevii ce peisaj le-a placut mai mult si de ce.

* Incercati elevii sd se gandeasca de ce copacii conteaza pentru naturd si oameni. Rugati
cursantii sd se uite in jur si sa spuna ce este facut din lemn, ce altceva este facut din lemn?
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* La locul lectiei, impartiti elevii in grupuri mici si cereti-le sa gaseasca 10 lucruri in 15 minute
care se potrivesc cu fisa lor de lucru.

* Dati fiecarui grup o punga in care sa puna rezultatele pe care le-au colectat.

* Dupa finalizarea sarcinii, invitati toate grupurile sa-si prezinte descoperirile si rezultatele
lucrului impreuna, sa-si impartaseascd gandurile si sa completeze ideile mai interesante si sa
completeze ideile elevilor cu exemple specifice din atasament.

* Implicati elevii Intr-o discutie despre padure ca o0 componenta importanta a mediului.

* Inainte de discutie, ar fi valoros si exploram posterul despre ciclul de gestionare a padurilor.

[1 ATASAMENT - Profesorul poate alege pe care dintre aceste idei sa le dea elevilor.

[ In multe tari, lemnul este principala resursa de combustibil.

[ Cherestea este derivata din diferite tipuri de cherestea pentru constructii, productia de
mobild si alte produse.

(1 Unii copaci au fructe folosite pentru hrana atat de oameni, cat si de animale.
[ Arborele este folosit in productia de hartie.

[J Lemnul poate fi o materie prima sau un material din care sunt fabricate o varietate de
lucruri, cum ar fi cauciucul, pluta si preparatele medicale.
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[ Copacii dau peisaj, impodobesc orasele si reduc poluarea aerului.
1 Multi copaci gazduiesc pasari, insecte si alte animale.

[J Copacii asigura echilibrul apei in ecosistem. Ramurile frunzelor copacilor si radacinile
absorb apa de ploaie si protejeaza solul de eroziune.

(1 Copacii afecteaza clima. S-a demonstrat cd prezenta copacilor creste precipitatiile.

(1 Forest este un loc minunat pentru relaxare.
Indrumare pentru studenti:

* Urmariti iIndeaproape imprejurimile in functie de pagina de lucru si gasiti 10 lucruri pe care
sd le puneti in geanta:
» ceva frumos
» ceva respirabil
» ceva umed
» ceva de mancare
»> cevadin lemn
» ceva de-a face cu festivitatile
» ceva sanatos
> ceva inflamabil
» ceva care serveste drept casa
> ceva istoric
* Odata ce ati gasit toate lucrurile, ganditi-va la semnificatia pe care o are fiecare in padure si
in viata umana, apoi incercati sa le grupati in trei grupuri mari (un lucru poate fi si Tn mai multe

grupuri):

1. Padurea ca furnizor de viata si diversitate naturala.
2. Padurea ca obiect de recreere si istorie culturala.
3. Padurea ca sursa de extractie a lemnului si de trai umana.

Discutie.

*Stiti cd padurea este una dintre principalele resurse naturale ale Letoniei. Credeti cd este
posibil sa separam complet importanta acestor lucruri in padure si in viata umana? De exemplu,
o ciuperca din padure poate servi atat ca adapost pentru insecte, cat si ca hrand pentru oameni.

*Este lemnul o resursa regenerabila?

Lemnul este una dintre rarele resurse din lume care se recupereaza constant. Atat copacii, cat
si padurile sunt influentate in mod constant de factori externi de mediu - furtuni, incendii,
daunatori, boli, exces de umiditate.
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*Ce este silvicultura durabila?

Gestionarea durabild a padurilor inseamna utilizarea padurilor si a padurilor in asa fel incat,
fara a reprezenta o amenintare pentru alte ecosisteme, biodiversitatea padurilor, productivitatea,
vitalitatea si capacitatea potentiald de a asigura functii ecologice, economice si sociale la nivel
local, national si global.

*Cum ajuta utilizarea lemnului la combaterea incalzirii globale?

Copacii respird prin ingerarea oxigenului si eliberarea de dioxid de carbon - o substanta care
promoveaza incalzirea globala. Cu toate acestea, ca urmare a fotosintezei, elibereaza mult mai
mult oxigen decat consumad, absorbind o proportie semnificativd de dioxid de carbon in
interiorul lor. La transformarea lemnului in diferite produse din lemn, o proportie semnificativa
de carbon ramane in lemn pe toatd durata de viata. Acest lucru reduce cantitatea de dioxid de
carbon din atmosfera.

Sarcina finala: toti elevii din clasa efectueaza Kahoot pe tema padurii.

Material si resurse: lucrari si genti asamblate, instrumente de scris, computer sau smartphone
cu conexiune la Internet, tabla interactiva sau proiector, ciclu de gestionare a padurilor.

Evaluare:
Evaluarea formarii (evaluare formala)

* oferd feedback studentilor despre munca lor, activitatea din discutie si rezultatul aratat de
Kahoot

Evaluarea ca invitare (evaluarea de la egal la egal)

* se evalueaza participarea membrilor grupului la munca in grup

Integrare:

Stiinta, biologia si geografia ofera studentilor cunostinte de baza despre padure, semnificatia sa
ecologicd, economica si sociald. Padurea din aceste clase ajuta la legarea substantei de ceea ce
se Tnvata si de ceea ce se intampla in zona inconjuratoare.

Lectiile de istorie oferd o oportunitate de a ne concentra asupra padurii in diferite epoci, de a
intelege modul in care atitudinile umane fata de padure si utilizarea ei s-au schimbat in cursul
evolutiei societdtii Tnainte si acum.

La orele de educatie sociald, profesorul 1i ajuta pe elevi sa devina constienti de rolul lor in
gestionarea durabila a padurilor, Incurajandu-i sd joace un rol activ In curdtarea si plantarea
padurilor; ar trebui subliniata interactiunea om-mediu.

76



* *

Bl Co-funded by
M the European Union

La orele de limbi strdine, puteti stimula discutiile pe tema padurii, vd puteti exprima
sentimentele 1n lucrari creative, imputernicind elevii sd-si arate atitudinile personale

Obiective de invatare:

Cunoscand padurea in orice materie, profesorul, impreuna cu elevii, ar trebui sa avanseze
pas cu pas spre intelegerea actiunilor durabile in padure, despre cum sa pastram valorile
padurii pentru generatiile viitoare:

1. Invati si te simti bine in natura in orice circumstante.

2. Privirea, simtirea, cunoasterea naturii si a padurii.

3. Intelegeti relatiile naturii in padure.

4. Sa inteleagd cum influenteaza dezvoltarea padurii.

5. Sa fie capabil sa ia decizii cu privire la buna gestionare a padurilor.
6. Sa devina responsabil pentru padure in viitor.

A treia activitate
Joc de rol — Balonul cu aer cald

60 min.+ 20 min.+ 40 min.

Instructiuni pentru profesori:
* Invitati elevii sa se gandeasca la diversitatea profesiilor si la modul in care fiecare poate ajuta
la dezvoltarea durabild a mediului.

* Pregatiti pliante pentru toti elevii din clasa cu diferite profesii scrise pe ele, cum ar fi ofiteri
de politie, presedinti, gradinari, programatori etc.

* Prezentati situatia si reglementarile studentilor.

Suntem cu totii in balon, dar sunt prea multi oameni in el. In mod constant va trebui si punem
pe cineva pe franghie sau ne vom prabusi. Trebuie sa decidem cine va ramane 1n balon si cine
va trebui sd coboare. Va rog sa ma convingeti de ce sunteti voi cei care trebuie sa rdmaneti in
balon. Cand toata lumea 1si justifica rolul o datd, cineva este eliminat. Apoi urmeaza din nou o
alta justificare. Pe de altad parte, cel mai neconcludent este eliminat. Asa merge, in timp ce a
mai ramas doar un singur nevotat in balon.

Discutie. Ambalaj
Bunurile adesea cumparate de studenti includ o varietate de limonade si alte bauturi. De
obicei sunt ambalate in sticle de plastic sau sticla, neobisnuite in cutii de aluminiu.
Intrebari pentru discutie:
[ Cum sa ambalati mai bine bauturile in sticle de sticla sau plastic?

[1Care sunt dezavantajele fiecarui tip de ambalaj si care sunt beneficiile?
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[1Ce tip de pachet este cel mai avantajos - 0,33 L, 0,5 L, 1 L sau mai mult?

[1Unde merge ambalajul cand este utilizat articolul?

[1Cum afecteaza diferitele tipuri de ambalaje mediul atunci cand sunt doar aruncate?
Prezentare pereche Marcaje si semne Eco.

Instructiuni pentru profesori:

* Impartiti clasa in perechi.

* Alocati un semn fiecdrei perechi.

* Oferiti computerelor o conexiune la internet.

* Prezice echipamentul necesar pentru prezentare.

Indrumare pentru studenti:

* Elevii selecteaza un semn si dezvaluie in prezentarea lor ce inseamna acel semn, ce sugereaza,
daci este un produs ecologic si, de asemenea, gasesc produse etichetate cu acel semn etc. In
acest fel, toti colegii de clasa vor cunoaste aceste semne diverse si vor acorda atentie etichetarii
atunci cand cumpara produse.

Integrare:

Computer - crearea unei prezentari, folosind o varietate de instrumente, cum ar fi prezentari
Power Point sau googl, lucrand cu resurse de Internet.

Limbi - practicati un limbaj clar si corect prin prezentare, vorbiti rational si increzator in discutii
st jocuri de rol, folositi fapte si argumente.

Biologie - utilizati cunostinte care includ fapte de mediu, ganditi-va la dezvoltarea durabila a
mediului si la probleme ecologice.

Chimie: caracteristicile materialelor de ambalare (sticla, plastic, carton etc.) si impactul lor
asupra mediului.

Material si resurse:

e pliante cu numele ocupatiilor pentru fiecare elev

e in ambalajul bauturilor nealcoolice de toate felurile, material instructiv pentru discutii
e Etichete ecologice pentru fiecare cuplu de studenti

cu conexiune la internet
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APENDICE

4.1.

Ccommunication

Communication is an

Effective communicatiol

addressee (rec
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Types of
communications:

e interpersonal communication
® group communication
. mass communication

Communication channels:

e TV

¢ radio

¢ social platforms

learning platforms
chatbots

. applications

o conferences

o seminars

4.2. Test

intrebarea 1: Ce este comunicarea?

A) Procesul de primire si trimitere a mesajelor.

B) Un schimb de informatii si interactiune.

C) intelegerea mesajelor fira a vorbi.

intrebarea 2: Ce defineste comunicarea eficienta?

A) Un proces 1n care mesajul este transmis, chiar dacd este inteles gresit.

B) Un proces in care mesajul este primit si Inteles exact asa cum a intentionat expeditorul.
C) Un proces de transmitere a unui mesaj catre un public larg, indiferent de claritate.
intrebarea 3: Care este scopul unei comuniciri eficiente?

A) Pentru a se asigura ca mesajul ajunge la cat mai multi oameni posibil.

B) Sa prezinte mesajul intr-un mod care sa fie usor de inteles, memorabil si utilizabil de catre
publicul tinta.
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C) Sa transmita mesajul intr-o maniera rapida si eficienta, indiferent de intelegere.

intrebarea 4: Care dintre urmitoarele este un aspect important al intelegerii publicului in
comunicare?

A) Cunoasterea nevoilor publicului si adaptarea mesajului in consecinta.

B) Vorbind in acelasi mod fiecarei audiente.

C) Concentrarea doar pe propriul mesaj, indiferent cine este publicul.

intrebarea 5: Care este un aspect cheie atunci cand v formati mesajul?

A) Concentrarea doar pe lungimea mesajului.

B) Gandirea la modul cel mai bun de a formula ideea si care este scopul.

C) Ignorarea claritdtii mesajului atata timp cat suna profesional.

intrebarea 6: Care dintre urmatoarele elemente face parte din stilul vorbitorului?
A) Doar cuvintele folosite.

B) Comunicarea non-verbala, cum ar fi contactul vizual, expresiile faciale, gesturile si postura.
C) Viteza cu care mesajul este livrat, indiferent de claritate.

intrebarea 7: Care dintre urmitoarele este un canal de comunicare?

ATV

B) Carti

C) Conversatie fata in fata

intrebarea 8: Care dintre acestea este un exemplu de canal de comunicare digitala?
A) Conferinte

B) Platforme sociale

C) Seminarii
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Raspunsuri
Intrebarea 1: Ce este comunicarea?

A) Procesul de primire si trimitere a mesajelor.
B) Un schimb de informatii si interactiune.*
C) Intelegerea mesajelor fira a vorbi.

Intrebarea 2: Ce defineste comunicarea eficienta?

A) Un proces 1n care mesajul este transmis, chiar daca este inteles gresit.

B) Un proces in care mesajul este primit si inteles exact asa cum a intentionat
expeditorul.*

C) Un proces de livrare a unui mesaj catre un public larg, indiferent de claritate.

Intrebarea 3: Care este scopul unei comunicari eficiente?

A) Pentru a se asigura ca mesajul ajunge la cat mai multi oameni posibil.

B) Sa prezinte mesajul intr-un mod usor de inteles, memorabil si utilizabil de catre
publicul tinta.*

C) Sa transmita mesajul intr-o maniera rapida si eficienta, indiferent de intelegere.

intrebarea 4: Care dintre urmitoarele este un aspect important al intelegerii publicului in
comunicare?

A) Cunoasterea nevoilor publicului si adaptarea mesajului in consecinta.*
B) Vorbind in acelasi mod fiecdrui public.
C) Concentrarea doar pe propriul mesaj, indiferent cine este publicul.

intrebarea 5: Care este un aspect cheie atunci cand v formati mesajul?

A) Concentrarea doar pe lungimea mesajului.
B) Gandirea la modul cel mai bun de a formula ideea si care este scopul.*
C) Ignorarea claritatii mesajului, atata timp cat sund profesional.

intrebarea 6: Care dintre urmitoarele elemente face parte din stilul vorbitorului?

A) Doar cuvintele folosite.
B) Comunicarea non-verbala, cum ar fi contactul vizual, expresiile faciale, gesturile si
postura.

Intrebarea 7: Care dintre urmatoarele este un canal de comunicare?
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A) TV*
B) Carti
C) Conversatie fata in fata

intrebarea 8: Care dintre acestea este un exemplu de canal de comunicare digitala?

A) Conferinte
B) Platforme sociale*
C) Seminarii
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MODULUL 5: CARTOGRAFIERE DIGITALA

1. Introducere:

In mediul tehnologic de astizi, cartografierea digitald este o abilitate cruciald care ajuta la
vizualizarea si Intelegerea datelor spatiale. Elevii Invata elementele fundamentale ale realizarii
st descifrarii hartilor digitale In acest modul. Sunt acoperite idei importante, inclusiv tipuri de
harti, sisteme de informatii geografice (GIS) si aplicatii reale ale cartografierii intr-o varietate
de industrii. Studentii vor putea sd-si faca propriile harti digitale si sa inteleagd aplicatiile lor
practice pana la incheierea acestui modul.

2. Public tinta:

Acest modul este conceput pentru studentii care doresc sa exploreze informatii bazate pe date
prin cartografiere digitala. Invatand cum sa vizualizeze si sa analizeze datele spatiale, elevii pot
intelege mai bine preocuparile de mediu si schimbarile climatice.

3. Componente cheie:

a. Introducere in cartografierea digitala

b. Tipuri de harti

c. Sisteme de informatii geografice (SIG)

d. Colectarea si gestionarea datelor

e. Proiectarea si vizualizarea hartilor

f. Aplicatii ale cartografierii digitale

g. Activitati practice de cartografiere

4. Obiective de invatare:

Pana la sfarsitul acestui modul, studentii vor putea:

a. Explicati scopul si componentele hartilor digitale si diferentiati diferitele tipuri de harti.

b. demonstrati abilitati de baza in utilizarea software-ului GIS pentru a colecta, gestiona si
analiza date spatiale.

c. Proiectati harti digitale eficiente folosind simboluri, culori si machete adecvate si interpretati
informatiile pe care le transmit.

d. Aplicati tehnici de analizd spatiald pentru a explora si intelege modelele si relatiile
geografice.

e. identificarea si discutarea aplicatiilor cartografierii digitale in diverse domenii, cum ar fi
monitorizarea mediului.

f. Finalizati exercitii si proiecte practice, creand harti digitale care abordeazad intrebari sau
probleme specifice.

5. Structura curriculumului:
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Structura curriculumului include module despre tipuri de harti, colectare si gestionare a datelor,
instrumente GIS, proiectare si vizualizare a hartilor, analiza spatiala, aplicatii practice, proiecte
practice si resurse suplimentare de invatare.

6. Abordare pedagogica:

Modulul Cartografiere digitald pune accentul pe invatarea experientiald si bazata pe cercetare
prin utilizarea unei abordari centrate pe elev. Studentii utilizeaza tehnologii GIS si idei de
proiectare a hartilor prin exercitii practice si proiecte de grup. Abordarile de Invatare mixta
integreaza materiale interactive si online si faciliteaza dezvoltarea treptatd a abilitatilor si
autoevaluarea prin practica reflexiva si formare pe schele.

7. Integrare:

Prin utilizarea tehnicilor de cartografiere Tn mai multe discipline, modulul Digital Mapping se
conecteaza cu alte subiecte academice. De exemplu, elevii pot cerceta schimbarile de mediu in
stiintd, pot examina evenimente si modele istorice din istorie si pot evalua datele spatiale in
orele de geografie, stiinte si geografie folosind harti digitale. Ajutand studentii sa vada legéturile
dintre subiecte si sa inteleagd modul in care cartografierea digitala poate fi utilizata intr-o
varietate de domenii academice, aceastd metoda interdisciplinard imbunatateste invatarea.

8. Evaluare si evaluare:

Modulul Digital Mapping foloseste o varietate de metode de evaluare si evaluare, inclusiv teste
si chestionare pentru a determina stapanirea ideilor importante, proiecte practice pentru a arata
abilitatile de a face harti si proiecte de grup pentru a evalua munca in echipa. Pentru a le
monitoriza dezvoltarea si1 a-si evalua invatarea, elevii pastreaza si caiete reflectorizante.
Modulul se incheie cu un proiect final care incorporeaza toate cunostintele si abilitatile
dobandite, permitand studentilor sa utilizeze abordari de cartografiere digitald pentru a rezolva
probleme practice si pentru a-si demonstra intelegerea aprofundata a materialului.

9. Resurse si sprijin:

O serie de instrumente si resurse sunt disponibile in modulul de cartografiere digitald pentru a
imbunatati Invatarea. Software-ul GIS, resursele de cartografiere online si tutoriale interactive
sunt disponibile studentilor pentru a-i ajuta sa-si dezvolte abilitatile tehnice. Pentru a aprofunda
cunostintele, materialele suplimentare includ studii de caz, articole si videoclipuri instructive.

10. Relevanta culturala:

Modulul de cartografiere digitald subliniaza relevanta culturald prin Incorporarea diverselor
perspective si contexte locale in activitatile de cartografiere. Elevii exploreaza modul in care
diferite culturi si regiuni folosesc instrumentele de cartografiere in diverse scopuri, cum ar fi
monitorizarea mediului, planificarea urband si documentarea istoricd. Modulul incurajeaza
examinarea diversitatii culturale si geografice, incurajand o apreciere a modului in care
practicile de cartografiere pot reflecta si influenta diferite comunitéti. Aceasta abordare asigura
ca elevii inteleg semnificatia globala si locala a cartografierii digitale, respectand in acelasi timp
diferentele culturale.
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11. Integrare tehnologica:

Modulul Cartografiere digitald foloseste tehnologia pentru a imbunétati Invatarea si aplicarea
practica. Elevii folosesc software GIS si instrumente de cartografiere online pentru a crea,
analiza si vizualiza date spatiale.

Modulul 5: Cartografiere digitala

Activitatea 1: Introducere 1n sistemele de informatii geografice (GIS)
Rezultatele Tnvatarii:

1. Explicati termenii si functiile GIS de baza.

2. Identificati aplicatiile practice ale SIG.

3. Efectuati sarcini de baza in software-ul GIS.

4. Descrieti cum functioneaza straturile de date in GIS.

5. Identificati instrumentele cheie pentru analiza si vizualizarea spatiala.
Durata: 60 de minute

Descrierea activitatii:

Activitate de incdlzire:

[nstructiuni:

1. Introducere:

- Explicati elevilor ca hartile nu sunt doar pentru geografie; Ele pot reprezenta orice fel de
informatie. Astazi, vor crea o harta a rutinei lor zilnice.

2. Activitate:
- Rugati elevii sd se gandeasca la locurile in care merg si la activitatile lor intr-o zi obisnuita.

- Rugati-i sa deseneze o hartd simpla cu locatiile cheie (de exemplu, acasd, scoala, parc) si
rutele pe care le urmeaza. Va rugam sa-i Incurajati sd foloseasca simboluri sau etichete pentru
fiecare loc si sd deseneze linii sau sageti pentru a ardta succesiunea activitatilor lor.

- Invitati cativa cursanti sd-si imparta hartile clasei. Ei pot explica locurile pe care le-au inclus
si de ce le-au ales.

- Discutati despre modul 1n care hartile pot fi folosite pentru a reprezenta diferite tipuri de
informatii, nu doar locatii geografice. Evidentiati utilizarea simbolurilor, etichetelor si rutelor
in hartile lor.

- Rugati elevii sa se gandeasca la alte tipuri de harti pe care le-ar putea Intalni in viata lor de
zi cu zi (de exemplu, harti meteo, directoare de mall-uri).
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Activitatea principala 1
Instructiuni:
- Recapitulati pe scurt ce au Invatat elevii despre hartile digitale si GIS.

- Explicati ca, in aceasta activitate, vor crea o harta digitald a comunitatii lor, evidentiind
locatiile si caracteristicile importante.

- Rugati elevii sa se conecteze la software-ul GIS sau la instrumentul de cartografiere
online.

- Demonstrati cum sa creati un nou proiect de hartd si sa setati stratul de baza al hartii (de
exemplu, vizualizare prin satelit, vizualizare a terenului).

- Instruiti elevii sa adauge markeri pentru cel putin cinci locatii cheie din comunitatea lor.
Acestea ar putea include scoala lor, parcurile locale, spitalele, bibliotecile sau orice alte locuri
pe care le considera semnificative.

- Aratati-le cum sa adauge etichete si descrieri la fiecare marker, oferind informatii despre
motivul pentru care aceste locatii sunt importante.

- Demonstrati cum sa creati si sa gestionati straturi de date. De exemplu, elevii pot crea
straturi separate pentru diferite tipuri de locatii (de exemplu, recreationale, educationale).

- Cereti elevilor sa-si organizeze markerii in straturi adecvate, asigurandu-va ca fiecare strat
este etichetat clar.

- Incurajati elevii sa-si personalizeze hartile schimband pictogramele de marcaj, culorile si
alte elemente vizuale pentru a-si face harta clara si atrdgatoare din punct de vedere vizual.

- Aratati-le cum sa ajusteze vizibilitatea straturilor pentru a evidentia anumite informatii.

- Instruiti elevii sd-si revizuiasca hartile, asigurandu-va ca toate marcajele sunt plasate si
etichetate corect.

- Demonstrati cum sa salvati si sd exportati harta. Daca utilizati un instrument online, aratati
cum sa partajati harta printr-un link sau un cod de incorporare.

Prezentare si reflectie:

- Permiteti elevilor sad-si prezinte hartile clasei, explicand locatiile pe care le-au ales si
informatiile pe care le-au inclus. (5.1)

- Conduceti o scurta discutie despre importanta cartografierii digitale si modul in care poate
fi folosita pentru a transmite informatii despre comunitati.

Material de instruire:

Activitate de incalzire
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Materiale necesare:

- Hartie si creioane

- Markere sau creioane colorate

- O tabla alba sau un proiector pentru demonstratie

Activitate principala

Materiale necesare:

- Computere sau tablete cu acces la internet

- Acces la software GIS (de exemplu, QGIS, ArcGIS Online) sau la un instrument de
cartografiere online (de exemplu, Google My Maps)

- O lista de locatii/caracteristici cheie de inclus (de exemplu, scoli, parcuri, spitale, biblioteci)

Evaluare: Rubrica pentru activitatea de cartografiere digitala (5.2)

Criterii de evaluare:

Excelent (90-100): Demonstreaza o intelegere si o aplicare remarcabild a conceptelor
de cartografiere digitala.

Bun (70-89): Aratd o buna intelegere a cartografierii digitale cu zone minore de
imbunatatire.

Corect (50-69): Intelegere de bazi cu lacune vizibile in aplicare si intelegere.

Nevoi de Imbunatitire (0-49): Lacune semnificative In intelegerea si aplicarea
conceptelor de cartografiere digital.

Resurse:

Carti si carti electronice

"Getting to Know ArcGIS" de Michael Law si Amy Collins: Un ghid cuprinzétor
pentru invatarea software-ului ArcGIS.

"Tutorial GIS pentru incepatori" de Wilpen L. Gorr si Kristen S. Kurland: Exercitii
practice si exemple pentru incepatori.

"Python pentru stiinta datelor si GIS" de Chris Garrard: Integrarea programarii
Python cu GIS.

Site-uri web si bloguri

GISGeography.com: Articole, tutoriale si resurse pentru invatarea GIS.

Lumea geospatiald: Stiri si perspective despre tehnologiile geospatiale si aplicatiile acestora.
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Canale YouTube

Esri: Canal oficial cu tutoriale, webinarii si studii de caz despre GIS.

GeoDelta Labs: Tutoriale despre diverse programe si instrumente GIS.

The Spatial Times: Videoclipuri despre concepte, instrumente si aplicatii GIS din
lumea reala.

Integrare:

Prin utilizarea abilitatilor de cartografiere pentru a imbunatati intelegerea iIn domenii precum
geografia, stiinta, istoria si studiile sociale, modulul Cartografiere digitald interactioneaza cu

o varietate de cursuri academice. Studentii care studiaza geografia pot examina peisajele
fizice si interactiunile om-mediu prin analizarea datelor spatiale. Oamenii de stiintd pot
cartografia datele ecologice pentru a intelege biodiversitatea si schimbarile din ecosistem.
Elevii pot vedea evenimente istorice si migratii folosind harti istorice, iar studiile sociale pot
castiga din vizualizarea datelor demografice si economice. Aceastd metodd multidisciplinara
imbunatateste experientele educationale ale elevilor, subliniind 1n acelasi timp utilitatea
cartografierii digitale In intelegerea si rezolvarea problemelor complicate din lumea reala.

Modulul 5: Cartografiere digitala

Activitatea 2: Exercitiu practic de cartografiere folosind date de mediu

Rezultatele invatarii:

1. Elevii vor invdta sa adune date relevante de mediu din diverse surse si s le
pregdteasca pentru utilizare in software-ul GIS.

2. Elevii vor intelege cum sa creeze si sa gestioneze mai multe straturi de date intr-o
harta digitald, organizand informatiile in mod eficient.

3. Elevii vor aplica tehnici de bazd de analizd spatiald, cum ar fi tamponarea si
suprapunerea, pentru a interpreta datele de mediu si a identifica modele.

4. Elevii vor proiecta o hartd digitala clard si informativa, folosind simboluri, culori si
etichete adecvate pentru a transmite informatii despre mediu.

5. Elevii vor dezvolta abilitati de gandire critica analizand datele cartografiate si tragand
concluzii despre tendintele si problemele de mediu.

6. Elevii is1 vor comunica in mod eficient descoperirile printr-o scurtd prezentare,
explicand semnificatia datelor si analizelor lor cartografiate

Timp: 1.30 ore

Descrierea activitatii:

- Selectati un subiect de mediu care va intereseaza, cum ar fi calitatea aerului, poluarea
apei sau defrisarile.
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- @asiti date relevante online sau din resursele furnizate. Asigurati-va ca datele sunt
specifice problemei pe care ati ales-o (de exemplu, date privind calitatea aerului pentru
un anumit oras).

- Deschideti Google My Maps pe computer sau tableta.

- Importati datele colectate n software (Google Spreadsheet)

- Organizati-va datele creand diferite straturi tematice pe harta. De exemplu, este posibil
sd aveti un strat care aratd zonele cu niveluri ridicate de poluare si altul care arata zonele

cu poluare scazuta.
- Etichetati clar fiecare strat, astfel incat sa fie usor de Inteles ce reprezinta.
- Personalizati-va harta cu simboluri, culori si etichete. Asigurati-va cd aceste elemente
va ajuta sa va prezentati datele.
- Verificati dacd harta este usor de citit si atragatoare din punct de vedere vizual
- Fiti gata sa partajati harta cu clasa. In prezentarea dvs., explicati:
= Problema de mediu pe care te-ai concentrat
= Datele pe care le-ati colectat si modul in care le-ati organizat
= Modelele pe care le-ati gasit in date
* De ce sunt importante aceste modele si ce ne spun despre aceasta problema

Material de instruire:

- Hartile mele pe Google
- Foaie de calcul Google

Evaluare:

Elevii 1si vor evalua reciproc hartile si prezentarile digitale. Pe baza pregatirii si colectarii
datelor, stivuirea si gestionarea datelor, aplicarea metodologiilor analitice spatiale,
proiectarea si vizualizarea hartilor si abilitdtile de prezentare si comunicare, fiecare elev 1si
va evalua colegii de clasa.

Criterii de evaluare:

Criterii de evaluare inter pares

1. Evaluati daca datele sunt colectate cu acuratete si bine pregatite pentru analiza.

2. Evaluati daca straturile sunt bine organizate si etichetate clar pentru o intelegere usoara.

3. Revizuiti cat de eficient sunt utilizate tehnicile de analiza spatiala pentru a identifica si
interpreta modelele.
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4. Luati in considerare daca harta este clara din punct de vedere vizual, cu utilizarea adecvata
a simbolurilor, culorilor si etichetelor.

5. Judecati cat de clar si eficient elevul isi prezinta harta si explicati-i constatarile.

Resurse:

e GISGeography.com: Articole si tutoriale pe diverse subiecte GIS.
e Lumea geospatiala: Stiri si perspective despre tehnologiile geospatiale.

Integrare:
1. Geografie:

- Elevii pot crea harti care arata caracteristici fizice precum munti, rauri i zone climatice.
Ei pot analiza modul in care aceste caracteristici influenteaza activitatea umana si conditiile
de mediu.

- Elevii folosesc GIS pentru a cartografia zonele urbane, pentru a studia utilizarea
terenurilor si pentru a Intelege conceptele de planificare urbana.

2. Stiinta:

- Creati harti pentru a vizualiza date de mediu, cum ar fi calitatea aerului, poluarea apei si
defrisarile. Analizati modelele spatiale si impactul acestora asupra ecosistemelor.

- Cartografierea distributiei speciilor si a habitatelor pentru a studia biodiversitatea si
eforturile de conservare.

3. Istoric:

- Elevii pot compara hartile istorice cu hartile actuale pentru a analiza schimbarile de-a
lungul timpului, cum ar fi granitele teritoriale, modelele de migratie sau evenimentele
istorice.

- Cartografiati rutele comerciale istorice, civilizatiile antice si impactul lor asupra
geografiei moderne.

4. Studii sociale:

- Utilizati GIS pentru a cartografia date demografice, cum ar fi densitatea populatiei,
distributia pe varste si indicatorii economici pentru a intelege problemele sociale si
diferentele regionale.
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- Analizati modul in care diferitele politici afecteaza diferite regiuni prin cartografierea
datelor legate de sanatate, educatie sau transport.

5. Matematica:

- Aplicati metode statistice pentru a analiza datele spatiale, cum ar fi calcularea mediilor
sau identificarea tendintelor in datele de mediu.

- Utilizati concepte din geometrie si sisteme de coordonate pentru a intelege proiectiile
hartii si relatiile spatiale.

Modulul 5: Cartografiere digitala

Activitatea 3: Cartografierea impactului comunitar

Rezultatele invatarii:

1. Elevii vor Invata sa adune si sd analizeze date legate de o anumita problema de mediu sau
sociala din comunitatea lor.

2. Elevii vor dobandi abilitati in utilizarea software-ului GIS pentru a crea harti detaliate care
evidentiazd impactul problemei alese asupra diferitelor zone.

3. Elevii isi vor imbundtati gandirea criticd evaludnd modul in care problema afecteaza
diferite aspecte ale comunitdtii lor si propunadnd solutii sau imbundtatiri potentiale.

4. Elevii vor exersa comunicarea eficientd a constatdrilor lor prin harti si prezentdri, facand
datele complexe accesibile si usor de inteles pentru altii.

Timp: 1 ora

Descrierea activitatii:

- Alegeti o problemd de mediu sau sociald care va afecteazd comunitatea, cum ar fi
poluarea, congestionarea traficului sau accesul la serviciile publice

- Adunati informatii legate de problema aleasd. Acestea ar putea include date despre
nivelurile de poluare, modelele de trafic sau locatiile serviciilor publice. Folositi resurse
online, rapoarte ale comunitatii sau sondaje

- Deschideti Google My Maps pe computer sau tableta.
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- Importati datele colectate n software (Google Spreadsheet)

- Adaugati straturi tematice de date pe harta pentru a afisa diferite aspecte ale problemei.
De exemplu, daca cartografiati poluarea, este posibil sa aveti straturi care arata sursele de
poluare si zonele afectate.

- Utilizati culori, simboluri si etichete pentru a face harta usor de inteles si atragatoare din
punct de vedere vizual.

- Creati o scurtd prezentare pentru a va explica harta si constatarile

Material de instruire:

- Hartile mele pe Google

- Foaie de calcul Google

Evaluare:

1. Colectarea si pregatirea datelor

- Excelent: Datele sunt cuprinzatoare, colectate cu acuratete si relevante pentru problema
aleasa. Este bine pregatit pentru analiza.

- Bun: Datele sunt in mare parte exacte si relevante, cu probleme minore in colectare sau
pregatire.

- Corect: datele au o anumita relevanta, dar includ inexactitati sau pregatire incompleta.

- Necesita imbunatatiri: Datele sunt irelevante sau slab pregatite, afectdnd analiza.

2. Crearea si proiectarea hartilor

- Excelent: Harta este bine conceputa, cu straturi clare, simboluri si etichete adecvate.
Vizualizeaza eficient problema si este usor de inteles.

- Bun: Harta este in general bine conceputd, cu probleme minore de claritate sau elemente
de design.

- Corect: Designul hartii este de bazd; unele elemente pot fi neclare sau inconsecvente.

- Necesitd Imbunatatiri: Designul hartii este neclar sau prost executat, ceea ce 1l face dificil
de interpretat.

3. Analiza si interpretarea datelor

- Excelent: Analiza este amdnuntitd si perspicace, cu identificarea clara a modelelor si
tendintelor legate de problema.

- Bun: Analiza este In mare parte precisa, cu cateva constatdri patrunzatoare.
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- Corect: Analiza este oarecum precisd, dar lipsitd de profunzime sau claritate in
identificarea tiparelor.

- Necesitad Tmbunatatiri: Analiza este inexacta sau superficiala, cu modele neclare sau lipsa.

4. Prezentare si comunicare

- Excelent: Prezentarea este clard, captivanta si comunica eficient punctele si constatarile
cheie. Raspunde la intrebari in detaliu.

- Bun: Prezentarea este Tn mare parte clard, cu probleme minore; comunica punctele cheie
si raspunde la intrebari in mod adecvat.

- Corect: Prezentarea este oarecum neclard sau dezorganizata; eficacitate limitatd in
comunicarea punctelor cheie si raspunsul la intrebari.

- Necesitd imbunatatiri: Prezentarea este neclara sau ineficientd; se luptd sd comunice
punctele cheie si sd raspunda la Intrebari.

5. Reflectie si perspicacitate

- Excelent: Reflectia aratd o intelegere profundd a modului in care cartografierea poate
aborda problemele comunitatii si ofera informatii atente.

- Bun: Reflectia demonstreaza o buna intelegere cu cateva observatii patrunzatoare.

- Corect: Reflectia arata o intelegere de baza cu o perspectiva limitatd asupra procesului de
cartografiere si a impactului acestuia.

- Necesita imbunatatiri: Reflectia este superficiald sau nu are o intelegere clara a procesului
de cartografiere si a implicatiilor sale.

Criterii de evaluare:

1. Excelent: Demonstreaza un nivel ridicat de abilitdti si intelegere in colectarea datelor,
crearea hartilor, analiza, prezentarea si reflectia.

2. Bun: Aratd o buna intelegere a activitatii cu unele zone de imbunatatire.

3. Corect: Intelegere si executie de baza cu lacune vizibile.

4. Necesita imbunatatiri: Lacune semnificative in intelegerea si executia activitatii.

Resurse:

Carti

e "Introducere in sistemele de informatii geografice" de Kang-Tsung Chang: O carte
fundamentala care acopera concepte si practici GIS esentiale.
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e "GIS 20: Abilitati esentiale pentru analiza geospatiala" de Gina Clemmer: Ghid
practic pentru imbunatatirea abilitatilor GIS.

Integrare:
1. Artele limbajului:

- Elevii creeaza harti narative care combina text, imagini si date geografice pentru a spune
o poveste legatd de o anumitd locatie sau eveniment. Acest lucru ajutd la dezvoltarea
abilitatilor de scriere si la intelegerea contextului spatial.

2. Matematica:

- Utilizati GIS pentru a efectua analize statistice ale datelor spatiale. Elevii pot aplica
concepte precum mediand, mediana si intervalul pentru a interpreta datele de mediu sau
distributia populatiei.

3. Arta:

- Incorporeaza principii artistice in crearea hartilor. Elevii pot explora elemente de design,
teoria culorilor si estetica vizuald in timp ce isi creeaza hartile, integrand abilitatile artistice
cu tehnicile tehnice de cartografiere.

4. Stiinta:

- Utilizati GIS pentru a cartografia si analiza fenomene de mediu, cum ar fi defrisarile,
poluarea sau impactul schimbarilor climatice. Aceasta integrare sprijind cercetarea stiintifica
si abilitatile de interpretare a datelor.

5. Studii sociale:

- Creati harti care descriu schimbadrile istorice ale granitelor, populatiei sau infrastructurii.
Acest lucru ii ajutd pe elevi sa inteleagd evenimentele istorice si impactul lor asupra
diferitelor regiuni.

6. Tehnologie:

- Dezvoltati abilitati tehnice prin utilizarea software-ului GIS pentru a gestiona si analiza
datele spatiale. Aceasta integrare oferd experienta practica cu instrumente utilizate in diverse
domenii tehnologice si ingineresti.
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Criteria Excellent Good Fair Needs
Improvement
Accuracy and All key Most key Some key Key locations
Completeness locations are locations are locations are are mostly
(30%) accurately accurately lnaccurately inaccurately
placed; labels placed; labels placed; labels placed; labels
and descriptions | and descriptions | and descriptions | and descriptions
are thorough are mostly are incomplete. | are missing or
and precise. accurate. incorrect.
Organization Layers are Layers are used | Layers are used | Layers are not
and Use of effectively used | with minor inconsistently; | used or poorly
Layers (20%) and clearly inconsistencies; | categories are defined;
labelled,; categories are not clearly categories are
categories are generally well- | defined. unclear.
well-defined. defined.
Map Design and | Design is The design is The design The design is
Customization | visually generally good; | lacks cohesion; | confusing or
(20%) appealing and | minor and inconsistent | cluttered; poor
aids in inconsistencies | use of icons and | use of icons and
understanding; | in icons and colours. colours.
consistent use colours.
of icons and
colours.
Presentation and | Presentationis | The The The
Communication | clear, concise, | presentation is | presentation is | presentation is
(20%) and effectively | clear with minor | somewhat unclear or
communicates issues; and good | unclear; the ineffective; poor
key points; articulation of | articulation of | articulation of
excellent key points. key points key points.
articulation of needs
importance. improvement.
Reflection and | Thoughtful Good reflection | Basic reflection | Reflection lacks
Critical reflection and with some with limited depth; no
Thinking (10%) | insights; clear insights; and insights; consideration of
consideration of | consideration of | minimal broader

broader
applications.

broader
applications.

consideration of
broader
applications.

applications.
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MODULUL 6: PROIECTARE SI ENERGIE DURABILA

Introducere:

Oferiti cursantilor un design durabil si semnificatia acestuia in principiile de conservare
a energiei si eficienta energetica.

Discutati despre impactul cladirilor si infrastructurii asupra mediului si despre
importanta integrarii sustenabilitatii in practicile de proiectare.

Public tinta:
Educatori si alti membri ai comunitatii interesati de consumul de energie, principiile de
design durabil si eficienta energetica.

Componente cheie:

Materiale durabile: Explorati utilizarea materialelor regenerabile si reciclabile in
constructii si proiectare.

Eficienta energetica: Discutati strategii de proiectare care minimizeaza consumul de
energie, cum ar fi proiectarea solard pasiva si sistemele de cladiri de Tnalta performanta.
Calitatea mediului interior: Examinati importanta calitatii aerului, a iluminatului
natural si a confortului termic in designul durabil.

Obiective de invatare:

Sa fie capabil sd identifice principiile cheie ale designului durabil.
Analizati impactul asupra mediului al diferitelor alegeri de proiectare.
energetic.

Intelegeti importanta evalurii ciclului de viata in luarea deciziilor.

Structura curriculumului:
Modul impadrtit in sesiuni interactive care acopera principiile de proiectare si eficienta
energetica si activitati practice.

Abordare pedagogica:

Utilizati o combinatie de instruire directd, proiecte de colaborare si activitati practice
pentru a implica elevii.

proiecte in care elevii observa provocarile din lumea reald legate de designul durabil.

Integrare:

Integrare transversala cu discipline precum stiinte si geografie (sisteme energetice),
matematicd (calcularea economiilor de energie) si studii sociale (impact asupra
comunitdtilor).
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Incurajati colaborarea cu arhitectii locali si planificatorii comunitari.

8.

Evaluare si evaluare:

Evaludri formative si sumative, inclusiv prezentari de proiecte si propuneri de design,
pentru a evalua capacitatea elevilor de a aplica principiile de design durabil.

9.

10.

11.

Resurse si sprijin:

Oferiti acces la literatura despre design durabil, resurse online si studii de caz locale.
Colaborati cu organizatii locale si experti in sustenabilitate pentru a oferi excursii pe
teren.

Relevanta culturala:

Evidentiati importanta intelegerii problemelor locale de mediu si a contextelor culturale
atunci cand proiectati in mod durabil.

Discutati despre modul in care designul durabil poate aborda echitatea sociala si nevoile
comunitdtii, subliniind rolul relevantei culturale in alegerile de design.

Integrare tehnologica:

Utilizarea instrumentelor si resurselor digitale pentru a sprijini si promova alegeri de
consum mai durabile.

Incurajarea utilizirii platformelor digitale pentru colaborare si cercetare privind
practicile durabile.

Modulul 6: Design si energie durabila

Activitatea 1: Evaluarea sustenabilitatii energetice a cladirilor

Rezultatele invatarii:

intelegerea conceptelor energetice: Elevii vor putea explica concepte fundamentale
legate de consumul de energie, eficienta energetica si sursele regenerabile de energie.
Abilitati de evaluare a cladirilor: Elevii vor dezvolta capacitatea de a evalua
sustenabilitatea energetica a diferitelor tipuri de cladiri folosind criterii si valori
specifice.

Géandire critica: Elevii 1si vor Imbunatéti abilitdtile de gandire criticd prin evaluarea
eficacitdtii diferitelor masuri de economisire a energiei si a practicilor de
sustenabilitate.

Aplicarea cunostintelor: Studentii vor putea aplica cunostintele teoretice despre
sustenabilitatea energetica la scenarii din lumea reala, facand recomandari informate
si alegeri pentru imbunatatiri in viitor.
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e Abilitati de comunicare: Elevii isi vor imbunatati capacitatea de a comunica in mod
eficient constatarile si recomandarile, atat in rapoartele scrise, cat si in prezentarile
orale.

e Colaborare: Elevii vor dezvolta abilitati de lucru in echipa lucrand in grup pentru a
evalua cladirile si a impartdsi informatii.

Constientizarea impactului asupra mediului: Elevii vor obtine o Intelegere mai profunda
a impactului asupra mediului al consumului de energie al cladirilor si a importantei
sustenabilitatii in planificarea urbana.

Timp: 90 minute + 30 minute

Descrierea activitatii:

Obiectiv:

Elevii vor analiza expunerea la soare a cladirilor locale si vor evalua critic eficacitatea
sistemelor centrale de aer conditionat, aplicind cunostintele lor despre radiatia solara si
eficienta energetica.

1. Introducere
o Prezentare generala a radiatiei solare
= Clasa va discuta despre importanta radiatiei solare in eficienta
energetica si proiectarea cladirilor.
o Sisteme centrale de aer conditionat
= Profesorul introduce conceptul si functionalitatea sistemelor centrale
de aer conditionat.
2. Faza de explorare
o Identificarea cladirilor locale
= Elevii folosesc Google Maps pentru a localiza si selecta cladiri (de
exemplu, propria casa, scoala, fabrici).
3. Colectarea datelor
o Imagini de adunare
= Elevii colecteaza imagini de pe Google Maps sau diagrame de
constructie legate de cladirea aleasa.
o Evaluarea expunerii la soare
= Elevii evalueazd zonele de lumind directd a soarelui si umbrire,
observand modul in care acesti factori afecteazd consumul de energie.
4. Evaluare critica
o Analiza eficacitatii aerului conditionat
= Elevii evalueazd modul 1n care designul cladirii i expunerea la soare
afecteaza eficacitatea sistemului central de aer conditionat.
o Prosicontra
= Elevii identifica aspectele pozitive si negative ale expunerii la soare si
ale sistemului HVAC al cladirii.
5. Propunere de imbunataitiri
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o Imbunatatiri ale eficientei energetice
= Pe baza evaluarilor lor, studentii propun potentiale imbunatatiri pentru
eficienta energetica, cum ar fi:

= Instalarea panourilor solare

= Modernizarea izolatiei

= Inlocuirea ferestrelor cu modele eficiente din punct de vedere
energetic

= Implementarea solutiilor de acoperisuri verzi

6. Prezentare

o Elevii 1si prezinta constatarile si propunerile clasei.
o Feedback de la egal la egal: Profesorul implica colegii de clasa intr-o sesiune
de Intrebari si raspunsuri pentru feedback constructiv si discutii.

7. Concluzie

o Clasa va rezuma principalele puncte discutate in timpul prezentarilor.

Clasa va discuta despre importanta Intelegerii expunerii la soare si a eficientei energetice in
proiectarea cladirilor si planificarea urbana (orientarea strazilor).

Material de instruire:

Computer, tabletd sau smartphone-uri

Acces la internet

Fotografii digitale

Manual

Canva

Harti Google

Imagini din satelit ale cladirilor selectate

Instrumente de prezentare (de exemplu, diapozitive, postere)
Materiale de cercetare privind radiatia solara si eficienta energetica

Evaluare:

Evaluare formativa si sumativa

Evaluarea de la egal la egal
Evaluarea calitativd a progresului lucrarilor si check-in-uri cu ajutorul rubricilor;
Evaluarea cantitativa a produsului final folosind rubrici
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Criterii de evaluare: Rubrica pentru: Cunostinte,
Capacitate, Comunicare

e Structura de prezentare evaluecaza daca
prezentarea este organizata si are o structura clara si
logica care faciliteaza intelegerea.

e Utilizarea corecta a limbajului evalueaza daca
limba folosita este precisd, fluentd si daca
demonstreaza stapanirea limbii.

e Implicarea colegilor evalueaza daca prezentarea
este captivanta si dacd mentine atentia colegilor pe
tot parcursul.

e Abilitatea de a clarifica indoielile evalueaza daca
elevul demonstreaza capacitatea de a clarifica
intrebarile colegilor in mod clar si precis.

e Estetica lucrarii evalueaza daca prezentarea are un
design atragator din punct de vedere vizual, cu

Rubric for Eficiéncia energética
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The scirsallic || The scleniific I ;
satent s consent is The scentific hs l"”'"'c
amplte, coanpnshensive Jeantent s hasic |
7 s ficieae and
sckemtifle  [facouraee, and  [|asd anil demmnseries | o0 O
[Content  [fdemomsiraies a [|demansirates e Bitle 1m0
deep o rssanding of )
undersianding o g oéihe dnplc. s et of
ihe sogic Lok
Tt presentation|[The pr .
s highly 15 wrel- "'f"”"'m [ The presestasian
I arganized, with [{organkzed, wi - sy lacks 2 clear
i nlcll.-ltl-i:zuu.z.un e rciure, making
ihas facilltates  [|coewey ihe :"':"‘_“"';";"_““ nderstand
undersianding.  [|infarmais wok o clarlry:
The language
ot 1 precie, |[7he Banguage I
lcameet || i usedl s chear and | The language | The lasgage
l" i A ceerect, used has some |ussed his masy
-Amguage  fFemomstnles g encirating ferrors, bt 1s sill feroes, hindering
Lisage aitvanced ’
[— gnod language re hessible. pre )
=g raficiency.
proficicacy.
Tt presentation
et e preseatation| The peesentain |
Y e || ez and fesanage i
Capruring  [|""E7RINE & manages 1o capture he
[Feer :::":‘('i'::?r mainiain the  fattestian of peers, | S0 “r'l
Atcemtian [[BSSER T flaention af  Jbut may have[EE
[prers for maost 2 n
f 5 . . quenily.
e ontion inn [t the time disinieri.
Tt shucdent
Memomsarates || The sondent | Thesndent s |
) The studes s
|ty to cellent abibity (idemansiraies — Jable o cartfy |
I tarit in clearky and (| tyto [soase doubis eftesth
MJ‘ accursiely clarify mosi of - [rabsed by peers, [SIEAAEY
[romita tarify all ihe dauis but may siruggle c?‘ﬂ;’;_ —
chaubis ratsed by (|ratsed by peers. [with others. Fubsit by s,
e
The presentation The resesasion
The: presentation
! o [Inas an egangzed| The presentaton |5as an
. e cliean s 3 baslc matiracitve
":;:’"’f“‘ ey [[destan win fdesign, viih ciesign and
o " "I‘ WL loppeopriste use [limited useof  Jmakes
I" el "'"":" f visual sl pesonrres. [imadrgte use o
e, B flresnurpes. visual resaurces

utilizarea eficientd a imaginilor, graficelor si a altor resurse vizuale.

Resurse:

e Computer, tabletd sau smartphone-uri
e Acces la internet

e Platforme colaborative

e Aplicatii de prezentare

e Instrumente de editare a textului, fotografiilor si videoclipurilor (aplicatii)

e Materiale de cercetare online si offline privind radiatia solara si eficienta energetica

Integrare:

1. Geografie

o Radiatia solara: Intelegerea conceptului de energie solara si impactul acesteia

asupra cladirilor.

o Abilitati de cartografiere: Utilizarea instrumentelor precum Google Maps

pentru a analiza datele geografice.
2. Stiinte / Studii sociale

o Explorarea principiilor de transfer de energie si termodinamica legate de

incélzirea si racirea cladirilor.

o Evaluarea practicilor de eficientd energetica si sustenabilitate.

3. Matematica

o Analiza datelor: Interpretarea datelor legate de expunerea la soare si consumul

de energie.

106



* X x

* 4k

Co-funded by
the European Union

o Masurare: Calcularea timpului de expunere la lumina soarelui si evaluarea
eficacitatii izolatiei.
4. TIC
o Utilizarea instrumentelor si resurselor online pentru cercetare si colectare de
date.
o Utilizarea tehnologiei pentru a crea prezentari ale constatarilor.
5. Géndire critica
o Analiza: Evaluarea critica a eficacitatii sistemelor de aer conditionat pe baza
expunerii la soare.
6. Comunicare
o Abilitati de prezentare: Articularea clara a constatarilor colegilor.
o Colaborare: Implicarea in discutii de grup si oferirea de feedback constructiv.

1
e TRABALHO REALIZADO POR:
- 9 - MARIANA SILVA N*20 / |
Z\npl LEONOR RIBEIRO N*I5
AN JOANA PATRICIO N*11
TIAGO REIS N¥27 —
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“
/ f Ventilagao Natural
QO Escolha um design que facilite

a ventilagGo natural

Materiais de construgao A

Opte por escolher materiais
com boas propriedades
térmicas
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Modulul 6: Design si energie durabila

Activitatea 2: Elaborarea unui chestionar sau a unui formular de evaluare a eficientei

energetice pentru o cladire

Rezultatele invatarii:

Cunostinte de eficienta energetica: Studentii vor putea defini concepte si principii
cheie legate de eficienta energetica a cladirilor.

Abilitati de proiectare a chestionarului: Elevii vor dezvolta abilitati in proiectarea
de chestionare sau formulare de evaluare eficiente, concentrandu-se pe claritate,
relevanta si exhaustivitate.

Aplicarea criteriilor de evaluare: Elevii vor invita sa identifice si sa aplice criterii
adecvate pentru evaluarea eficientei energetice in cladiri, inclusiv izolatia, incalzirea,
racirea si eficienta aparatelor.

Tehnici de colectare a datelor: Elevii vor castiga experientd in diverse tehnici de
colectare a datelor, intelegand cum s formuleze intrebari care produc informatii utile
pentru evaludrile energetice.

Géandire analitica: Elevii isi vor imbunatati abilitatile de gandire analiticd prin
interpretarea raspunsurilor si identificarea tendintelor sau zonelor de imbunatatire a
eficientei energetice.

Abilitiati de comunicare: Elevii isi vor imbundtati capacitatea de a comunica scopul
si importanta chestionarului partilor interesate, asigurand o intelegere clard a
procesului de evaluare.

Constientizarea sustenabilitatii: Elevii vor dezvolta o constientizare mai profunda a rolului
pe care eficienta energetica il joaca in sustenabilitate si a implicatiilor mai largi pentru
conservarea mediului.

Timp: 45 minute + 30 minute

Descrierea activitatii:

Obiectiv:
Elevii vor proiecta un chestionar cuprinzator folosind Google Forms pentru a evalua eficienta

energetica a diferitelor cladiri.

1.

Introducere
o Revizuirea lucrdrilor anterioare
= Elevii vor prezenta pe scurt concluziile activitatii anterioare legate de
eficienta energetica.
o Importanta chestionarelor
= Cursul discuta rolul chestionarelor in colectarea datelor si evaluarea
eficientei energetice.

2. intelegerea eficientei energetice

o Concepte cheie
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« In grupuri, elevii definesc eficienta energetica si semnificatia acesteia
in proiectarea si functionarea cladirii.
o Factori de luat in considerare
= Elevii identifica factori importanti care au impact asupra eficientei
energetice (de exemplu, izolatie, ferestre, sisteme HVAC, surse de
energie regenerabild).
3. Notiuni de baza despre proiectarea chestionarului
o Tipuri de intrebari
= Profesorul explica diferite tipuri de intrebari (cu raspunsuri multiple,
deschise, scala Likert) si cand sa le foloseasca.
o Cele mai bune practici
= C(Clasa discuta cele mai bune practici pentru scrierea de intrebari clare
si concise, evitarea prejudecdtii si asigurarea relevantei.
4. Lucru in grup: Elaborarea chestionarului
o Formarea grupurilor
= Profesorul imparte elevii In grupuri mici pentru a incuraja colaborarea.
o Crearea de Intrebari
= Fiecare grup va face brainstorming si va redacta intrebari care
evalueaza diferite aspecte ale eficientei energetice in cladiri.
o Folosirea formularelor Google
= Profesorul ii indruma pe elevi cum sa-si configureze si sa-si creeze
chestionarul folosind Google Forms, incorporand intrebdrile lor
schitate.
5. Evaluare inter pares si feedback
o Partajarea chestionarelor
» Grupurile isi impartdsesc chestionarele cu alte grupuri pentru
feedback.
o Critica constructiva
= Profesorul incurajeaza elevii sa ofere feedback constructiv cu privire
la claritatea, relevanta si cuprinzatoarea intrebarilor.
6. Finalizarea chestionarelor
o Revizuiri
= Grupurile 1si revizuiesc chestionarele pe baza feedback-ului primit.
o Supunere
» Grupurile finalizeaza si trimit chestionarul completat pentru evaluare.
7. Discutii si reflectii in clasa
o Impartasirea experientelor
» Grupurile isi Tmpartasesc experientele in proiectarea chestionarului si
ceea ce au invatat despre eficienta energetica.
o Discutie reflexiva

o Cursul discuta importanta metodelor eficiente de colectare a datelor in evaluarea
eficientel energetice.
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Chestionar finalizat:

= Evaluarea
eficientei
energetice a
unei locuinte

Material de instruire:

.I;NJV lL-l

Avaliar eficiéncia energética de uma casa

Cada aluno

co-habitantes da cas:

plicar o questiondrio & casa que habita ou a outra casa que conhega bem. Pode

o Computer, tableta sau smartphone pentru fiecare grup sau elev

e Acces la Google Forms

o Lucrdri si prezentari anterioare din Activitatea 1
e Materiale de cercetare privind eficienta energetica

Evaluare:

1. Observarea efortului/angajamentului, corectitudinii/capacitatii de a accepta sugestii si

critici

Criterii de evaluare:

Rubrica pentru munca in grup:

e Asculta colegii evalueaza modul in care elevii asculta si raspund la ideile si feedback-

ul membrilor grupului.

e Explica ideile evalueazd modul
in care elevii explica ideile intr-
un mod pe care membrii grupului
il pot intelege.

e Accepta critici evalueaza modul
in care elevii acceptd sau nu
feedback-ul de la membrii
grupului si face ajustari.

e Cooperarea evalueazd modul in
care elevii coopereaza cu membrii
si contribuie la sarcina.

frecdback.

Jand feedback

2 - Approaching

a- a -M o

Criteria Exceeds Expectations || 3 - Meets Expectations e 1 - Below Expectations
rctively Istens and [ sonaly lstensand [~ B

Listens to responds thoughtfully to all r""ﬂft'"r“u': ’;;p:n”c:sm‘am» responds to group ‘;'“r;‘u');:;ﬁ;ﬁff:;f

Jcolleagues Jeroup members' ideas and [I" 5 0P *|vermbers ideas and sroup *

ffecaback.

and feecback.

Explains deas

Jclearly and effectively
Jexpiains ideas, ensuring all
Jeroup members

undersiand the concepts.

JExalains ideas in a way that
Jrnost group members can
Junderstand

Jstrugeles to explain deas inf
Jo way that group members
fean understand

Fails to explain ideas in a
[way that group members
can understand

accepts
Jcritiques

Jracefully accepts and
incorporates feedback from|
Jeroup members 1o improve
Jork

Jaccepts feedback from
Jeroup members and makes
fsome adjustments.

Reluctantly accepts
ieedback from group
members and makes
minimal changes.

[Fejects or becomes
defensive when receiving
eedback from group
rmembers.

fcooperation

JActively collaborates with
Jall group members,
Jeontributing equitably to
he task_

Jcooperates with most
Jeroup members and

joccasionally coaperates
Jwith group members and

Jeontributes to the task

minimally to
Jthe task

Fails to cooperate with
[zroup members or
contribute to the task

[Maintains a positive and
Jenthusiastic mood that

motivates the group.

Jmaintains a generally
Jpositive moad that does

Joccasionally displays a
negative mood that affects

Jrot disrupt the group

e Starea de spirit evalueazd modul in care elevii mentin o

perturba grupul.

jte group's dynamics.

stare de

Cansistently displays a
egative mood that
aisrupts the group's

productivity.

spirit care nu
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Resurse:

e Computer, tableta sau smartphone pentru fiecare grup sau elev
e Formulare Google

e Lucrari si prezentari anterioare din Activitatea 1

e Materiale de cercetare privind eficienta energetica

1. Integrare: Matematica
o Intelegerea modului de colectare a datelor cantitative si calitative prin sondaje.
o Analiza raspunsurilor pentru a identifica tendintele si modelele de eficienta
energetica.
2. Studii sociale
o Invitarea despre conceptele de eficientd energetici, practicile durabile si
impactul cladirilor asupra mediului.
o Intelegerea principiilor legate de consumul de energie si eficienta in
proiectarea cladirilor.
3. TIC
o Utilizarea Google Forms pentru a crea si distribui chestionare in mod eficient.
o Organizarea si interpretarea datelor colectate din chestionare.
4. Gandire critica
o Dezvoltarea de intrebari clare, relevante si impartiale pentru a aduna
informatii semnificative despre eficienta energetica.
o  Evaluarea eficacitatii chestionarului in captarea datelor necesare.
5. Comunicare
o Elaborarea de intrebari clare si concise, usor de inteles pentru respondenti.
o Impartasirea si discutarea chestionarului dezvoltat cu colegii.
6. Abilitati de cercetare
o Combinarea cunostintelor din diverse surse pentru a crea un instrument de
evaluare cuprinzator.
7. Colaborare
o  Lucrul cu colegii pentru a face brainstorming si a rafina intrebdrile si structura
chestionarului.
o Furnizarea si primirea de critici constructive pentru a imbunatati designul
chestionarului.

Modulul 6: Design si energie durabila

Activitatea 3: Vizitati o companie locala pentru a asista la implementarea practicilor de
economie circulara

Rezultatele invatarii:
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o Iintelegerea principiilor economiei circulare: Elevii vor putea explica principiile de
baza ale economiei circulare, inclusiv reducerea deseurilor, recuperarea resurselor si
productia durabila.

e Aplicatii in lumea reala: Studentii vor observa si descrie modul in care o companie
locala implementeazad practici de economie circulard in operatiunile lor, obtindnd
informatii despre aplicatiile practice.

e Evaluare critica: Studentii vor dezvolta capacitatea de a evalua critic eficacitatea si
provocdrile practicilor economiei circulare, asa cum au demonstrat compania.

e Constientizarea sustenabilitatii: Elevii vor obtine o intelegere mai profunda a
beneficiilor de mediu si economice ale tranzitiei de la o economie liniard la una
circulara.

e Abilitati de comunicare: Elevii 1si vor imbunatati capacitatea de a comunica
observatii si reflectii despre practicile companiei, atat in discutii, cat si in rapoarte
scrise.

e Implicarea cu profesionistii din industrie: Studentii vor avea ocazia sa
interactioneze cu profesionistii din industrie, punand intrebari si cautand informatii
despre provocarile practice si succesele implementarii practicilor economiei
circulare.

e Inspiratie pentru inovatie: Elevii vor fi inspirati sa se gandeasca creativ la modul in care pot
contribui la initiativele de economie circulara in propriile comunitati sau in viitoarele cariere.

Timp: 180 minute + 60 minute + 15 minute

Descrierea activitatii:
Obiectiv: Elevii vor observa si vor inviata despre strategii pentru minimizarea

consumului de energie si a deseurilor intr-un cadru de productie, intelegand in acelasi timp
legédtura cu Obiectivele de Dezvoltare Durabild (ODD).

1. Pregatirea pentru vizita
o Prezentare generala a obiectivelor de dezvoltare durabila (ODD)
» Profesorul prezinta ODD-urile si discutd despre relevanta lor pentru
sustenabilitate si protectia mediului.
= Profesorul evidentiazd obiective specifice legate de eficienta
energetica si reducerea deseurilor.
o Stabilirea asteptarilor
= Profesorul discuta despre obiectivele vizitei si pe ce ar trebui sa se
concentreze elevii in timpul turului.
2. Vizita companiei (durata vizitei)
o Tur ghidat de inginer polimer
= Studentii vor fi ghidati de un inginer polimeric care va explica
procesele utilizate pentru a minimiza consumul de energie si deseurile.
o Observatie activa
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o

= Profesorul incurajeaza elevii sa ia notite, sd puna intrebari si sa faca
fotografii care ilustreaza conceptele si practicile cheie observate in
timpul vizitei.
Discutie interactiva
= Profesorul va facilita o sesiune de intrebari si raspunsuri cu inginerul,
permitand elevilor sa se implice direct si sd-si clarifice intelegerea.

3. Reflectie post-vizita

o

o

Discutii de grup
= Dupd vizitd, profesorul faciliteaza o discutie in care elevii isi
impartasesc observatiile si perspectivele.
Identificarea principalelor concluzii
= Profesorul va ghida elevii in identificarea celor mai importante
strategii de minimizare a consumului de energie si a deseurilor
discutate in timpul vizitei.

4. Cercetare si compilare

o

@)

Colectarea de informatii suplimentare
= Studentii cerceteaza mai multe despre practicile companiei si despre
modul in care acestea se aliniaza la ODD-uri, folosind site-ul SDGs ca
referinta.
Organizarea rezultatelor
= Elevii isi compileaza notele, fotografiile si rezultatele cercetarii intr-
un format coerent pentru prezentarea lor.

5. Crearea prezentarilor

o

@)

Elevii creeazd o prezentare folosind informatiile colectate, asigurandu-se ca
include:
= Prezentare generald a companiei si a practicilor sale de sustenabilitate
= Legatura cu ODD-urile relevante
= Observatii cheie si recomandari pentru imbunatatiri
Profesorul incurajeaza elevii sa includa fotografii facute in timpul vizitei
pentru a-si imbunatati prezentarile.

6. Prezentari de clasa

o

Elevii isi prezintd concluziile clasei, evidentiind principalele concluzii si
recomandari.

Dupa prezentare, profesorul va acorda timp pentru intrebari si discutii pentru
a aprofunda intelegerea si a Incuraja gandirea critica.

7. Concluzie si reflectie

o

Cursul va recapitula principalele puncte discutate in timpul prezentarilor si
implicatiile lor pentru sustenabilitate.

Profesorul ii va incuraja pe elevi sa reflecteze asupra modului in care
intelegerea lor asupra consumului de energie si a gestionarii deseurilor a
evoluat din aceastd experienta
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e Material de instruire: caiet si ustensile de scris pentru luarea de notite

e Camera foto sau smartphone pentru capturarea fotografiilor

e Acces la instrumente de prezentare (de exemplu, Google Slides, PowerPoint)
e Materiale de cercetare privind obiectivele de dezvoltare durabild (ODD)

Evaluare:

e (alitate, efort si angajament fata de prezentare
Criterii de evaluare:

Rubrica pentru: Cunostinte, Capacitate,

Rubric for Eficiéncia energética

M Presentation
Criteria Exceeding (1) Meeting {31 | A he Emerging (1)
The sciemific The sclentific [ The s cientific
4 (X 4 4 atent s o i The sclentific
e Structura prezentarii evalueaza daca prezentarea |, [oese oo o [z
. o . ) e o . .o Cemtent [demoestraies a d"m':mmlmun all:nmrd ) ithe to
est§ Qrganlzata st are o structura clara si logica care ?F:‘e‘"i“"'“""fﬁhl"&“.f“'““‘ e |
faciliteaza intelegerea. g v gt L e
’ arganized, with ||organkeed, wish ik 1 2 clear

fociearand (s clear struceun: [0S 00 e, g

e Utilizarea corecta a limbajului evalueazad dacd [ |y e faainene e (T

, L o o 3 ekl o kol (T
limba folosita este precisd, fluentd si daca e [—
’ leorrect  |[aenand [t o and| The bngunge | The lamgage|

demonstreaza stapanirea limbii. o i s | i

langmpe oo languzge I

. . . - rohchacy.  [[praficiency.
e Implicarea colegilor evalueaza daca prezentarea s e— —

Is highly
7 Is engagng and Jeanages o
fropaming st || SR capure the [fails 10 capare:

este captivantd si daca mentine atentia colegilor pe [ |mmme=io  |uiminie  [aion ot pon b simson o

itention  [[TER T Naiension af o may have S22
[irequenly.

The presesasion

ears th peers for most [momenis of

tot parcursul. e iy [l Yty

[demomeiraies  |[The ssudent The student s

e Abilitatea de a clarifica indoielile evalueaza daca [y [eweenssin ficmomrses ~foiero iy~ |esudes s

bt in clearty and  |[good ability o s doubis .
[Clarify ; Clarify most of |1 ﬁﬂf.'.ﬁ..mu

9 . - s by prers,
elevul demonstreazi capacitatea de a clarifica [™ |, lucies o 03500
. . ~ . o == r
intrebarile colegilor in mod clar si precis. s escoon VKA, [ e

has a visually
and clean hass 2 basic ematiraciive
|Aesthetics offappeal
h:ﬂl’wk o ':fxn design, with  [design, with design and

e Estetica lucrarii evalueaza daca prezentarea are Ko o e it ook
. . . . s, prapis || uges [ ——

un design atragator din punct de vedere vizual, cu
utilizarea eficientd a imaginilor, graficelor si a altor resurse vizuale.

Resurse:
e Computer, tabletd sau smartphone pentru fiecare grup sau elev
e Conexiune la internet
e Aparat foto
o C(aiet

Integrare:

1. Geografie
o Intelegerea conceptelor legate de sustenabilitate, consumul de energie si
gestionarea deseurilor.
o Invatarea despre procesele implicate in ingineria polimerilor si despre modul
in care acestea se raporteaza la eficienta energetica.
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Matematica
o Analiza datelor legate de consumul de energie si reducerea deseurilor.
o Intelegerea cantitatilor si metricilor utilizate in evaluarea eficientei energetice
si a eforturilor de gestionare a deseurilor.
Studii sociale
o Discutarea obiectivelor de dezvoltare durabila (ODD) si relevanta acestora
pentru provocdrile sociale si de mediu contemporane.
o Explorarea rolului intreprinderilor in contributia la practici durabile si la
bundstarea comunitatii.

TIC
o Observarea inovatiilor tehnologice si a proceselor care promoveaza eficienta
energetica si reducerea deseurilor.
o Colectarea de informatii despre practicile companiei si alinierea acestora la
obiectivele de sustenabilitate.
Gandire critica
o Evaluarea eficacitétii practicilor companiei in minimizarea consumului de
energie si a deseurilor.
o Luarea in considerare a modalitatilor prin care alte companii sau industrii ar
putea adopta practici durabile similare.
Comunicare
o Implicarea activd cu inginerul de polimeri pentru a intelege complexitatea
consumului de energie si a gestionarii deseurilor.
o Participarea la conversatii care reflectd asupra conceptelor si practicilor
invatate observate in timpul vizitei.
Colaborare
o Lucram impreuna ca grup pentru a formula intrebari si a discuta observatiile
in timpul vizitei companiei.
o Impartasirea ideilor si reflectiilor cu colegii de clasi dupa vizita.
Etica
o Dezvoltarea unui simt al responsabilitatii fatd de responsabilitatea fatd de
mediu si dezvoltarea durabila.
o Intelegerea implicatiilor etice ale practicilor de afaceri in legiturd cu
sustenabilitatea.
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) CIRCULAR ECONOMY IN

03

~ SILVEX

The al d plasti it
e r:umd:u?;eed.p aste 4 It passes through the first crusher. é After that, its separated and

redirected.

Afterwards, it goes
through water
(st p|c\nt,l —_ After thot the plashc goss
where the water is e The material is cleaned. o F7€" 1RO
separated and
placed again in the
system.

\ The plastic is transformed in “pellets”, little spheres

utilized to make new plqstic bags.
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Apendice
Modulul 6
6.1 Rubrica pentru prezentarea eficientei energetice
Criterii Depasind (4) intalnire (3) IApropiere (2) Emergente (1)
Continutul  stiintificContinutul  stiintificContinutul  stiintificlContinutul  stiintific
Continut este complet, precis sileste cuprinzdtor sieste de bazd sieste insuficient i
stiin’ti fic demonstreaza oldemonstreazd o bunidemonstreaza odemonstreazd putind)
T intelegere profunda afintelegere afintelegere limitatd ajsau deloc intelegere a
subiectului. subiectului. subiectului. subiectului.
Prezentarea este foarte[Prezentarea este bine|Prezentarea are o|Prezentarea nu are o
organizatd, cu  ofrganizatd, cu ofstructurd de baza, darfstructura clara, ceea ce
Structura - . . . . .
prezentarii stru'ctura cla.raT §1s‘fructura clara .carel‘)oate avea uneleo face dificil de
logica care faciliteazdjajutd la transmiterealinconsecvente saufinteles.
intelegerea. informatiilor. lipsa de claritate.
Limbajul folosit estelLimbajul folosit estelLimbajul folosit arelLimbajul folosit are
Utilizarea |precis, fluent silclar si corect,junele erori, dar estemulte erori,
corectd  ademonstreaza demonstrand o bundftotusi usor de inteles. [impiedicand
limbii competente competenta intelegerea.
lingvistice avansate. [lingvistica.
Prezentarea este[Prezentarea este[Prezentarea reusestefPrezentarea nuj
Captarea extrem de captivantdcaptivanta si reuseste[sd capteze atentiareuseste sa capteze
atentiei si reuseste sd mentindisa mentind atentiacolegilor, dar poatefatentia colegilor, care
colegilor  [atentia colegilor pe toticolegilor in cea maifavea momente defsunt distrasi frecvent.
parcursul timpului.  |mare parte a timpului.|dezinteres.
Studentul Elevul demonstreazaElevul este capabil saStudentul nu este
Abilitatea demonstreaza oo bund abilitate de :]clariﬁce unele indoielijcapabil sa clarifice n|
capacitate excelentdclarifica majoritatearidicate de colegi, darjmod satisfacator]
de . . N o N .
clarifica de a clarifica in modfindoielilor ridicate dejpoate avea problemefindoielile ridicate de
. 1. clar si precis toatecolegi. cu altele. colegi.
indoielile | = . °. .
indoielile ridicate de
colegi.
Prezentarea are un[Prezentarea are wun[Prezentarea are unPrezentarea are un
design atragdtor dindesign organizat sidesign de baza, cu ofdesign neatractiv si
Estetica pgnct de ‘V‘ederecurat, cu utilizareajutilizare li‘mitaté affoloseste . inadecvat|
lucririi vizual, cu utilizarealadecvata a resurselorresurselor vizuale.  [resursele vizuale.
eficientd a imaginilor,vizuale.
graficelor si a altor]
resurse vizuale.
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6.2. Rubrica de lucru in grup colaborativ

4 - Depiseste3 - Indeplinestel - Abordareal
Criterii P o COPnes » 1 - Sub asteptiri
asteptarile asteptarile asteptarilor
Ascultd  activ  si o . . . <
3 “|Asculta si raspunde|fOcazional ascultd sifRareori ascultd saul
. raspunde atent la| .. . . A I oL i
Asculta Cy ey la ideile si feedback-raspunde la ideile sifraspunde la ideile si
.. ideile si feedback-ul e
colegii .. ful majoritatiijfeedback-ul feedback-ul
tuturor  membrilor ) . : . } .
. membrilor grupului. [membrilor grupului. [membrilor grupului.
grupului.
Explica  clar  si|Explicd ideile intr-un[Se luptd sa explice]Nu  reuseste  sdl
Exolici eficient ideile,Jmod pe carefideile Intr-un mod pelexplice ideile intr-un|
: deIi)le asigurandu-se ca totijmajoritatea care membriijmod pe care membrii
membrii  grupuluijmembrilor grupuluilgrupului il potlgrupului 11 pot
inteleg conceptele. [il pot intelege. intelege. intelege.
Accepta si
inco porea a c’ Acceptd fard tragereReS inge sau devine
z Ul e u dev
. .rp Accepta feedback delde inima feedback-ul p 'g e
Accepta gratic  feedback-ul . } . Jdefensiv atunci cand
e . . Jla membrii grupuluijmembrilor grupului| .
critici membrilor grupului| . R .. . .Jprimeste feedback de
R .....|s1 face unele ajustari.jsi face modificari . .
pentru a imbundtati . la membrii grupului.
[minime.
munca.
Colaboreaza activ culCoopereaza cufOcazional .
. N . [Nu coopereaza cul
toti membriijmajoritatea coopereaza cul . .
. o ) ) . . _|membrii grupului say|
Cooperare |grupului, contribuindlmembrilor grupuluijmembrii grupului si o
A o . o o .. nu contribuie la
in mod echitabil laJsi  contribuie  lajcontribuie minim laj .
. . o sarcina.
sarcind. sarcind. sarcina.
Afiseazd 1n  mod|
Mentine o dispozitiefMentine o stare de|Ocazional afiseazd ojconstant o dispozitie
Dispozitie pozitiva si entuziastalspirit in  generalldispozitie negativdnegativa care]
pozit care motiveazajpozitiva care nujcare afecteazajperturba
grupul. a|perturbé grupul. dinamica grupului. [productivitatea
erupului.
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MODULUL 7: COMUNICARE EFICIENTA PE
PROBLEME DE MEDIU
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DON'T TRASH YOUR PLANET
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MODULUL 7: COMUNICARE EFICIENTA PE PROBLEME DE MEDIU

10.

11.

Introducere:

Prezentarea obiectivului si sarcinilor modulului

Explicarea importantei constientizarii ecologice, a practicilor de predare si a
comunicarii eficiente pe probleme de mediu

Public tinta:
Educatori interesati si care lucreaza cu probleme de mediu si studenti interesati de
protectia mediului si sustenabilitate

Componente principale:

Principiile comunicarii eficiente

Integrarea comunicdrii eficiente n planurile de lectie care pun accentul pe problemele
de mediu

Obiective de invatare:
Intelegeti principiile comunicarii eficiente pe probleme de mediu
Dezvoltati abilitati pentru a integra problemele de mediu in planificarea lectiilor

Structura curriculumului:
Este o combinatie de teorie si activitati practice de comunicare eficientd pe probleme de
mediu

Abordare pedagogica:
Concentrarea pe dezvoltarea constientizarii sustenabilitatii si a comunicarii de mediu

Integrare:
Strategii de integrare a principiilor comunicarii eficiente pe probleme de mediu in
programele educationale existente

Evaluare si evaluare:
Metode de evaluare a intelegerii si aplicdrii de catre participanti a principiilor
comunicdrii eficiente pe probleme de mediu

Resurse si sprijin:
Acces la resurse online, materiale de instruire, studii de caz

Relevanta culturala:
Dezvaluirea unei comunicari eficiente cu privire la problemele de mediu in diferite
culturi in planurile de lectie

Integrare tehnologica:
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e Utilizarea instrumentelor si resurselor digitale pentru a sprijini implementarea
strategiilor de predare a problemelor de mediu

Modulul 7: Comunicare eficienti pe probleme de mediu

Activitatea 1: Prezentarea importantei unei comunicari eficiente cu privire la problemele de
mediu

Rezultatele invatarii:

Elevii vor intelege termenii si conceptele comunicarii eficiente.

Elevii vor putea numi cele mai importante elemente ale unei comunicari eficiente

Elevii vor recunoaste importanta comunicarii eficiente in Intelegerea problemelor de mediu.

Elevii se vor angaja in discutii si vor dezvolta gandirea critica.

Elevii vor demonstra creativitate si abilitati de rezolvare a problemelor in comunicarea despre
problemele de mediu.

Elevii vor putea crea strategii eficiente de comunicare pe probleme de mediu.

Timp: 2 ore
Descrierea activitatii:

ACTIVITATE DE INCALZIRE: INTELEGEREA COMUNICARII EFICIENTE:

Introducere:

Acest joc va dezvalui:
e Stim cum sd comunicam eficient?
e Cum sa transmiti un mesaj eficient?
e Cine este implicat in acest proces?
e (e bariere exista iTn comunicare?

Pregatirea si prezentarea sarcinilor. Profesorul explica sarcina:
e Profesorul pregateste in secret doua foi de desene cu diferite figuri geometrice (de la 6-10
figuri, desenate manual sau pe computer)
e Exemple de figuri:
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e Publicul este rugat sa pregateasca foi si pixuri (sau distribuite de profesor)

Finalizarea sarcinii. Sarcina se desfasoard in doud etape:
e [ etapd. Elevii vor fi doar ascultitori-receptori ai informatiilor, nu vor putea pune la indoiala

emitatorul informatiilor, ci doar vor asculta cu atentie (ca la radio).

Invitati unul dintre cursanti sa fie expeditorul informatiilor. Instructiuni pentru el: aruncati o privire

bund la munca figurilor geometrice, ganditi-va cum ar putea transmite publicului ceea ce vede in

cuvinte/propozitii. Cand sunteti gata, incepeti jocul. Fiecare figurd trebuie descrisa de expeditorul

informatiilor in trei propozitii diferite pentru a o face cat mai clard pentru public (gesturile nu sunt

permise). Dupa finalizarea transferului de informatii, elevul si profesorul merg in jurul publicului si

verifica cati elevi au transferat corect imaginea pe care au auzit-o pe foaie.

P.S. Se intampla de obicei ca 30-50% dintre elevi sa inteleagd corect (dimensiunile cifrelor nu

conteaza). Pentru ca trimitem informatii doar intr-o singura directie si nu a fost posibil sa clarificam

problemele de informare.

Acesta este un exemplu de comunicare ineficienta. Rezultatele depind in special de capacitatea,

pregatirea, calitatea limbajului verbal etc. a expeditorului informatiilor. Si de la concentrarea si atentia

destinatarilor informatiilor. Este foarte important sd vorbiti Intr-un limbaj si in termeni care sunt usor

de inteles pentru public

e 2 etape. Situatia este putin diferita - receptorii de informatii vor putea pune expeditorului de

informatii cate intrebari au nevoie si va fi clar cum sa deseneze o imagine din figuri geometrice.
Comunicarea va fi bidirectionala.

Un alt student este invitat si 1 se explica ce are de facut. El incepe sa descrie ceea ce vede si publicul

incepe sa-1 puna intrebari despre fiecare figurd. Expeditorul informatiei explica pana cand este clar

pentru toti cei care intreaba ce cifrd este? Unde este ea, ce dimensiune, cum te conectezi cu alte figuri?

etc.
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Dupa terminarea descrierii desenului, elevul si profesorul se plimba in jurul publicului si numara
numarul de desene corecte.

P.S. De obicei, 80-95% au dreptate.

Acesta este un exemplu de comunicare eficientd. Un rezultat mai bun este determinat de comunicarea
bidirectionald, capacitatea de a explica si de a pune intrebari. In aceasti etapa a jocului, desenele false
indica faptul ca cineva din public nu a fost atent, nu a indraznit sa intrebe si sa afle complet.

Rezumat si discutie:

Profesorul discuta rezultatele cu publicul, explica de ce si cum au gresit destinatarii informatiilor, de
ce diferd rezultatele primei si celei de-a doua etape, cine este responsabil pentru rezultatele gresite ale
sarcinii

Concluziile

Acest joc arata ce este important in comunicarea eficientd, de ce si cdnd un mesaj de informare este
inteles gresit, distorsionat. Care sunt barierele/obstacolele in calea comunicarii eficiente?

DESCRIEREA ACTIVITATII PRINCIPALE:
Introducere:
¢ Introduceti elevii in prima activitate: esenta comunicarii eficiente despre problemele de mediu
e Subliniati importanta comunicarii eficiente pentru a rezolva problemele de mediu si a lua
decizii constiente.

Studii de caz:
e Oferiti elevilor 2 exemple vizuale de comunicare eficientd si ineficientd a mediului ntr-un
anumit oras/tard
Existd un exemplu de comunicare ineficientd: Arta comunicarii - YouTube sau Un esec de

comunicare (youtube.com)

e Instruiti cursantii sa analizeze aceste cazuri in grupuri si sd explice ce a fost eficient si ce a fost
ineficient in aceste cazuri de comunicare. Ce trebuie sa fie in comunicarea eficienta urmeaza
componentele ciclului de comunicare video (youtube.com)

Comentarii §i sugestii:
e Dupa analizarea cazurilor in grupuri, elevii discutd constatarile si sugereaza ce ar putea fi
diferit in aceste cazuri de comunicare

e Pregateste scurte prezentdri vizuale pentru elevi folosind pixuri/markere sau computere

Vizualizare:
e Organizati o prezentare vizuala a solutiilor (pe pereti/table albe sau pe computere).
e Oferiti elevilor timp sa se familiarizeze cu munca colegilor lor
e Fiecare grup prezinta pe scurt sugestii pentru o comunicare mai eficientd

Discutie si reflectie:
e Moderati o discutie in clasad despre provocarile comunicarii eficiente
¢ Incurajati reflectia si perspectivele elevilor
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e Rezumati importanta unei comunicari eficiente cu privire la problemele de mediu

Studiile de caz privind comunicarea eficienta si ineficientd a mediului ofera studentilor o experienta
practica initiald in analiza si vizualizarea formelor si metodelor de comunicare legate de problemele
de mediu. Prin efectuarea unei analize practice de caz si prezentarea propunerilor, studentii dezvolta
creativitatea, abilitatile de gandire critica si aprofundeaza complexitatea problemelor de mediu.
Materiale:

e Acces la internet

e Panouri de afise sau hartii mari pentru vizualizare

e Markere, pixuri si note adezive

e Computere/tablete

e Formulare de evaluare

Evaluare:

Evaluare formativa:

Formular de evaluare de la egal la egal: Elevii evalueaza munca colegilor pe o scara de cinci puncte.
Criterii precum claritatea mesajului de comunicare propus si eficacitatea reprezentarii vizuale in
transmiterea problemelor de mediu sunt importante in evaluare.

In cursul studiului de caz. in timpul dezvoltirii mesajului de comunicare, profesorii actioneazi ca
asistenti, sfatuiesc si oferd indrumari. Ei actioneaza ca moderatori in timpul discutiilor.

Evaluare sumativa:

Profesorul evalueaza prezentarea fiecarui grup de elevi in cazuri de comunicare eficientd/ineficienta.
Conform criteriilor prestabilite (claritate si eficacitate vizuald), evaluati versiunea mesajului de
comunicare imbunatatit.

Elevii oferd evaluari ale prezentarilor colegilor lor

Este furnizatd o evaluare generald a mesajului de comunicare Tmbunatatit pe o scard de cinci puncte
Criterii de evaluare:

Claritatea prezentarii: evalueaza claritatea si logica informatiilor prezentate, daca publicul poate
intelege cu usurinta continutul comunicativ.

Eficacitatea mijloacelor vizuale: evalueaza modul in care ajutoarele vizuale contribuie la intelegerea
de cétre public a comunicarii eficiente

Abilitati de comunicare: Se concentreaza pe capacitatea vorbitorului de a comunica clar si cu incredere
si pe eficienta generala in transmiterea mesajelor cheie si mentinerea interesului publicului.
Cooperarea in echipa: Evalueaza nivelul de cooperare si lucru 1n echipd intre membrii grupului.
Prezentare generala: Oferd o evaluare generald a prezentarii pe baza claritatii, eficacitatii vizuale,
abilitatilor de comunicare si muncii in echipa

Resurse:

Instrumente si materiale:

Foi mari de hartie, markere, note adezive.

Computere/tablete

Papetarie (pixuri, markere, post-it-uri).

Proiector si ecran.

Resurse online si site-uri web:

125



*

* X %

* x *

Co-funded by
the European Union

Acces la materiale de cercetare: Acces pe internet la informatii de cercetare

Discutii TED despre sustenabilitate: ted.com/topics/sustainability

Instrumente digitale: Microsoft Word, Google, Microsoft PowerPoint, Google Slides

Instrumente de design vizual: Canva

Integrare:

problemele de mediu.

Arta: Elevii creeaza prezentari vizuale care transmit eficient mesajul problemelor de mediu

Abilitati IT: Elevii invata sa navigheze pe platformele online crednd, dezvoltandu-si abilitatile de
alfabetizare digitala.

Gandirea critica: prin analizarea cazurilor de comunicare eficientd, elevii invatd sa tragd concluzii,
creativitatea, gandirea criticd si abilitatile de rezolvare a problemelor sunt incurajate.

Stiintele naturii: analiza problemelor de mediu, solutii la provocarile ecologice in timp ce protejeaza
natura.

Studii de antreprenoriat: cazuri ale rolurilor partilor interesate in deciziile de sustenabilitate, bune
practici, ce strategii de afaceri sunt utilizate de companii pentru dezvoltare durabild in rezolvarea
provocdrilor de mediu.

Dezvoltarea curriculumului: integrarea principiilor comunicarii eficiente in practica didactica

Modulul 7: Comunicare eficientd despre problemele de mediu
Activitatea 1: Analiza de caz a comunicarii problemelor de mediu
Rezultatele invatarii:
Elevii vor fi introdusi in modalitati de a face publice problemele de mediu (ex: mass-media, internet,
mass-media, relatii publice).
Elevii vor fi capabili sa analizeze datele mediilor digitale si scrise, sa interpreteze eficienta comunicarii
diseminate
Studentii vor intelege aplicarea practica a comunicdrii eficiente in stiinta mediului prin analizarea
cazurilor selectate
Elevii vor invata sa monitorizeze si sd evalueze informatiile furnizate de comunicarea digitala si scrisa
Timp: 3 ore
Descrierea activitatii:
Introducere:

e Scurta explicatie a sarcinii - Studiu de caz privind comunicarea problemelor de mediu

e Rugati cursantii sa lucreze in grupuri, sa aleagd un subiect despre probleme de mediu si sa

caute mesaje de comunicare in spatiul digital sau media pe baza acestui subiect

Studii de caz:
Oferiti elevilor exemple despre cum sa analizeze diferite tipuri de date de comunicare (digitale sau

scrise): text, imagine, sunet, esenta mesajului, publicul tinta etc.

Exemplul de mesaj fals/necorect de comunicare despre probleme de mediu:
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Biofuel

Scopul studiului de caz. Cand analizati mesajele de comunicare, determinati:

» Ce vrea sa spuna expeditorul informatiilor

+ Este mesaj adevarat sau fals? Poate ca ceva aici este gresit / nu este corect din
perspectiva problemelor de mediu?

* Canalul de mesaj este ales corect, tinand cont de publicul tinta?

» Ce rezultate doreste sd obtina expeditorul?

Comentarii §i sugestii:

Dupa analizarea cazurilor in grupuri, elevii discuta intrebarile studiului de caz si isi prezinta
concluziile.

Oferiti asistentd si raspundeti la intrebari dupd cum este necesar.
Incurajati creativitatea in modul in care analizeaza datele si trag concluzii.

Vizualizare:

Pregéteste o prezentare vizuald a studiului de caz de grup (format diapozitiv sau desen).

Un grup ca expeditor de mesaje le aratd diapozitive/desene altui grup care sunt destinatari de
mesaje. Acest grup trebuie sa spuna ce intelege din mesajul expeditorului. Dupa ce au raspuns
la  mesaj, grupul expeditor face comentarii raspunsurile grupului receptor.
Profesorul/coordonatorul face concluzii si sugestii.
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Exemplele de rezultate ale grupurilor de expeditori de mesaje:

C f=BON
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Discutie si reflectie:
e Conduceti o discutie in clasd despre cazuri de comunicare eficientd pe probleme de mediu
e Incurajati reflectia si intelegerea elevilor
e Rezumati rezultatele obtinute

Metoda de cercetare a studiului de caz ofera studentilor experienta practica in analiza mesajelor de
comunicare, observa formele si metodele utilizate in raspandirea mesajului pe probleme de mediu.
Prin finalizarea sarcinii de studiu de caz pe cont propriu, elevii dezvolta abilitati de gandire critica,
aprofundeaza complexitatea problemelor de mediu, creativitatea si munca in echipd sunt dezvaluite.
Material de instruire:

Computere sau tablete

Acces la internet.

Material tiparit pe tema problemelor de mediu

Seturi de date de mediu disponibile publicului.

Blocnotesuri de camp sau note digitale

Evaluare:

Evaluare formativa:

Forma de evaluare de la egal la egal: Elevii evalueaza munca colegilor intr-un sistem in cinci puncte.
Criterii precum claritatea mesajului de comunicare al cazului analizat si eficacitatea reprezentarii
vizuale in transmiterea problemelor de mediu sunt importante in evaluare.

Profesorii lucreaza ca facilitatori, ajutand la identificarea subiectelor adecvate, ghidand elevii in
directia corecta in timpul studiilor de caz. Ei actioneazd ca moderatori in timpul discutiilor.

Evaluare sumativa:
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Profesorul evalueaza prezentarea fiecarui grup de elevi pe prezentarile lucrarilor de studiu de caz.
Rapoartele analizei efectuate sunt evaluate in functie de criterii prestabilite.

Evaluati elevii pe baza capacitatii lor de a utiliza eficient instrumentele digitale pentru a gasi forme de
comunicare pe probleme de mediu, capacitatea lor de a analiza si interpreta.

Elevii trimit evaludri ale prezentdarilor colegilor lor

O evaluare generala a sarcinilor indeplinite in studiul de caz este prezentata pe o scard de cinci puncte

Criterii de evaluare:

Claritatea prezentarii: se evalueaza claritatea si logica informatiilor prezentate. Capacitatea de a
determina si explica mesajul comunicarii trimise, de a evalua dacad canalele alese sunt adecvate si
utilizate pe deplin (conform intrebarilor de mai sus ale studiului de caz)

Eficacitatea mijloacelor vizuale: evalueazd modul in care sunt utilizate mijloacele vizuale pentru a
dezvalui prezentarea studiului de caz. Claritatea si calitatea prezentarii studiului de caz (format slide)
Abilitati de comunicare: Concentrati-va pe eficienta generald in comunicarea mesajelor cheie si
mentinerea interesului publicului.

Cooperarea de grup: se evalueaza nivelul de cooperare al membrilor grupului (membrii grupului se
evalueaza reciproc).

Prezentare generala: Ofera o evaluare generald a prezentarii: claritatea prezentarii, vizualizarea,
abilitatile de comunicare si munca in echipd. Abilitatea de a comunica constatarile si de a raspunde la
intrebari.

Resurse:

Computere/tablete

Proiector si ecran.

Resurse online si site-uri web:

Ce este comunicarea de mediu si de ce este importantd? | SpringerLink

latd 7 moduri de a Imbundtati comunicarea privind sustenabilitatea | Forumul Economic Mondial

(weforum.org)

Bariere de mediu in calea comunicarii (barriersofcommunication.com)

Ce este comunicarea de mediu? - Comunicare de mediu (communicating.green)

Integrare:

Abilitati TIC: Elevii invatd sa navigheze pe platformele online creand si dezvoltandu-si abilitatile de

alfabetizare digitala.

Gandire critica: analizdnd cazuri de comunicare eficientd, elevii invata sa traga concluzii, sd incurajeze
creativitatea, gandirea critica si abilitatile de rezolvare a problemelor.

Stiintele naturii: analiza problemelor de mediu

Studii de antreprenoriat: Rolurile partilor interesate in deciziile de sustenabilitate Studiu de caz. Ce
strategii de afaceri folosesc companiile pentru dezvoltarea durabila pentru a aborda provocarile de
mediu.

Arta: Elevii creeaza prezentari vizuale care transmit eficient un mesaj despre problemele de mediu
Abilitati lingvistice: addugarea de noi termeni la vocabularul englez pentru o comunicare eficienta a
mediului.
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Modulul 7: Comunicare eficientd despre problemele de mediu

Activitatea 3: Povestirea ca comunicare eficientd prin probleme de mediu

Rezultatele invatarii:

Elevii vor fi introdusi in metoda de povestire ca una dintre modalitatile de a face publicitate
problemelor de mediu.

Elevii vor putea selecta informatiile furnizate de comunicarea digitald si scrisd si le vor folosi in
crearea unei povesti

Elevii vor intelege procesul practic de creare a unei povesti, vor invata sd creeze un mesaj de
comunicare eficient pe probleme de mediu

Elevii vor dezvolta abilitati de creativitate, vor consolida abilitatile de lucru in grup

Elevii vor dezvolta abilitati de prezentare vizuald si vorbire in public

Timp: 2 ore

Descrierea activitatii:

Introducere:

* Scurtd explicatie a sarcinii - ce este storytelling-ul si cum poate fi folosit pentru a crea mesaje si
canale de comunicare eficiente

* Rugati elevii sd lucreze In grupuri, sa aleagd un subiect de mediu si s@ creeze o poveste bazata pe
acel subiect ca exemplu de mesaj de comunicare despre problemele de mediu

Recomandare pentru prezentarea povestirii:

Inainte de a crea un mesaj de comunicare, ar trebui si fii clar despre:
* Pe cine vrei sa-l citesti si ce stiu deja?
» Ce doriti sa faca destinatarii informatiilor dupa ce le-au citit?
* Ce rezultate doriti sa obtineti?

Comunicarea eficienta a solutiilor durabile este esentiald pentru rezolvarea problemelor de mediu. lata
cateva strategii de luat in considerare:

» Transparenta: Fii deschis cu privire la eforturile tale de sustenabilitate, inclusiv succesele si
provocdrile. Construieste Incredere si credibilitate.

» Mesaje pozitive: Subliniati beneficiile practicilor durabile, cum ar fi o sanatate mai buna,
economii de costuri si protectia mediului.

« Implicati partile interesate.: Implicati o varietate de parti interesate, inclusiv angajati, clienti si
comunitate, 1n initiativele dumneavoastra de sustenabilitate. Contributia si sprijinul lor va pot
intari eforturile.

» Folositi un limbaj clar si simplu: Evitati jargonul si termenii complicati. Faceti mesajul
accesibil unui public larg.

»  Comunicare vizuala: Utilizati infografice, videoclipuri si imagini pentru a transmite informatii
complexe Intr-un format usor de digerat.

* Consecventa: Asigurati-va cd mesajul de sustenabilitate este consecvent pe toate platformele
si comunicdrile.

* Autenticitate: Evitati greenwashing-ul, asigurdndu-va cd afirmatiile dumneavoastrd sunt
sustinute de actiuni si date reale.
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Comunicarea eficienta cu privire la problemele de mediu catre comunitatea locald poate avea un
impact pozitiv semnificativ asupra mediului. [ata cateva strategii eficiente de comunicare:

Educatie si constientizare: Utilizati retelele sociale, buletinele informative comunitare si
evenimentele locale pentru a educa locuitorii despre beneficiile reciclarii si cum sd o faca
corect. Subliniati beneficiile economice si de mediu.

Evenimente comunitare: Organizati campanii de reciclare, evenimente de curatare si ateliere.
Aceste evenimente pot fi atdt educative, cat si distractive, incurajand un sentiment de
comunitate si promovand reciclarea.

Stimulente: Oferiti recompense sau stimulente pentru reciclare. Acestea ar putea fi reduceri la
afacerile locale, recunoastere 1n buletinele informative ale comunitétii sau premii mici.
Comunicare clara: Oferiti informatii clare despre ce poate si ce nu poate fi reciclat.
Neintelegerile cu privire la liniile directoare de reciclare pot duce la contaminare si la rate de
reciclare mai mici.

Parteneriate: Lucrati cu intreprinderi si organizatii locale pentru a promova reciclarea. Ei pot
ajuta la raspandirea vestii si pot oferi resurse suplimentare.

Instructiuni de povestire:
Pentru crearea povestii, urmati aceste recomandari cu 5 Intrebari. Va va ajuta sa creati mesaje de
comunicare eficiente pentru cititorii/destinatarii de informatii

Cele cinci W pentru scris Note

1. Cine?

Cine este cititorul meu?

Care este relatia mea cu cititorul meu?

2. Cand?

Cand are nevoie cititorul meu de informatii?
Cand ar trebui sa Incep acest document/prezentare?
Cand este termenul limita?

Cand am nevoie de un raspuns?

3. Ce?

Ce mesaj vreau sa transmit?

Ce stie deja cititorul meu?

Ce trebuie sa stie cititorul meu?

Ce asteapta cititorul meu de la mine?

Cum Tmi pot ajuta cititorul sa inteleaga?
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Care sunt atitudinile cititorului meu si cum le pot transforma in
avantajul meu?

4. Unde?

Unde pot gasi informatiile de care are nevoie cititorul meu?

Unde este cititorul (acest lucru va influenta alegerea metodei de
comunicare)?

5. Dece?

De ce este important subiectul pentru mine?

Cum contribuie la obiectivele mele?

De ce ar trebui cititorul sa-mi acorde atentie?

De ce cititorul nu ar trebui sd-mi acorde atentie?

De ce are nevoie cititorul meu de aceste informatii?

De ce ar putea cititorul meu sa fie interesat de acest subiect?

De ce cititorul meu nu ar putea fi interesat de acest subiect?

Note si sugestii:

« In grupuri in care creeazi povesti, elevii discuta despre cum si transmitd mai bine mesajul publicului
tinta (utilizati tabelul cu cinci intrebari)

* Oferiti asistenta elevilor si raspundeti la orice intrebdri pe care le pot avea despre crearea unei
povesti.

* Promovarea creativitatii, incurajarea utilizarii diferitelor metode de creare si transmitere a unei
povesti interesante de mediu

Vizualizare:
* Pregateste o prezentare vizuald a istoriei grupului (format slide; creare video).
» Fiecare grup prezinta o poveste de mediu.

Discutie si reflectie:

» Conduceti o discutie in clasd despre care poveste a fost cea mai eficienta si mai clara expresie a
comunicarii

« Incurajati reflectia si intelegerea elevilor

* Rezumati rezultatele obtinute

Metoda de povestire oferd elevilor experienta practicd In crearea de povesti, crearea de mesaje,

gandirea prin ce canale si la cine va ajunge acest mesaj de comunicare; invatd ce forme si metode pot
fi folosite pentru a raspandi vestea despre problemele de mediu. Prin indeplinirea independenta a
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sarcinii de a spune o poveste, elevii demonstreaza creativitate, dezvoltd abilitati de gandire critica,
aprofundeaza evidentierea problemelor de mediu si diseminarea comunicarii.

Material de instruire:

Computere/tablete

Acces la internet

Material tiparit pe tema problemelor de mediu

Seturi de date de mediu disponibile publicului.

Nota digitala

Instrumente de vizualizare (Canva, Google Data Studio, YouTube etc.)

Instrumente de prezentare (PowerPoint, Google Slides, Canva etc.)

Evaluare:

Evaluare formativa:

Forma de evaluare de la egal la egal: Elevii evalueazd munca colegilor Intr-un sistem in cinci puncte.
Criterii precum claritatea mesajului de comunicare al povestii analizate si eficacitatea reprezentarii
vizuale 1n transmiterea problemelor de mediu sunt importante in evaluare.

Profesorii lucreaza ca asistenti, ajutd, ghideaza elevii in directia corecta in timpul credrii unei povesti.
Ei actioneaza ca moderatori in timpul discutiilor.

Evaluare sumativa:

Profesorul evalueaza prezentarea povestii fiecarui grup. Povestile prezentate sunt evaluate in functie
de criterii prestabilite (pe baza a cinci Intrebari).

Este evaluata capacitatea elevilor de a utiliza instrumente de vizualizare 1n crearea unei povesti de
comunicare pe probleme de mediu, precum si capacitatea lor de a sublinia si interpreta.

Elevii ofera evaludri ale prezentarilor povestilor colegilor lor

Evaluarea generald a povestilor este data pe o scard de cinci puncte

Criterii de evaluare:

Claritatea povestii: claritatea si logica povestii create, creativitatea sunt evaluate; capacitatea de a
transmite mesajul de comunicare trimis.

Eficacitatea mijloacelor vizuale: Evalueaza modul in care sunt utilizate mijloacele vizuale pentru a
dezvalui prezentarea povestii mediului. Claritatea si calitatea prezentdrii povestii (format slide/format
video)

Cooperarea de grup: se evalueaza nivelul de cooperare intre membrii grupului (membrii grupului se
evalueaza reciproc).

Abilitati de comunicare: Concentrati-va pe eficienta generald in comunicarea mesajelor cheie si
mentinerea interesului publicului.

Prezentare generala: Ofera o evaluare generald a prezentarii: creativitate, claritate a povestii,
vizualizare, abilititi de comunicare si lucru in echipa. Abilitatea de a comunica constatarile si de a
raspunde la intrebari.

Resurse:

Computere/tablete

Proiector si ecran.

Resurse online i site-uri web:

Aplicatii Storyteller

Arctik - 10 sfaturi pentru a oferi o comunicare eficientd de mediu
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latd 7 moduri de a Imbundtati comunicarea privind sustenabilitatea | Forumul Economic Mondial

(weforum.org)

Comunicarea privind sustenabilitatea: strategii si bune practici (aplanet.org)
Integrare:
Arta: Elevii creeaza prezentari vizuale ale povestilor care pot ajuta la comunicarea eficientd a

problemelor de mediu catre public

Abilitati TIC: Elevii invatd sa navigheze pe platformele online creand si dezvoltandu-si abilitatile de
alfabetizare digitala.

Creativitate si gandire criticd: prin crearea de povesti de mediu, elevii invatd sd foloseascd metoda
povestirii, Incurajeaza creativitatea, gandirea critica si abilitétile de rezolvare a problemelor in grupuri
Stiintele naturale si geografice: rafinarea si publicitatea problemelor de mediu locale/regionale
Abilitati lingvistice: addugarea de noi termeni la vocabularul englez pentru o comunicare eficienta
despre problemele de mediu

134


https://www.weforum.org/agenda/2022/07/how-to-communicate-sustainability/
https://www.weforum.org/agenda/2022/07/how-to-communicate-sustainability/
https://aplanet.org/resources/sustainability-communication/

Co-funded by
the European Union

MODULUL 8: INSTRUMENTE DIGITALE
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MODULUL 8: INSTRUMENTE DIGITALE

1. Introducere:

e Utilizarea unor instrumente digitale pentru solutii durabile.

e Explorarea instrumentelor digitale pentru monitorizarea si analiza mediului.

e Activitati practice folosind instrumente digitale pentru proiecte de sustenabilitate.
e Discutii despre consideratiile etice in activismul digital de mediu.

2. Public tinta:

Acest curs isi propune sa echipeze studentii cu cunostintele si abilitatile necesare pentru a utiliza
instrumentele digitale in dezvoltarea de solutii durabile pentru provocarile sociale si de mediu
contemporane. Cursul integreaza cunostintele teoretice cu aplicatii practice, incurajand
studentii sa proiecteze, sa implementeze si sd evalueze proiecte de sustenabilitate folosind
diverse instrumente digitale.

Instrumentele digitale pentru sustenabilitate integreaza aceste componente pentru a oferi solutii
cuprinzatoare care ajuta la atenuarea impactului asupra mediului, promoveaza echitatea sociala
si sprijind viabilitatea economica. Prin utilizarea tehnologiei, aceste instrumente permit un
proces decizional mai bun, o gestionare eficientd a resurselor si o colaborare sporitd pentru un
viitor mai durabil.

3. Componente cheie:

e Instrumente digitale pentru solutii durabile.
e Monitorizarea si analiza mediului.
e Consideratii etice in sustenabilitate.

4. Obiective de invatare:
o Intelegeti importanta instrumentelor digitale pentru solutii durabile
e Dezvoltarea abilitatilor de utilizare a instrumentelor digitale pentru sustenabilitate
e Competentd in colectarea si analiza datelor
e Analiza si vizualizarea datelor
e Luarea deciziilor si planificarea strategica
e Tehnologie si inovatie pentru sustenabilitate
e Aplicarea practicd a instrumentelor digitale

e Consideratii etice si sociale
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5. Structura curriculumului:

Prezentul modul este impartit in
activitati privind instrumentele
digitale pentru solutii durabile

6. Abordare pedagogica:

tool for sustainability

O abordare pedagogicd care data amalysis

Incorporeaza aceste strategii poate e
implica in mod eficient elevii in sty shein
invatarea despre sustenabilitate

analysis

prin utilizarea instrumentelor
digitale. Aceasta abordare nu
numai ca dezvoltd abilitati tehnice, dar

incurajeazd si gandirea criticd, colaborarea si o intelegere profunda a problemelor de
sustenabilitate.

7. Integrare:

e Integrarea programului de mediu n programa scolara.
e Rezultatele si concluziile instrumentelor digitale pot fi:
o Prezentat in Intreaga scoald intr-o conferintd legatd de sustenabilitate si protectia
mediului.
o Publicat pe retelele de socializare.
o Publicat in presa locala.

8. Evaluare si evaluare:

Cadrul de evaluare asigura o evaluare cuprinzdtoare a abilitdtilor elevilor de a utiliza
instrumente digitale pentru solutii durabile, subliniind atat abilitdtile tehnice, cat si gandirea
critica. Prin incorporarea diferitelor metode de evaluare, elevii primesc feedback constructiv
care ajuta la invatarea si dezvoltarea lor generala.

9. Resurse si sprijin:

Toate resursele legate de fiecare activitate sunt mentionate pentru a oferi elevilor informatii
holistice pentru Invatarea ulterioara.

10. Relevanta culturala:

Asigurarea relevantei culturale in activitatile care implicd instrumente digitale pentru solutii
durabile este esentiald pentru promovarea unui angajament semnificativ si respectuos cu
comunitatile. Prin integrarea cunostintelor traditionale, respectarea practicilor culturale si
colaborarea stransa cu comunitatea, astfel de proiecte pot obtine rezultate durabile si adecvate
din punct de vedere cultural, Tmbunatédtind in acelasi timp competenta culturala si abilitatile
interdisciplinare ale elevilor.
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11. Integrare tehnologica:

Integrarea tehnologiei in activitatile care implica instrumente digitale pentru solutii durabile a
fost realizata cu o planificare, selectie si implementare atentd a instrumentelor adecvate. Prin
asigurarea unei formari eficiente, integrare perfecta si evaluare continud, astfel de proiecte pot
imbunatati semnificativ practicile de sustenabilitate si pot oferi experiente de invatare valoroase
atat pentru studenti, cat si pentru partile interesate.

Modulul 8: Instrumente digitale

Activitatea 1: Explorarea instrumentelor digitale pentru monitorizarea si analiza mediului

Rezultatele invatarii:

e Elevii vor intelege ce este monitorizarea mediului si importanta acesteia.

¢ Elevii vor obtine o imagine de ansamblu asupra diferitelor metode de monitorizare a
mediului.

e FElevii vor invata despre diverse instrumente digitale utilizate pentru monitorizarea si
analiza mediului pentru a evalua si prezenta date de mediu.

e Elevii vor dezvolta si implementa solutii digitale pentru dezvoltare durabila.

¢ Elevii vor invdta cum sa foloseasca instrumentele digitale pentru observarea, analiza
si prezentarea datelor de mediu.

e FElevii vor dezvolta abilitati de colectare, analiza si interpretare a datelor.

e FElevii vor incuraja gandirea criticd asupra problemelor si solutiilor de mediu.

e Studentii vor evalua impactul solutiilor digitale asupra obiectivelor de sustenabilitate.

Ora:

2 ore

Descrierea activitatii:

e Profesorul prezintd monitorizarea mediului si semnificatia sa pentru sustenabilitate.

e Elevii urmdresc video 1 si video 2 legate de monitorizarea mediului.

e Studentii viziteaza site-ul web legat de observarea si modelarea mediului.

e Profesorul Tmpartaseste elevilor o copie pe hartie a testului (8.1) sau a
https://forms.gle/xRvR7LnftszZHUoy7 si le oferd cateva minute pentru a rdspunde la
intrebarile de pe acesta. In acelasi timp, profesorul prezinti testul pe tabla interactiva
sau proiector.

e Profesorul colecteaza chestionarele si discutd raspunsul la fiecare intrebare cu elevii.

e Elevii sunt Incurajati sa participe la o discutie care incurajeaza gandirea creativa.

Material de instruire:

Activitatea necesitd urmatoarele materiale:
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e Computere cu conexiune la internet.

e Tabla alba cu proiectorul sau tabla interactiva in care este prezentat testul.
e Copii pe hartie ale testului 8.1.

e Pixuri sau creioane pentru studenti.

Evaluare:

e Oferda studentilor o explorare cuprinzatoare a instrumentelor digitale pentru
monitorizarea si analiza mediului, echipand studentii cu abilitatile necesare pentru a
aborda provocarile complexe de mediu.

e Ajutd studentii sad-si imbunatdteascd abilitdtile tehnice in colectarea, analiza si
vizualizarea datelor de mediu.

Criterii de evaluare:

Criteriile de evaluare ale acestei activitati sunt concepute pentru a evalua in mod cuprinzator
intelegerea teoreticd, abilitatile practice, abilitdtile analitice si creativitatea studentilor in
aplicarea instrumentelor digitale pentru monitorizarea si analiza mediului.

Utilizarea unui test demonstreaza retinerea si intelegerea conceptelor si teoriilor cheie, aplica
cunostintele teoretice pentru a rdspunde cu acuratete la Intrebdrile testului si aratd gandirea
critica si abilitatile de rezolvare a problemelor ale studentilor in raspunsurile la test.

Resurse:

Videoclipuri:

theoretical knowlaedge
learning experience
digital tool

critical analysis

practical application

contemporary environmental challenge

https://youtu.be/6EvoGWGtyFQ

https://youtu.be/ifiViUmi_-8

Site-uri web:

https://www.ualberta.ca/science/environmental-observation-modelling.html
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https://doc.arcgis.com/en/arcgis-solutions/latest/reference/introduction-to-environmental-
analysis.htm

https://link.springer.com/article/10.1134/S101933162202006X

Integrare:

Acest curriculum ofera studentilor o intelegere cuprinzatoare a modului in care instrumentele
digitale pot fi valorificate pentru a dezvolta si implementa solutii durabile. Prin sesiuni
practice si proiecte din lumea reald, studentii vor castiga experienta practica, pregatindu-i sa
contribuie eficient la initiativele de sustenabilitate in carierele lor profesionale.

Integrarea in curriculum a unei analize a instrumentelor digitale pentru monitorizarea si
analiza mediului Tmbogateste experienta de invatare prin conectarea cunostintelor teoretice
cu cercetdrile actuale si aplicatiile practice. Aceasta abordare asigurd cd studentii sunt bine
versati in cele mai recente progrese, capabili de analiza critica si pregatiti sa abordeze in mod
eficient provocdrile contemporane de mediu.

Aceasta activitate poate fi usor integratd in programul de mediu in programa scolara.

Modulul 8: Instrumente digitale

Activitatea 2: Crearea unei prezentari despre reducerea energiei electrice acasa folosind
Canva

Rezultatele Tnvatarii:

Participantii vor crea o prezentare vizuald atrdgatoare si informativa despre cum sa reduceti
consumul de energie electrica acasd folosind Canva. Aceasta activitate i va ajuta pe
participanti sa invete despre practicile de economisire a energiei, imbundtitindu-si in acelasi
timp abilitatile de proiectare a prezentarilor.

Ora:
3 ore

Descrierea activitatii:

141


https://doc.arcgis.com/en/arcgis-solutions/latest/reference/introduction-to-environmental-analysis.htm
https://doc.arcgis.com/en/arcgis-solutions/latest/reference/introduction-to-environmental-analysis.htm
https://link.springer.com/article/10.1134/S101933162202006X

Co-funded by
the European Union

142



*

* X %

* 4k

Co-funded by
the European Union

Pasul 1: conecteaza-te la Canva

Acceseaza Canva si conecteazd-te sau inregistreaza-te pentru un cont gratuit.

Pasul 2: Creati o prezentare noud

Din tabloul de bord Canva, faceti clic pe "Creati un design" si selectati "Prezentare" din
meniul derulant.

Pasul 3: Alegeti un sablon

Rasfoieste

gama largd de sabloane de prezentare de la Canva. Selectati unul care se

potriveste temei sustenabilitatii si eficientei energetice.

Pasul 4: Personalizati-va prezentarea

e Diapozitiv 1: Diapozitiv titlu

o

@)

Titlu: "Reducerea consumului de energie electrica acasa"
Subtitrare: Sfaturi practice pentru o gospodarie mai ecologica
Numele tau: [Numele tau]

Data: [Data]

Imagini: Imagine a unei case cu elemente ecologice.

e Diaporzitivul 2: Introducere

o

o
o Slide 3:

o

o Slide 4:
o

o

o Slide 5:

Continut: Scurta explicatie a importantei reducerii consumului de
energie electrica acasa.

Imagini: O imagine care reprezinta consumul de energie.
Consumul curent de energie electrica

Continut: Prezentati statistici privind consumul mediu de energie electrica al
gospodariilor.

Imagini: diagrama sau grafic care aratd tendintele consumului de energie
electrica.

Beneficiile reducerii consumului de energie electrica

Continut: Enumerati beneficiile (de mediu, financiare, de sanatate).
Imagini: pictograme reprezentand fiecare beneficiu.

Aparate eficiente din punct de vedere energetic

Continut: Discutati despre importanta utilizarii aparatelor eficiente din punct
de vedere energetic.

Imagini: imagini cu aparate eficiente din punct de vedere energetic (de
exemplu, becuri LED, aparate cu stele energetice).

e Diapozitivul 6: lluminat
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o Continut: Sfaturi pentru reducerea consumului de energie electricd in
iluminat (de exemplu, trecerea la LED-uri, utilizarea luminii naturale).

o Imagini: Imagini de comparatie ale becurilor LED vs. traditionale.
Slide 7: Incdlzire si rdcire

o Continut: Sfaturi pentru reducerea consumului de energie electrica la
incalzire si racire (de exemplu, izolatie adecvatd, termostate programabile).

o Imagini: Diagrame ale caselor izolate, termostate inteligente.
Diapozitiv 8: Tehnologia Smart Home

o Continut: Introducere in dispozitivele inteligente pentru casa care ajuta la
economisirea energiei electrice.

o Imagini: Imagini cu prize inteligente, termostate inteligente si sisteme de
monitorizare a energiei.

Slide 9: Obiceiuri simple de zi cu zi

o Continut: Obiceiuri simple de reducere a consumului de energie electrica
(de exemplu, deconectarea dispozitivelor, stingerea luminilor).

o Imagini: infografic sau lista cu pictograme.
Slide 10: Studiu de caz

o Continut: Exemplu real de gospodarie care si-a redus cu succes consumul
de energie electrica.

o Imagini: imagini inainte si dupa, rezultate cheie

Slide 11: Beneficiile reducerii consumului de energie
o Continut: Enumerati beneficiile de mediu, economice si sociale.
o Elemente vizuale: Utilizati pictograme si imagini pentru a reprezenta vizual
aceste beneficii.
Slide 12: Strategii de economisire a energiei
o Continut: Sfaturi pentru economisirea energiei rezidentiale, comerciale si
industriale.
o Elemente vizuale: folositi marcatori pentru claritate si includeti imagini
relevante.
Slide 13: Tehnologii si inovatii
o Continut: Furnizati informatii despre sursele regenerabile de energie si
tehnologiile inteligente.
o Imagini: Includeti imagini si scurte descrieri ale fiecarei tehnologii.
Slide 14: Planul de implementare
o Continut: Prezentati pasii pentru dezvoltarea si implementarea unui plan de
reducere a energiei.
o Imagini: Evidentiati rolurile diferitelor parti interesate.
Slide 15: Provocari si solutii

144



*

* X %

* x *

Co-funded by
the European Union

o Continut: Abordarea provocarilor comune si a solutiilor potentiale in
reducerea energiei.
o Imagini: Folositi infografice pentru a face informatiile usor de digerat.
e Slide 16: Beneficiile reducerii consumului de energie electrica:
o Continut:
= Beneficii pentru mediu: Reducerea emisiilor de gaze cu efect de sera
si conservarea resurselor naturale.
= Beneficii economice: Facturi mai mici la energie si economii sporite.
= Beneficii pentru sinitate: Imbunatitirea calititii aerului interior si
reducerea expunerii la emisii nocive.
o Imagini: pictograme reprezentand mediul, economia si sanatatea.

e Diapozitivul 17: Concluzie

o Continut: recapituleazd punctele cheie si incurajeaza publicul sa
actioneze.

o Imagini: Imagine motivationala sau citat despre conservarea energiei.
e Diapozitivul 18: Intrebdri si raspunsuri
o Continut: Deschideti cuviantul pentru intrebari.

o Elemente vizuale: imagine sau pictograma care indicad o sesiune de
intrebari si raspunsuri.

Pasul 5: Personalizati designul

e Culori si fonturi: Alegeti o schema de culori si fonturi care sunt consecvente si se
aliniaza cu tema sustenabilitatii.

o Imagini si pictograme: foloseste imagini si pictograme de inaltd calitate din
biblioteca Canva pentru a-ti ilustra punctele.

o Animatii: adaugati animatii la text si imagini pentru a face prezentarea mai
captivanta.

» Note vorbitor: Adaugati note pentru fiecare diapozitiv pentru a va ajuta sa va amintiti
punctele cheie din timpul prezentarii.

Pasul 6: Revizuiti si finalizati
o Parcurgeti prezentarea pentru a verifica dacd existd erori sau zone care necesitd
imbunatatiri.
o Asigurati-va ca toate elementele vizuale si textul sunt aliniate si consecvente.
Pasul 7: Salvati si partajati

e Descarcare: Faceti clic pe butonul "Descarcati" din coltul din dreapta sus si alegeti
tipul de fisier preferat (de exemplu, PDF, PPTX).
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Distribuie: De asemenea, poti partaja prezentarea direct de pe Canva facand clic pe
butonul "Distribuie". Introduceti adresele de e-mail ale publicului sau generati un link
care poate fi partajat.

Material de instruire:

Computer sau tableta cu acces la internet
Cont Canva (gratuit sau pro)

Evaluare:

Evaluare pentru invatare (evaluare formativa)

Test de competentd a instrumentelor: Evalueaza competenta tehnica in utilizarea
instrumentelor de prezentare digitala.

Contributia generald a clasei: Evalueaza participarea si implicarea pe tot parcursul
scenariului de invatare.

abilitati de colaborare si lucru 1n echipa in timpul activitatilor de grup.

Evaluarea invatarii (evaluare sumativa):

Evaluarea crearii de prezentari digitale.

Evaluarea prezentarii ideilor, rezultatelor si solutiilor unui public.

Analiza studiului de caz din lumea reala: Aplica abilitatile invatate pentru a analiza si
propune solutii pentru un caz de sustenabilitate din lumea reala.

Evaluarea ca invatare (evaluare de la egal la egal)

e Evaluarea de la egal la egal a proiectului: Evalueaza colaborarea, munca in echipa si

contributia in cadrul proiectelor de grup si oferd studentilor oportunitati de a discuta
st de a rezolva orice discrepante.

Evaluarea prezentarii: Evalueaza claritatea si eficacitatea prezentarilor de proiect si
creeaza feedback scris si sugestii constructive de imbunatatire.

Revizuirea simuldrii provocdrilor de sustenabilitate: Evalueazd aplicarea
instrumentelor digitale in rezolvarea provocarilor de sustenabilitate, in timp ce
evaluarea se bazeaza pe identificarea problemelor si solutiile propuse. Acest lucru
ofera elevilor oportunitati de discutie si impartasire a diverselor perspective.

Analiza studiului de caz Feedback de la egal la egal: Evalueaza profunzimea si
eficacitatea analizei unui caz real de sustenabilitate.

Evaluarea continud a colaborarii

Evalueaza colaborarea si comunicarea continua in cadrul clasei. Oportunitdti pentru elevi de
a reflecta si de a-si imbunatati abilitatile de colaborare

Criterii de evaluare:
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Munca elevilor poate fi evaluata pe baza urmatoarelor criterii (fiecare criteriu poate fi notat
peoscaradelalla5, 1 fiind "Necesita imbunatatire" si 5 fiind "Excelent"):

1. Acuratetea si relevanta continutului

Informatiile sunt corecte si actualizate.
Continutul este relevant pentru subiectul reducerii energiei electrice acasa.
Punctele cheie sunt clar explicate si bine organizate.

2. Structura si organizare

Prezentarea urmeaza o structura logica.
Fiecare diapozitiv se concentreaza pe un singur subiect sau idee.
Tranzitii netede intre diapozitive si sectiuni.

3. Design vizual si estetica

Utilizarea schemelor de culori si fonturilor consistente.
Imagini, pictograme si grafica de inalta calitate.
Atragator vizual si nu supraaglomerat.

4. Claritate si lizibilitate

Textul este clar si usor de citit.
Utilizarea adecvata a titlurilor, punctelor si spatierii.
Evitarea dezordinii si a diapozitivelor prea complexe.

5. Utilizarea functiilor Canva

Utilizarea eficientd a instrumentelor de design Canva (de exemplu, sabloane,

diagrame, animatii).
Utilizarea creativa si adecvatd a imaginilor.
Utilizarea notelor vorbitorului pentru detalii suplimentare.

6. Implicare i interactivitate

Diapozitivele sunt captivante si retin atentia publicului.
Utilizarea elementelor interactive (de exemplu, intrebari, indemnuri).
Utilizarea animatiilor si tranzitiilor pentru a imbundtati prezentarea.

7. Impactul general

Prezentarea este convingdtoare si convingdtoare.

Comunica in mod eficient importanta reducerii consumului de energie electrica.

Inspira publicul sa actioneze.
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Alternativ, elevii pot fi evaluati folosind rubrica pentru evaluare:

MNeeds Improvement Fair Good Very Good Excellent
Criteria ()] (2) (3) (4 (5)

Content Accuracy and

Relevance

Structure and Organization
Visual Design and Aesthetics
Clarity and Readability

Use of Canva Features
Engagement and Interactivity

Ovwerall Impact

Resurse:

Site-ul web Canva: https://www.canva.com/

Cateva resurse pentru a-i ajuta pe elevi sd gaseasca informatii si sd creeze o prezentare
atractiva sunt:

1. Informatii generale si statistici

e Administratia Informatiilor Energetice (EIA): Oferd date si statistici privind
consumul de energie.
o Site-ul: eia.gov
o Agentia pentru Protectia Mediului (EPA): Oferd resurse privind eficienta
energeticd si energia regenerabila.
o Site-ul: epa.gov

2. Sfaturi pentru economisirea energiei

o Energy Star: Oferd sfaturi pentru imbunatatirea eficientei energetice in locuinte.

o Site-ul: energystar.gov
e Departamentul de Energie (DOE): Oferd un ghid cuprinzator pentru eficienta

energetica si energia regenerabila.
o Site-ul: energy.gov

3. Studii de caz si exemple din viata reald

e Rocky Mountain Institute: Prezinta studii de caz privind eficienta energetica a
cladirilor.
o Site-ul: rmi.org
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o Laboratorul National de Energie Regenerabila (NREL): Ofera cercetari si studii
de caz privind tehnologiile de energie regenerabila.
o Site-ul: nrel.gov

4. Resurse vizuale si de design

o Sabloane Canva: Canva ofera o gama larga de sabloane de prezentare pe care le poti

personaliza.
o Site-ul: canva.com/templates
o Unsplash: Imagini gratuite de inalta calitate pentru prezentarea dvs.

o Site-ul: unsplash.com
e Pexels: O altd sursa de fotografii si videoclipuri gratuite.

o Site-ul: pexels.com
5. Infografice si vizualizare a datelor

o Infografice Canva: Canva are instrumente incorporate pentru crearea de infografice.
o Site-ul: canva.com/infographics
e Infogram: Un instrument pentru crearea de diagrame interactive si infografice.

o Site-ul: infogram.com
6. Tehnologie si inovatii pentru casa inteligenta

e Smart Energy Consumer Collaborative (SECC): Ofera resurse despre tehnologia
retelelor inteligente si dispozitivele inteligente pentru casa.
o Site-ul: smartenergycc.org
o IoT pentru toti: informatii despre cele mai recente tehnologii pentru casa inteligenta
st dispozitive IoT.
o Site-ul: iotforall.com

7. Videoclipuri si tutoriale educationale

e YouTube: cautati videoclipuri despre eficienta energeticd si reducerea energiei
electrice acasa.
o Exemplu: sfaturi pentru economisirea energiei - YouTube
o Khan Academy: Ofera continut educational despre energie si stiinta mediului.
o Site-ul: khanacademy.org

Integrare:

Prezentarile productive pot fi:

o Prezentat in intreaga scoald intr-o conferintd legatd de sustenabilitate si protectia

mediului.
o Publicat pe retelele de socializare.
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Publicat in presa locala.

Modulul 8: Instrumente digitale

Activitatea 3: Monitorizarea defrisarilor folosind Google Earth

Rezultatele invatarii:

Ora:

Elevii vor invéta sa foloseascad Google Earth pentru urmarirea si analiza defrisarilor.
Elevii vor dobandi competenta in utilizarea Google Earth pentru analiza datelor
spatiale.

Elevii vor dezvolta capacitatea de a cartografia, analiza si propune solutii durabile.
Elevii vor intelege principiile monitorizarii mediului.

Elevii vor aplica instrumentele Google Earth la probleme de mediu din lumea reala.
Elevii vor intelege impactul defrisarilor asupra mediului.

Elevii vor Invata sa propuna strategii pentru atenuarea defrisarilor.

Elevii vor invata despre instrumentele digitale utilizate pentru monitorizarea si
analiza mediului, castigdnd experientd practica in utilizarea acestor instrumente
pentru a evalua si prezenta date de mediu.

3 ore (1 ord pentru introducere si colectare de date, 2 ore pentru cartografiere, analiza, discutie
si prezentare).

Descrierea activitatii:

Introducere

Profesor:

Face o scurtd introducere in semnificatia defrisarilor si a instrumentului Google Earth.
Discutd cauzele si consecintele defrisarilor.

Explica importanta monitorizarii defrisarilor pentru conservarea mediului.

Discutati cauzele si impactul defrisarilor asupra biodiversitdtii, schimbarilor climatice
si comunitdtilor locale.

Prezinta Google Earth si capacitdtile sale de monitorizare a mediului.

Ghideaza elevii prin interfata Google Earth.

Arata cum sa navigati, sd cautati locatii si sd comutati intre diferite vizualizari (2D,
3D, imagini din satelit).

Colectarea datelor

Profesorul le cere elevilor:
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Identificati o regiune cunoscutd pentru defrisdri (de exemplu, padurea tropicalad
amazoniand) sau o regiune de interes (de exemplu, Chios sau Grecia in general).
Folositi functia de imagini istorice Google Earth pentru a colecta imagini din ani
diferiti.

Salvati imaginile pentru analize ulterioare.

Cartografiere si analiza

Profesorul le cere elevilor:

Deschideti Google Earth si navigati la zona de interes selectata.

Creati o animatie time-lapse pentru a vizualiza schimbarile in acoperirea forestiera in
timp.

Utilizati glisorul de timp pentru a observa si inregistra modificarile an de an.
Analiza amplorii defrisarilor folosind instrumentul poligon pentru a contura zonele
de defrisare in diferiti ani.

Calculati suprafata terenurilor defrisate folosind instrumentul de masurare.
Comparati zonele pe diferite perioade de timp pentru a cuantifica rata defrisarilor.
Identificarea modelelor si cauzelor prin analiza modelelor spatiale ale defrisarilor.
Identificati cauzele posibile (de exemplu, expansiunea agricola, exploatarea
forestiera, dezvoltarea infrastructurii).

Utilizati instrumentul "Placemark" pentru a marca locatiile cu modificari
semnificative si pentru a adauga note despre cauzele potentiale.

Evaluarea impactului prin discutarea impactului defrisarilor asupra mediului (de
exemplu, pierderea biodiversitatii, emisiile de carbon, eroziunea solului).

Utilizati functia "Tur" pentru a crea un tur narat al siturilor de defrisare, evidentiind
impactul si observatiile cheie.

Discutii si strategii de atenuare

Profesorul le cere elevilor:

Interpretarea rezultatelor prin discutarea rezultatelor analizei defrisarilor.

Comparati observatiile si masuratorile elevilor.

Identificati tendintele si modelele cheie.

Identificati zonele cheie in care defrisdrile sunt cele mai semnificative.

Discutati impactul potential al defrisarilor asupra ecosistemului si comunitatilor
locale.

Propune strategii de atenuare prin brainstorming strategii pentru atenuarea defrisarilor
(de exemplu, reimpadurire, gestionarea durabild a terenurilor, schimbari de politici).
Dezvoltati o propunere pentru o strategie de atenuare, ludnd in considerare factorii
ecologici, sociali si economici.
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e Luati in considerare: proiecte de reimpadurire si impadurire pentru practici agricole
durabile, management forestier comunitar si politici si reglementari pentru prevenirea
taierilor ilegale.

Prezentare

Fiecare elev individual sau grup de elevi isi prezintd propunerile clasei.

Material de instruire:

e Computer cu acces la internet.
e Software-ul Google Earth instalat (sau utilizati Google Earth Web).
e Acces la seturi de date istorice de imagini din satelit.

Evaluare:

Acest curriculum oferd o evaluare cuprinzdtoare a cunostintelor, abilitatilor tehnice si
abilitatii elevilor de a aplica Google Earth pentru monitorizarea mediului. Printr-o combinatie
de cautare pe internet, exercitii practice si un proiect final, studentii vor fi evaluati in ceea ce

priveste intelegerea conceptelor teoretice, competenta cu Google Earth si capacitatea de a
dezvolta si comunica solutii eficiente la provocarile de mediu.

Criterii de evaluare:

Acuratetea cartografierii

Identificarea si cartografierea corectd a zonelor defrisate.

Profunzimea analizei

Rigurozitate n analiza spatiald si identificarea tendintelor si cauzelor cheie.

Calitatea propunerilor

Caracterul practic, creativitatea si sustenabilitatea strategiilor de atenuare propuse.

Abilitati de prezentare

Claritate si eficacitate in prezentarea constatarilor si propunerilor.

Resurse:
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Surse de defrisari

Organizatii internationale si organizatii non-profit:
o Organizatia Natiunilor Unite pentru Alimentatie si Agricultura (FAO)
o Institutul de Resurse Mondiale (WRI)
o Greenpeace
o Fondul Mondial pentru Naturd (WWF)
Agentii guvernamentale:
o Serviciul Forestier al SUA
o Agentia Spatiala Europeana (ESA)
Institutii de cercetare si universitati:
o Scoala de Silvicultura si Studii de Mediu Yale
o Centrul de Cercetare Forestiera Internationald (CIFOR)
Instrumente de date si cartografiere:
o Global Forest Watch (GFW)
o Motorul Google Earth
o Site-ul web: Google Earth Engine
Stiri si mass-media
o Mongabay
o BBC Mediu
Reviste academice
o Jurnalul de Management al Mediului
o Ecologie si management forestier
Retele sociale si bloguri
o Twitter si LinkedIn
o Manere/Grupuri: Urmdriti oamenii de stiinta, organizatiile si grupurile de
mediu axate pe defrisari.
o Resurse: Oferd actualizari in timp real, discutii si link-uri cdtre studii si
rapoarte recente.

Instrumente de prezentare:

Microsoft PowerPoint, Google Slides, Apple Keynote, Precise, Canva, Visme, Powtoon,
Tableau.

Integrare:

Aceasta activitate foloseste Google Earth pentru a monitoriza defrisarile, subliniind

importanta acesteia in monitorizarea mediului. Prin cartografierea practica, analiza detectarii

schimbarilor, analiza spatiald si propunerea de solutii, studentii vor castiga experienta

practica cu instrumentele Google Earth si vor dezvolta o intelegere mai profunda a impactului

defrisdrilor si a modului de abordare durabila a acestuia. Aceasta activitate incurajeazd, de
asemenea, gandirea criticd si rezolvarea problemelor, cerand elevilor sa propund strategii
practice pentru atenuarea defrisarilor.
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Activitatea poate fi publicata atit in presa locald, cat si in retelele de socializare ale scolii.

Modulul 8: Instrumente digitale

Activitatea 4: Analiza datelor locale de mediu cu ArcGIS Online Digital Tool

Rezultatele invatarii:

e FElevii vor fi introdusi in ArcGIS Online ca instrument de monitorizare si analiza a
mediului.

e Elevii vor putea crea, analiza harti si date spatiale si interpretarea schimbarilor de
mediu folosind date de mediu din lumea reala.

e Studentii vor intelege aplicatiile practice ale tehnologiei GIS 1n stiinta mediului.

e Elevii vor Invata cum sd utilizeze instrumentele digitale pentru monitorizarea si
analiza mediului cu activitati practice pentru a evalua si prezenta date de mediu.

Ora:

4 ore (1 orad pentru introducere si tutorial, 1 orad pentru colectarea si cartografierea datelor, 1
ora pentru analiza si discutie si 1 ord pentru prezentare si discutie).

Descrierea activitatii:

Introducere si tutoriale

e Introducere in ArcGIS Online
o Explicati ce este GIS (Sisteme de Informatii Geografice) si importanta
acestuia in monitorizarea mediului.
o Prezentati ArcGIS Online si caracteristicile sale cheie, inclusiv crearea de
harti, straturile de date si instrumentele de analiza.
e Tutorial: Crearea unei harti simple
o Ghid pas cu pas:
= Conectati-va la ArcGIS Online.
= Creati o hartd noua.
» Adaugati o hartd de bazd (de exemplu, imagini din satelit, harta
topografica).
= Adaugati straturi de date (de exemplu, date locale despre calitatea
aerului, corpuri de apa, acoperire vegetald).
= Personalizati harta cu simboluri, culori si etichete.
o Practica interactiva:
» Rugati elevii sd urmareasca pe computerele lor, creandu-si propriile
harti cu seturile de date furnizate.
= Oferiti asistenta si rdspundeti la Intrebari dupd cum este necesar.

Colectarea si cartografierea datelor
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e Colectarea datelor
o Colectarea datelor de cAmp (optional):
= Daca este posibil, duceti elevii la o locatie de teren din apropiere
pentru a colecta date de mediu (de exemplu, calitatea aerului, calitatea
apei, speciile de plante).
= Utilizati dispozitive compatibile cu GPS pentru a Inregistra locatii si
puncte de date.
o Utilizarea datelor colectate in prealabil:
= Oferiti elevilor seturi de date de mediu colectate in prealabil relevante
pentru zona lor locald (de exemplu, indici de calitate a aerului,
masuratori ale calitétii apei, harti de utilizare a terenurilor).
e Crearea unei harti detaliate
o Instructiuni:
= Importati datele colectate sau furnizate in ArcGIS Online.
= Creati o hartd detaliatd addugand straturi de date si personalizand
aspectul hartii.
= Utilizati instrumentele ArcGIS Online pentru a analiza datele (de
exemplu, harti termice pentru calitatea aerului, harti de distributie
pentru speciile de plante).
o Practica:
= Rugati elevii sa lucreze individual sau in grupuri pentru a-si crea
propriile harti pe baza datelor furnizate.
« Incurajati creativitatea in modul in care prezinti si analizeazi datele.
Analiza si discutie
e Analiza datelor
o Instructiuni:
» Analizati hartile create pentru a identifica modele si tendinte in datele

de mediu.

= Utilizati instrumentele de analizd ArcGIS Online (de exemplu, analiza
tamponului, statistici spatiale) pentru a obtine informatii mai
profunde.

o Analiza ghidata:

= Conduceti elevii prin exemple despre cum sa analizeze diferite tipuri
de date.

= Discutati modelele comune si anomaliile care pot fi observate.

Prezentare si discutie

e Fiecare grup isi prezinta hartile si descoperirile clasei, discutind observatiile si
perspectivele cheie.

e Va avea loc o discutie in clasa despre importanta analizei spatiale in
monitorizarea mediului, provocarile intimpinate in timpul colectarii si analizei
datelor si potentialele aplicatii ale GIS in abordarea problemelor de mediu.
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Material de instruire:

e Computere sau tablete cu acces la internet.

e Conturi ArcGIS Online.

e Seturi de date de mediu colectate in prealabil sau disponibile public (de exemplu, date
privind calitatea aerului, date privind calitatea apei, date privind utilizarea
terenurilor).

e C(Caiete de camp sau aplicatie de note digitale.

Evaluare:

e Evaluati elevii pe baza capacitatii lor de a utiliza eficient ArcGIS Online pentru
crearea hartilor, integrarea datelor, analiza si interpretare.

e Incurajati feedback-ul colegilor cu privire la prezentiri si harti, concentrandu-va pe
claritate, acuratete si profunzime a analizei.

Criterii de evaluare:

Participarea:

o Participarea activa la tutorial si practica.
e Implicare in timpul sesiunii de colectare a datelor de teren sau de mapare a datelor.

Crearea hartii:

e Acuratetea si completitudinea hartii create.
o Utilizarea eficienta a instrumentelor ArcGIS Online si a optiunilor de personalizare.

Analiza datelor:

o Calitatea si profunzimea analizei datelor.
o Abilitatea de a identifica si explica modele si tendinte in date.

Prezentare:

e Claritatea si organizarea prezentarii.
e Abilitatea de a comunica constatarile si de a raspunde la intrebari.

Resurse:

Seturile de date de mediu pot fi colectate prin:

e Date privind calitatea aerului:

o Proiectul Indicelui Mondial al Calitatii Aerului (WAQI)
o Agentia pentru Protectia Mediului (EPA)
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o Agentia Europeana de Mediu (AEM)
e Date privind calitatea apei:

o Serviciul Geologic al Statelor Unite (USGS)
o Agentia Europeana de Mediu (AEM)
o Portalul calitatii apei (WQP)

e Date geografice si de utilizare a terenurilor:

o Harta nationala a Serviciului Geologic al Statelor Unite (USGS)
o Date ale Agentiei Europene de Mediu (AEM)
o Global Forest Watch (GFW)

e Date generale de mediu:

o Sistemul de date si informatii al sistemului de observare a Pamantului
NASA (EOSDIS)
o Centrele Nationale pentru Informatii de Mediu (NCEI) ale NOAA

Instrumente de prezentare:

Microsoft PowerPoint, Google Slides, Apple Keynote, Precise, Canva, Visme, Powtoon,
Tableau.

Follow-up:

o Incurajati elevii si exploreze singuri caracteristicile suplimentare ale ArcGIS
Online.

e Atribuiti un proiect in care elevii utilizeaza ArcGIS Online pentru a monitoriza
si analiza o anumita problema de mediu pe o perioada mai lunga.

e Oferiti resurse pentru invitarea ulterioara despre GIS si aplicatiile sale in stiinta
mediului.

Integrare:

Aceastd activitate practicd nu numai ca familiarizeaza elevii cu ArcGIS Online, dar le permite
si sa aplice abilitdti pe instrumente digitale, cum ar fi GIS, la scenarii de monitorizare a
mediului din lumea reald. Incurajeaza gandirea critica, luarea deciziilor bazate pe date si
colaborarea, esentiale pentru viitorii oameni de stiinta si practicieni ai mediului.

Elevii isi pot prezenta rezultatele intr-o conferintd despre sustenabilitatea rezidentilor locali.
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Modulul 8: Instrumente digitale

Activitatea 5: Monitorizarea calitatii aerului folosind AirVisual

Rezultatele Tnvatarii:

e Elevii vor fi introdusi 1n instrumentul AirVisual pentru monitorizarea calitatii aerului.
e Elevii vor putea colecta, analiza si interpreta date in timp real despre calitatea aerului.
e FElevii vor intelege impactul poludrii aerului asupra sanatatii si mediului.

Ora:

2 ore si 30 de minute (1 ora pentru introducere si explorarea instrumentelor, 1 ora pentru
colectarea si analiza datelor si 30 de minute pentru Incheiere si discutie).

Descrierea activitatii:

Introducere si explorarea instrumentelor

e Introducere in monitorizarea calitatii aerului

o Discutati despre importanta monitorizarii calitatii aerului pentru sanatatea
umana si mediu.

o Introduceti instrumentul AirVisual ca platforma pentru accesarea datelor in
timp real si istorice privind calitatea aerului.

e Explorarea AirVisual

o Notiuni de baza: Ghidati elevii prin accesarea site-ului web sau a aplicatiei
mobile AirVisual.

o Navigarea in interfata: Demonstrati cum sd navigati prin principalele
caracteristici, inclusiv vizualizarea hartii, citirile AQI (Indicele calitatii
aerului) si concentratiile de poluanti.

o (Intelegerea AQI: Explicati conceptul de AQI, componentele sale (de
exemplu, PM2.5, PM10, ozon) si implicatiile lor asupra sanatatii.

Colectarea si analiza datelor

e C(Colectarea datelor de teren
o Instruiti elevii sa foloseasca aplicatia AirVisual pe smartphone-urile lor (daca
este disponibild) sau prin intermediul site-ului web pentru a colecta date in
timp real despre calitatea aerului.
o Alocati elevii in diferite locatii din scoald sau din zona locala pentru a colecta
puncte de date.
e Analiza si interpretarea datelor
o Revizuirea colectarii datelor: Adunati datele elevilor si compilati-le pentru
analiza.
o Sarcini de analiza:
= Comparati citirile AQI intre diferite locatii.
» Analizati tendintele concentratiilor de poluanti (de exemplu, nivelurile
de PM2.5) in timp.
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= Discutati factorii care influenteaza calitatea aerului (de exemplu,
traficul, activitatea industriald, conditiile meteorologice).
o Discutie: Facilitati o discutie despre datele observate, concentrandu-va pe
impactul asupra sdnatatii, implicatiile asupra mediului si posibilele strategii
de atenuare.

Incheiere si discutie

o Prezentare: Rugati cursantii sd-si prezinte constatarile si observatiile in fata clasei.

« Sesiune de intrebiri si rispunsuri: Incurajati intrebarile si discutiile privind
provocarile monitorizarii calitatii aerului, fiabilitatea surselor de date si importanta
constientizarii publicului.

Material de instruire:

e Computere sau tablete cu acces la internet.
e Acces la site-ul web sau la aplicatia mobila AirVisual (i0S/Android).
e Caiete de camp sau aplicatie de note digitale.

Evaluare:

Acest curriculum:

e [Evalueaza elevii pe baza capacitatii lor de a utiliza eficient instrumentul
AirVisual pentru colectarea, analiza si interpretarea datelor.

e Evaluati giandirea criticd a elevului prin intelegerea conceptelor de calitate a
aerului si capacitatea lor de a aplica cunostintele la scenarii din lumea reala.

o fincurajeazi feedback-ul colegilor cu privire la claritatea prezentirii datelor si
profunzimea analizei in timpul discutiei de grup.

Criterii de evaluare:

Competenta instrumentelor:

e Navigare: Abilitatea de a naviga eficient pe site-ul AirVisual sau in aplicatia mobila.

e Colectarea datelor: Competenta in utilizarea AirVisual pentru a colecta date in timp
real despre calitatea aerului din diferite locatii.

o Intelegerea caracteristicilor: Intelegerea demonstrati a functiilor disponibile in
AirVisual, cum ar fi interpretarea citirilor AQI, vizualizarea datelor istorice si
explorarea surselor de poluare.

Analiza datelor:
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o Interpretarea datelor: Capacitatea de a interpreta datele AQI si de a le corela cu factorii
de mediu (de exemplu, poluantii masurati, implicatiile asupra sanatatii).

e Analizd comparativa: Capacitatea de a compara citirile AQI in diferite locatii sau
perioade de timp si de a trage concluzii din datele colectate.

e Identificarea tendintelor: Abilitatea de a identifica tendintele sau modelele in datele
privind calitatea aerului si de a explica cauzele sau impacturile potentiale.

Gandire critica:

e Rezolvarea problemelor: Capacitate demonstratd de a analiza factorii care
influenteaza fluctuatiile AQI (de exemplu, conditiile meteorologice, activitatile
umane) si de a propune solutii potentiale.

o Intrebari: A pus intrebari despre datele colectate si implicatiile acestora pentru
managementul calitatii aerului si sanatatea publica.

e Integrarea cunostintelor: Integrarea cunostintelor despre conceptele de calitate a
aerului cu aplicarea practica folosind AirVisual.

Comunicare:

e Prezentare: Claritate si eficacitate in prezentarea constatdrilor si observatiilor in
timpul discutiilor sau prezentarilor de grup.

e Implicare: Participarea activa la discutiile de grup, punand intrebari si rdspunzand
atent la contributiile colegilor.

e Reflectie: Reflectie atentd asupra experientei de utilizare a AirVisual si relevantei sale
pentru actiunile personale i comunitare privind calitatea aerului.

Colaborare:

e Lucru in echipa: Colaborare in grupuri mici pentru a colecta si analiza date despre
calitatea aerului, demonstrand abilitati eficiente de lucru in echipa.

e Contributie de sustinere: Contributie la discutii si activitati de grup, oferind feedback
si idei constructive.

Implicare generala:

e Interes si curiozitate: Interes demonstrat pentru explorarea problemelor legate de
calitatea aerului si curiozitate cu privire la factorii care afecteaza calitatea aerului.

e Initiativd: Luarea initiativei in explorarea caracteristicilor sau datelor suplimentare
din AirVisual dincolo de cerintele de baza ale activitatii.

Resurse:
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Urmatoarele resurse oferd informatii cuprinzatoare si suport pentru utilizarea AirVisual
pentru a monitoriza si Intelege calitatea aerului, fie pentru uz personal, in scopuri
educationale sau pentru cercetare si analiza profesionala:

« Site-ul AirVisual: Site-ul oficial ofera acces la date in timp real si istorice despre
calitatea aerului, informatii despre aplicatia AirVisual si recomandari de sanatate
bazate pe nivelurile de calitate a aerului.

o Blogul AirVisual: Ofera articole, actualizari si informatii legate de calitatea
aerului, tendintele de poluare si utilizarea eficienta a platformei AirVisual.

o Centrul de asistenta AirVisual: Ofera intrebari frecvente, ghiduri de depanare
si manuale de utilizare pentru navigarea si utilizarea aplicatiei si site-ului web
AirVisual.

e Canalul YouTube IQAIir (IQAir YouTube) : Include tutoriale video,
demonstratii si videoclipuri informative despre AirVisual, monitorizarea
calitatii aerului si subiecte conexe.

e Forumul comunitatii AirVisual: Interactionati cu alti utilizatori, puneti
intrebari si impartasiti experiente despre utilizarea AirVisual pentru
monitorizarea calitatii aerului la nivel global.

e Documentatia AirVisual API: Pentru dezvoltatori, ofera documentatie despre
AirVisual API pentru accesarea programatica a datelor despre calitatea aerului
si integrarea acestora in aplicatii sau proiecte.

» Canale de socializare:

o Facebook: AirVisual Facebook
o Twitter: AirVisual Twitter

o LinkedIn: AirVisual LinkedIn

Integrare:

Elevii sunt familiarizati cu instrumentul AirVisual, precum si implicati in Tnvatarea practica
despre monitorizarea calitatii aerului si implicatiile acesteia.

Curriculumul promoveaza gandirea critica, alfabetizarea datelor si constientizarea
problemelor de mediu legate de poluarea aerului.

Rezultatele productive pot fi prezentate intregii scoli Intr-o conferinta relevanta.

Modulul 8: Instrumente digitale
Activitatea 6: Monitorizarea biodiversitatii folosind instrumentul iNaturalist

Rezultatele invatarii:
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Elevii vor invata cum sa monitorizeze si sd inregistreze biodiversitatea folosind aplicatia
iNaturalist. Aceasta activitate 1si propune sd creasca gradul de constientizare si intelegere a
biodiversitatii locale si sd implice participantii 1n stiinta cetiteneasca.

Ora:

3 ore

Descrierea activitatii:

Pasi:

Pasul 1: Introducere in biodiversitate si iNaturalist

Continut: Scurtd prezentare despre importanta biodiversitatii, rolul acesteia in
ecosisteme si modul in care monitorizarea biodiversititii ajutd la eforturile de
conservare.

Imagini: Utilizati o prezentare PowerPoint cu imagini si infografice despre
biodiversitate.

Activitate: Prezentati un scurt videoclip despre iNaturalist si impactul sdu asupra
stiintei cetateneasca.

Pasul 2: Configurarea iNaturalist

Descarcati si instalati aplicatia iNaturalist din App Store sau Google Play.

Creati un cont sau conectati-va daca aveti deja unul.

Explorati pe scurt interfata aplicatiei (de exemplu, observarea observatiilor recente,
explorarea proiectelor).

Pasul 3: Pregitirea pentru observarea pe teren

Explicati importanta observatiilor exacte si detaliate.

Discutati despre practici etice , cum ar fi sd nu deranjeze fauna salbatica si sa
respecte proprietatea privata.

Incurajati participantii si ia notite despre locatie, conditiile meteorologice si tipurile
de habitate.

Pasul 4: Activitate de teren — Efectuarea de observatii

Mergeti intr-un parc local, rezervatie naturald sau orice zond cu plante si animale
diverse.
Incurajati participantii si se rispandeasca si si inceapi sa facd observatii.
Utilizati aplicatia iNaturalist pentru a face fotografii cu plante, animale si ciuperci.
Asigurati-va ca capturati imagini clare si detaliate.
Adaugati note si etichete la fiecare observatie (de exemplu, tipul de habitat,
comportamentul observat).
Staturi:

o Faceti mai multe fotografii ale fiecarui exemplar din unghiuri diferite.
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o Includeti un obiect comun (cum ar fi 0 moneda sau ména dvs.) in fotografie
pentru a referi dimensiunea.

Pasul 5: Incarcarea si identificarea observatiilor

Adunati-va ca grup dupa activitatea de teren.
Conectati-va la Wi-Fi si incarcati observatiile pe iNaturalist.

Adaugati identificari la observatiile dvs. Utilizati sugestiile aplicatiei sau consultati
ghidurile de teren.

Discutati orice constatari interesante sau incertitudini cu grupul.

Pasul 6: Reflectarea asupra activitatii

Purtati o discutie deschisa despre experienta. Ce au gasit participantii interesant? Au
existat provocari?

Discutati despre importanta stiintei cetatenesti si despre modul in care observatiile lor
contribuie la cercetarea stiintifica.

Incurajati participantii sa continue sd foloseasca iNaturalist Tn viata lor de zi cu zi si
sd Tmpartaseasca descoperirile lor cu comunitatea.
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Ghid de observare pe teren

e Lista

teren:

O

de verificare a observarii pe

Locatie: inregistrati locatia exacta
folosind functia GPS a aplicatiei.
Data si ora: inregistrate automat
de aplicatie, dar asigurati-va ca
este corecta.

Conditii meteo: Retineti daca este
soare, innorat, ployent etc.

Tipul de habitat: Descrieti
habitatul (de exemplu, padure,
pajiste, zona umeda).

Specii observate: Faceti fotografii
clare ale plantelor, animalelor sau
ciupercilor.
Note de
Inregistrati orice comportament
interesant (de exemplu, hranire,
imperechere, cuibarit).

comportament:

e Linii directoare etice:
Nu deranjati animalele salbatice sau habitatele lor.

(@]

o

o

Evitati cdlcarea in picioare a vegetatiei sau deranjarea solului.
Fiti atenti la proprietatea privata si la zonele restrictionate.

Activitati ulterioare

e Creati un proiect pe iNaturalist:

310 ~ O V4NN

= My Observations

214 160

OBSERVATIONS

Syncing 1 of 1 observation..,

131

o Incurajati participantii sd creeze un proiect de grup pentru a urmari

biodiversitatea din zona lor.

o Impartasiti si comparati observatiile in mod regulat.
e Analiza datelor:
Inviatati participantii cum sa-si analizeze datele pentru a cauta tendinte si

(@]

modele.

Discutati despre modul in care aceste date pot fi utilizate pentru eforturile

locale de conservare.

e Informare educationala:
Rugati participantii sd-si prezinte descoperirile comunitatii sau scolilor locale.
Creati afise informative sau postari pe retelele de socializare pentru a creste

(@]

(@]

gradul de constientizare cu privire la biodiversitatea locala.
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Material de instruire:

Smartphone-uri sau tablete cu acces la internet.
Aplicatia iNaturalist (disponibila gratuit pe iOS si Android).
Caiet si pix (optional pentru notele de teren).

Evaluare:

Evaluare pentru invatare (evaluare formativa)

Test de competenta a instrumentului: Evalueazd competenta tehnicd in utilizarea
instrumentelor digitale, cum ar fi iNaturalist,.

Contributia generala a clasei: Evalueaza participarea si implicarea pe tot parcursul
scenariului de invatare.

abilitati de colaborare si lucru 1n echipa in timpul activitatilor de grup.

Evaluarea invatarii (evaluare sumativa)

Instrumente digitale Sustainability Challenge: Aplica concepte si instrumente invatate
pentru a aborda o provocare de sustenabilitate.

Analiza studiului de caz din lumea reald: Aplica abilitatile invatate pentru a analiza si
propune solutii pentru un caz de sustenabilitate din lumea reala.

Evaluarea ca invatare (evaluare de la egal la egal)

Vizualizari Peer Review: Evalueaza calitatea si eficacitatea vizualizarilor si creeaza
feedback constructiv cu privire la punctele forte si zonele de imbunatatire.

Analiza studiului de caz Feedback de la egal la egal: Evalueaza profunzimea si
eficacitatea analizei unui caz de sustenabilitate din lumea reala.

Evaluarea colabordrii continue: Evalueaza colaborarea si comunicarea continud in
cadrul clasei. Oportunitati pentru elevi de a reflecta si de a-si imbunatati abilitatile de
colaborare

Criterii de evaluare:

Pentru a se asigura cd participantii au inteles si s-au implicat in mod eficient In monitorizarea
biodiversitatii folosind iNaturalist si pentru a-si estima munca, pot fi utilizate urmatoarele
criterii (fiecare criteriu poate fi notat pe o scara de la 1 la 5, 1 fiind "Necesita imbunatatire"
si 5 fiind "Excelent") pot fi utilizate:

1. Intelegerea biodiversitatii si importanta acesteia

Demonstreaza cunoasterea biodiversitatii si a rolului sdu in ecosisteme.

Intelege importanta monitorizarii biodiversitatii pentru eforturile de conservare.
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2. Competenta cu aplicatia iNaturalist
e Am descarcat si configurat cu succes aplicatia iNaturalist.

o Capabil sa navigheze si sa utilizeze functiile cheie ale aplicatiei (de exemplu, sa faca
observatii, sd incarce fotografii, sa adauge identificari).

3. Calitatea observatiilor
o Observatiile sunt detaliate si precise.
o Fotografiile sunt clare, bine compuse si ofera suficiente detalii pentru identificare.
e Notele si etichetele suplimentare sunt relevante si informative.

4. Conduita etica in timpul activitatii de teren

e Aurmat liniile directoare etice (de exemplu, nu a deranjat fauna salbatica, a respectat
proprietatea privata).

e A demonstrat un comportament respectuos si responsabil In domeniu.
5. Implicare si participare
e A participat activ la activitatea de teren si la discutiile de grup.
e A aritat entuziasm si curiozitate pentru biodiversitate.
6. Contributia la proiectul de grup sau la comunitate
e Acolaborat eficient cu colegii Intr-un proiect de grup sau intr-o activitate comunitara.
o Observatii si constatari impartasite cu grupul.
e A contribuit la discutii si reflectii de grup.
7. Reflectie si analiza
o A oferit reflectii atente asupra activitatii.

e Au demonstrat o intelegere a impactului si importantei contributiilor lor la stiinta
cetateneasca.

e A analizat date si observatii pentru a identifica modele sau tendinte.

Rubrica pentru evaluare
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Needs Improvement Fair
Criteria n 2)

Understanding of Biodiversity

Proficiency with iNaturalist
App
Quality of Observations

Ethical Conduct

Engagement and

Participation

Contribution to Group

Project

Reflection and Analysis

Resurse:

Good
3)

Very Good
(4)

Excellent
(5)

Studentii 1si pot imbundtati cunostintele in biodiversitate avand acces la diverse resurse care
pot ajuta la identificarea, intelegerea biodiversitatii si maximizarea utilizarii platformei
iNaturalist. Cateva resurse valoroase sunt:

1. Resurse naturaliste

Site-ul iNaturalist:

o Ofera tutoriale, ghiduri si intrebari frecvente despre cum sa utilizati eficient

platforma iNaturalist.
o Legatura: iNaturalist.org

Forumul de ajutor iNaturalist:

o Sprijin si discutii despre utilizarea iNaturalist, ajutor de identificare si cele mai

bune practici.
o Legatura: forum.inaturalist.org

Blogul iNaturalist:

o Actualizari despre noi functii, povesti de utilizator si sfaturi pentru utilizarea

iNaturalist in diverse contexte.

o Legatura: inaturalist.blog

2. Ghiduri de identificare a biodiversitatii

Ghiduri de teren:

o Ghidurile fizice sau digitale specifice florei si faunei regiunii dumneavoastra

pot ajuta la identificarea speciilor.

o Exemple: Ghiduri locale de teren pentru pasari, insecte, plante etc.

Baze de date online:
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o Site-uri precum Encyclopedia of Life (EOL) sau Global Biodiversity
Information Facility (GBIF) ofera informatii extinse despre specii si harti de
distributie.

o Legaturi:
= Enciclopedia vietii

= GBIF

3. Stiinta cetateneasca si monitorizarea biodiversitatii
o Alianta pentru stiinta cetiteneasca:

o Ofera resurse si informatii despre diverse proiecte de stiintd cetateneasca,
inclusiv monitorizarea biodiversitatii.

o Legatura: citizenscience.org

o Centrul de stiinta cetateneasca al National Geographic:

o Oferda informatii si instrumente pentru a participa la monitorizarea
biodiversitatii si la alte proiecte stiintifice.

o Legatura: natgeo.org/education/citizen-science
4. Resurse educationale
o Academia Khan - Biodiversitate si biologia conservirii:

o Cursuri gratuite si materiale educationale despre biodiversitate, ecologie si
conservare.

o Legatura: khanacademy.org

o Coursera - Cursuri de biodiversitate si conservare:

o Cursuri online de la universitati si institutii din intreaga lume privind
monitorizarea si conservarea biodiversitatii.

o Legatura: coursera.org
5. Resurse comunitare si locale
e Grupuri naturaliste locale:

o Alaturati-va grupurilor sau organizatiilor naturaliste locale care desfasoara
activitati de monitorizare a biodiversitatii.

o Eiofera adesea ateliere, excursii pe teren si sesiuni de identificare conduse de
experti.

o Biblioteci si muzee:

o Verificati biblioteca sau muzeul local pentru carti, ateliere sau evenimente
legate de biodiversitate.
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6. Retelele sociale si comunitatile online
o Twitter:

o Urmariti hashtag-urile legate de monitorizarea biodiversitatii si iNaturalist
(#iNaturalist, #CitizenScience).

e Grupuri Facebook:

o Alaturati-va grupurilor dedicate monitorizarii biodiversitatii sau utilizatorilor
iNaturalist.

7. Reviste si publicatii stiintifice
e Google Academic:

o Cautati lucrari si articole stiintifice legate de monitorizarea biodiversitatii si
identificarea speciilor.

« PubMed Central:
o Baza de date a literaturii revistelor biomedicale si de stiinte ale vietii.

Integrare:

o Proiecte de clasi: Incorporati in programele de biologie sau stiinte ale mediului.
Elevii pot folosi aplicatia pentru observatii pe teren, identificarea speciilor si
colectarea datelor.

e Excursii: Organizati excursii in care elevii folosesc iNaturalist pentru a documenta
biodiversitatea. Aceastd experientd practicdA Tmbundtiteste Invatarea despre
ecosistemele locale si diversitatea speciilor.

e Implicarea comunitatii: Implicarea comunitdtilor locale in eforturile de
monitorizare a biodiversitatii folosind iNaturalist. Organizati ateliere pentru a Invata
rezidentii cum sd foloseasca aplicatia si sd contribuie cu date.

e Colaborare in proiect: Colaborati cu alte proiecte sau organizatii de stiinta
cetdteneascd care utilizeaza iNaturalist. Schimbul de date si contributia la eforturile
de monitorizare a biodiversitdtii la scard mai larga.

e Ateliere de formare: Gazduiti ateliere pentru a instrui voluntari si oameni de stiinta
despre cum sd utilizati iNaturalist in mod eficient pentru monitorizarea biodiversitatii.
Oferirea de Indrumari privind calitatea datelor si identificarea speciilor

Modulul 8: Instrumente digitale

Activitatea 7: Monitorizarea acoperirii forestiere si a schimbarilor folosind Global Forest
Watch

Rezultatele Tnvatarii:
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Monitorizarea acoperirii forestiere si a schimbadrilor folosind Global Forest Watch
(GFW) poate fi o activitate valoroasd pentru a intelege si aborda defrisarile,
degradarea padurilor si eforturile de conservare a padurilor la nivel global.

Elevii vor invdata cum sa foloseasca Global Forest Watch pentru a monitoriza
schimbarile acoperirii forestiere, defrisarile si eforturile de reimpadurire. Aceasta
activitate 1si propune sa creasca gradul de constientizare cu privire la problemele
globale ale padurilor si sa Iimputerniceasca participantii sa contribuie la eforturile de
monitorizare si conservare.

Studentii vor dobandi abilitati practice in utilizarea GFW pentru monitorizarea
acoperirii si schimbadrilor forestiere, isi vor aprofunda intelegerea problemelor
forestiere globale si vor fi imputerniciti sa contribuie la eforturile de conservare a
padurilor In comunitatile lor si nu numai.

Elevii vor interpreta implicatiile schimbarilor acoperirii forestiere asupra
biodiversitatii si climei.

Ora:

3 ore (inclusiv activitdti de urmarire)

Descrierea activitatii:

Introducere in Global Forest Watch

Profesor:

o Prezentati participantilor Global Forest Watch (GFW) si importanta acestuia
in monitorizarea schimbarilor globale ale acoperirii forestiere.

o Explicati obiectivele activitatii: sd inteleaga defrisarile, degradarea padurilor
si eforturile de retmpadurire.

Prezentati exemple despre modul in care datele GFW au fost utilizate pentru conservare si
elaborarea politicilor la nivel global
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Notiuni introductive despre Global Forest Watch

e Ghid
e prin
accesarea

MAP  DASHBOARD ~ TOPICSv  BLOG  ABOUT  HELP
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& LEGEND A G ntersctive Map
Forest landscape integrity (|l @ X
index

123456789 » B

site-ului
GFW

South
Atlantic
- { Ocean

(https://www.globalforestwatch.org).

o Demonstrati cum sa navigati in interfata GFW, inclusiv straturile de harta si
date.

o Explicati diferitele instrumente si caracteristici disponibile pentru
monitorizarea acoperirii forestiere si a modificarilor.

Explorarea acoperirii forestiere si a schimbarilor

o Desemnati participantii s exploreze o anumita regiune sau tard de interes
folosind GFW.

o Instruiti-i sd analizeze acoperirea forestiera, ratele de defrisare si eforturile de
reimpadurire intr-o anumita perioada de timp.

o Incurajati participantii s ia notite cu privire la constatirile cheie, tendintele si
domeniile de ingrijorare.

Analiza si interpretarea datelor

e Adunati participantii pentru a discuta descoperirile si observatiile lor de la
GFW.

o Facilitati o discutie despre factorii care contribuie la defrisari si degradarea
padurilor 1n regiunile selectate.

o Discutati implicatiile acestor schimbari asupra biodiversitatii, schimbarilor
climatice si comunitatilor locale.

Reflectie si discutie

o Reflectati asupra importantei utilizariit GFW pentru monitorizarea acoperirii
forestiere si a schimbarilor.
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o Discutati despre potentialele actiuni pe care indivizii si comunitdtile le pot
intreprinde pentru a aborda defrisarile si a promova conservarea padurilor.

o Incurajati participantii si-si impartiseasca gandurile despre activitate si orice
informatii obtinute.

Activitati ulterioare:

e Plan de actiune: Dezvoltati un plan de actiune bazat pe informatiile din activitate,
subliniind pasii pentru promovarea locald sau implicarea comunitatii in conservarea
padurilor.

« Studii de caz: Cercetati si prezentati studii de caz in care datele GFW au fost esentiale
in influentarea deciziilor politice sau a eforturilor de conservare.

» Exercitii de cartografiere: Efectuati exercitii de cartografiere folosind GFW pentru
a urmari schimbarile n acoperirea forestiera de-a lungul timpului 1n diferite regiuni
sau ecosisteme.

Material de instruire:

e Computer sau laptop cu acces la internet
e Acces la site-ul Global Forest Watch (GFW): https://www.globalforestwatch.org
e Pix si hartie pentru note (optional)

Evaluare:

Evaluarea folosind GFW pentru monitorizarea acoperirii forestiere si a modificarilor nu
numai cd evalueaza abilitatile si intelegerea participantilor, dar le ITmbunatéteste si capacitatea
de a utiliza instrumente bazate pe date pentru monitorizarea si conservarea mediului.
Incurajeazi gandirea critica, alfabetizarea datelor si implicarea activa in eforturile globale de
protejare a padurilor si a biodiversitatii.

Criterii de evaluare:

(] Intelegere: Evaluarea intelegerii de catre participanti a conceptelor cheie legate de
acoperirea forestiera, defrisari si conservare pe baza explorarii si discutiilor lor.

(1 Analiza datelor: Evalueazad acuratetea si profunzimea analizei datelor folosind
instrumentele si caracteristicile GFW.

(1 Implicare: masurarea nivelului de implicare si participare la discutii si reflectii privind
monitorizarea si conservarea padurilor.

Resurse:

Site-ul Global Forest Watch: https://www.globalforestwatch.org/

Aceasta este platforma principald unde pot fi gasite harti interactive, straturi de date,
instrumente de analiza si resurse educationale, materiale educationale si tutoriale.
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Tutoriale GFW: Tutoriale si ghiduri cuprinzatoare sunt disponibile pe site-ul GFW,
acoperind subiecte precum modul de utilizare a platformei pentru monitorizarea acoperirii
forestiere, alerte de defrisare si eforturi de reimpadurire.

Resurse educationale: GFW ofera materiale educationale potrivite pentru diverse categorii
de public, inclusiv educatori, studenti, cercetatori si practicieni de conservare. Aceste resurse
includ studii de caz, planuri de lectie si activitati concepute pentru a imbunatati intelegerea
monitorizarii si conservarii padurilor.

Forumul comunitatii GFW: Interactioneaza cu o comunitate globala de utilizatori, inclusiv
cercetatori, practicieni si entuziasti, pentru a discuta subiecte legate de monitorizarea
padurilor, pentru a Impartasi cele mai bune practici si pentru a colabora la proiecte.

Webinarii si ateliere: Participati la webinarii si ateliere de formare gézduite de experti GFW.
Aceste sesiuni ofera informatii despre caracteristicile avansate, tehnicile de interpretare a
datelor si aplicatiile practice ale GFW pentru monitorizarea dinamicii padurilor.

Integrare:

Elevii vor face schimb de rezultate si concluzii cu alte persoane prin:

e Ziare, radio si posturi de televiziune locale.

o Retelele sociale (Facebook, WhatsApp si Instagram) pentru a partaja actualizari si a
interactiona cu comunitatea.

o Fluturasi si afise In zonele comune, cum ar fi centrele comunitare, scolile si afacerile
locale.

Modulul 8: Instrumente digitale

Activitatea 8: Utilizarea calculatorului EcoFootprint pentru sustenabilitate
Rezultatele invatarii:

Sa ofere studentilor experientd practica folosind Calculatorul EcoFootprint pentru a-si evalua
impactul asupra mediului si pentru a dezvolta strategii de reducere a amprentei lor.

Ora:
2 ore

Descrierea activitatii:

Introducere
Profesor

e Discutati pe scurt conceptul de amprentd ecologicd si semnificatia lor In
sustenabilitate.
e Face o prezentare despre EcoFootprint Calculator:

173




AN Co-funded by
- the European Union

*
* %

o Prezentare generala a instrumentului: Oferiti o scurtd prezentare generalad a
calculatorului EcoFootprint, a scopului si a caracteristicilor sale.

o Demonstratie: Aratati cum sa navigati In calculator, sa introduceti date si sa
interpretati rezultatele.

Explorare practica

Elevii fac o explorare practica folosind Calculatorul EcoFootprint pentru a-si evalua propria
amprentd ecologica.

Urmeaza pasii:

Accesati site-ul web EcoFootprint Calculator sau deschideti aplicatia.

Introduceti date personale legate de obiceiurile zilnice, cum ar fi consumul de energie,
transportul, dieta si productia de deseuri.

Revizuiti rezultatele, care includ de obicei numarul de Pamanturi necesare daca toata
lumea ar trai ca ei si defalcari pe diferite categorii.

Discutii si analize de grup

Elevii sunt Tmpartiti in grupuri mici pentru a discuta descoperirile lor.

Ei compara amprentele si identifica activititile care contribuie cel mai mult la
amprenta lor ecologica.

Ei discutd despre orice surprize sau informatii obtinute din rezultate.

Ei fac brainstorming despre pasii practici pentru a-si reduce amprenta in diferite
categorii (de exemplu, energie, transport, dieta).

Datele amprentelor sunt analizate intr-un program adecvat de fise tehnice.

Dezvoltarea strategiei

Test

Fiecare grup dezvoltd un set de strategii sau un plan de actiune pentru a-si reduce
amprenta ecologica.
Instructiuni de activitate:
o Identificati cel putin trei domenii in care pot face modificari pentru a-si reduce
amprenta.
o Dezvoltati pasi specifici si actionabili pentru fiecare zona.
o Luati In considerare orice bariere potentiale si cum sa le depasiti.
o Discutati despre implicatiile etice ale actiunilor lor si despre modul in care 1i
pot incuraja pe altii s adopte practici durabile.
o Faceti o lista de considerente etice atunci cand evaluati si reduceti amprenta
ecologica.
o Fa-ti un plan de actiune pentru pasii tai viitori.

O copie pe hartie a testului 8.2 sau hitps:/forms.gle/jgGiWpdMZKdAigXW9 este oferita
studentilor pentru a evalua intelegerea problemei amprentei ecologice.
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Enriching bves, opening minds.

Questions (10) Show answers
1-Quiz
What is an ecological footprint?
SUSTAINABLE
SOLUTIONS 2- Quiz

Which of the ing is NOT a P of an ical footprint?
923-1-LVO1-KA220-SCH-000124677
EcoFootprint Calculator 3-True ot false
. o Using public transportation instead of driving a car can help reduce your ecological footprint.
for Sustainability
4 plays - 4 players f ﬁ H

4-Quiz
m Assign Play solo What unit is typically used to measure an ecological footprint?

® A public kahoot

220
5-Quiz :
triantafa > < 5 o s 2 2 [
> Which of the actions can sigr reduce your ecological footprint? .é
1

7 updated 2 days ago

6 - True or false
An individual's ecological footprint is only affected by their direct actions, such as personal %

transportation and diet.

Prezentare si feedback

o Fiecare grup isi prezinta planul de actiune Intregii clase.
e Incurajati participantii sd ofere feedback constructiv si sd impartdseasca idei
suplimentare.

Concluzie

e Grupurile rezuma punctele cheie din activitate si importanta reducerii amprentei
ecologice.

o Incurajati participantii si-si puni in aplicare planurile de actiune si sa-si
impartaseasca experientele cu altii.

Material de instruire:
o Computere sau tablete cu acces la internet
e Proiector si ecran

o Figse imprimate cu instructiuni si instructiuni etice
e Carnete si pixuri
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e Acces la site-ul web sau la aplicatie EcoFootprint Calculator
o Copie tiparitd a testului 8.2 sau https:/forms.gle/nddj8tYLo7Z31m7i8

Evaluare:

Evaluarea inter pares isi propune sa ofere feedback constructiv cu privire la utilizarea
Calculatorului EcoFootprint si a actiunilor de sustenabilitate propuse de participanti. Acest
proces ii ajutd pe participanti sa invete unii de la altii si sd-si imbunatiteasca practicile de
sustenabilitate.

Utilizarea unui test demonstreaza retinerea si intelegerea conceptelor si teoriilor cheie, aplica
cunostintele teoretice pentru a raspunde cu acuratete la intrebdrile testului si aratd gandirea
critica si abilitatile de rezolvare a problemelor ale studentilor in raspunsurile la test.

Criterii de evaluare:

Intelegerea conceptelor:

e Cunoasterea amprentei ecologice: Participantii ar trebui sa demonstreze o intelegere
a ceea ce este 0 amprentd ecologica si semnificatia acesteia.

e Componentele amprentei ecologice: Capacitatea de a identifica si explica diferitele
componente, cum ar fi alimentele, locuintele, transportul si bunurile/serviciile.

Colectarea si introducerea datelor:

e Acuratetea datelor furnizate: Participantii ar trebui sa raporteze cu acuratete datele lor
despre stilul de viata si consum.

e Exhaustivitatea datelor: Asigurati-va cad toate categoriile de date relevante sunt
completate complet.
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Interpretarea rezultatelor:

e Analiza amprentei ecologice: Capacitatea de a interpreta rezultatele furnizate de
Calculatorul EcoFootprint.

e Identificarea zonelor cheie de impact: Participantii ar trebui sa identifice domeniile
stilului lor de viata care contribuie cel mai mult la amprenta lor ecologica.

Informatii utile:

e Modificari propuse: Participantii ar trebui sd sugereze cel putin trei modificari
actionabile pentru a-si reduce amprenta ecologica pe baza rezultatelor lor.

e Fezabilitatea modificarilor: Evaluati caracterul practic si impactul potential al
modificarilor propuse.

Reflectie si invatare:

e Reflectie asupra invataturilor: Participantii ar trebui sa reflecteze asupra a ceea ce au
invatat din activitate.

e Angajamentul fatd de schimbare: Participantii ar trebui sa-si exprime angajamentul
de a implementa unele sau toate modificarile propuse.

Resurse:

Resurse adecvate pentru aceasta activitate pot fi gasite pe:
Site-uri web:

e Calculatoare EcoFootprint: Un instrument cuprinzator care calculeaza amprenta
ecologicd personala pe baza alegerilor stilului de viata.

https://www.footprintnetwork.org/resources/footprint-calculator/

e Calculator de amprenta WWF: Oferd informatii despre amprentele ecologice
personale si nationale si ofera sugestii pentru reducerea acestora.

https://footprint.wwf.org.uk/

e Calculator de amprenta de carbon de la EPA: Un instrument usor de utilizat care ajuta
persoanele sa-si estimeze amprenta de carbon.

https://www3.epa.gov/carbon-footprint-calculator/

e EcoChallenge: O platforma interactiva in care participantii pot face fatd provocarilor
de sustenabilitate.

https://ecochallenge.org/
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Resurse educationale:

Planuri de lectie si activitati:

e [Eco-Schools USA: Ofera o varietate de planuri de lectie si activitati axate pe
sustenabilitate si amprenta ecologica.

https://www.nwf.org/

e Facing the Future: Ofera materiale curriculare si resurse pentru predarea despre
sustenabilitate si probleme globale.

https://www.facingthefuturegroups.org/

Carti si articole:

e "Amprenta ecologica: noi dezvoltari in politica si practica" de Philip W. Sutton: Un
ghid cuprinzator pentru intelegerea si aplicarea conceptului de amprenta ecologica.

e Articole din reviste de stiinte ale mediului: Utilizati baze de date academice precum
JSTOR, ScienceDirect sau Google Scholar pentru a gasi articole de cercetare
relevante.

Resurse vizuale si interactive:

Documentare si videoclipuri:

e "The Story of Stuff': Un scurtmetraj care exploreazd ciclul de viata al bunurilor
materiale si impactul asupra mediului.

https://youtu.be/9GorgroiggM

e "Before the Flood": Un documentar despre schimbdrile climatice si importanta
reducerii amprentei ecologice.

https://youtu.be/zbEnOYtsXHA

Instrumente pentru colectarea si analiza datelor:

e Formulare Google: creati sondaje personalizate pentru a colecta date despre stilul de
viatd si modelele de consum ale participantilor.

https://docs.google.com/forms/u/0/

e Microsoft Excel sau Google Sheets: Pentru analiza si vizualizarea datelor colectate.

Forumuri si grupuri online:

e Reddit - Sustenabilitate: O comunitate pentru discutarea practicilor de sustenabilitate
si Tmpartasirea resurselor.
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https://www.reddit.com/r/sustainability/?rdt=55627

e Organizatii locale de mediu: Parteneriat cu ONG-uri locale sau grupuri de mediu
pentru sprijin si resurse suplimentare

Sabloane si ghiduri

Descriere: utilizati sabloane pentru a ajuta participantii sa creeze planuri de actiune pentru a-
si reduce amprenta ecologica. Sabloanele pot fi gasite pe:

https://business.gov.au/environmental-management/develop-your-sustainability-action-plan

https://www.ibm.com/blog/sustainability-action-plan-guidance-and-template/

https://greenlit.org.nz/sustainability-action-plan/

https://www.slideteam.net/blog/top-10-sustainability-plan-templates-with-samples-and-examples

Integrare:

e Aceastd activitate practica ii va ajuta pe participanti sa inteleaga impactul lor ecologic
si 11 va Tmputernici sa faca alegeri mai durabile in viata lor de zi cu zi.

e Elevii vor crea un forum sau un grup online unde participantii pot continua sa discute
despre instrumentele digitale si consideratiile etice privind sustenabilitatea.

e Studentii vor organiza sesiuni regulate de urmarire pentru a urmari progresul si pentru
a oferi sprijin suplimentar prin ateliere si seminarii.
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Apendice
Modulul 8
8.1

Test: Bazele monitorizarii mediului

Intrebari cu raspunsuri multiple
1. Care este scopul principal al monitorizarii mediului?
Un. Pentru a urmari modelele meteorologice
B. Sa observe si sa evalueze sanatatea mediului
C. Prezicerea dezastrelor naturale

D. Monitorizarea comportamentului faunei salbatice

2. Care dintre urmatoarele NU este o metodd de monitorizare a mediului?
A. Imagini din satelit
B. Prelevarea de probe de sol
C. Sondaje pe retelele de socializare
D. Testarea calitatii apei
3. Ce instrument ati folosi pentru a analiza datele geografice si a crea harti detaliate?
A. Microsoft Word
B. ArcGIS Online
C. Adobe Photoshop
D. Google Translate
4. Teledetectia presupune colectarea de date de la:
A. Senzori de la sol
B. Sateliti sau aeronave
C. Drone subacvatice
D. Baloane meteorologice
5. Ce instrument de monitorizare a mediului este cel mai frecvent utilizat pentru a masura
calitatea aerului?
A. Seismograf
B. Anemometru
C. Higrometru
D. Senzor de calitate a aerului
6. Poluarea fonica este o preocupare in monitorizarea mediului. Ce unitate este folosita
pentru a masura nivelurile de zgomot?
A. Decibeli (dB)
B. Pascals (Pa)
C. Hertz (Hz)
D. Lumeni (Im)

Intrebari adevarate sau false
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7. Adevarat sau fals: Google Earth poate fi folosit pentru a observa schimbarile in utilizarea
terenurilor si defrisarile in timp.
A. Adevarat
B. Fals
8. Adevdrat sau fals: Monitorizarea mediului se concentreaza doar pe mediile naturale si
nu include zonele urbane.
A. Adevarat
B. Fals
9. Adevarat sau fals: Waterkeeper este o aplicatie care poate fi folosita pentru a monitoriza
calitatea apei.
A. Adevarat
B. Fals
10. Stiinta cetateneascd nu joaca niciun rol in monitorizarea mediului.
A. Adevarat
B. Fals

Intrebari cu raspuns scurt

11. Numiti doud motive cheie pentru care monitorizarea mediului este importanta.

12. Descrieti un exemplu despre modul in care teledetectia poate fi utilizatd pentru a
monitoriza schimbarile de mediu.

Cheie de raspuns
1.

n
n

©oNo R DN
WCcCcowwmOw®

Un
.B
. Raspunsuri posibile: Pentru a evalua sandtatea mediului, pentru a detecta modificari sau
tendinte ale conditiilor de mediu, pentru a asigura conformitatea cu reglementrile de
mediu, pentru a furniza date pentru cercetare si luarea deciziilor.
12. Raspuns posibil: Teledetectia poate fi utilizatd pentru a monitoriza defrisarile folosind
imagini din satelit pentru a observa schimbarile in acoperirea forestierd in timp. Acest

[
= O -
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lucru ajuta la identificarea zonelor de exploatare forestierd ilegald si la evaluarea

impactului defrisarilor asupra biodiversitatii si schimbarilor climatice.

8.2

Test: Calculator EcoFootprint pentru sustenabilitate

1. Ce este o amprenta ecologica?

a) Masurarea cererii umane in ecosistemele Pamantului

b) Masurarea emisiilor de carbon ale unei persoane

c¢) Cantitatea de spatiu fizic pe care o persoana o ocupa

d) Masurarea consumului de apa de catre o persoana fizica
2. Care dintre urmatoarele NU este o componenta a unei amprente ecologice?

a) Locuinte

b) Transportul

c¢) Nivelul de educatie

d) Consumul de alimente

3. Adevarat sau fals: Utilizarea transportului public in loc de a conduce o masina poate ajuta la

reducerea amprentei ecologice.

4. Ce unitate este folosita de obicei pentru a mdsura o amprenta ecologica?
a) Kilograme
b) Hectare
¢) litri

d) Mile

5. Care dintre urmatoarele actiuni va poate reduce semnificativ amprenta ecologica? (Selectati

toate cele care se aplica)

a) O dieta bazatd pe plante

182



Co-funded by
the European Union

b) Zboruri frecvente
¢) Reciclarea deseurilor

d) Utilizarea aparatelor eficiente din punct de vedere energetic

‘Which of the following actions can reduce your ecological footprint the most?

(=1J

A Not using energy-efficient light bulbs # Not recycling household waste

Reducing meat consumption and eating more plant-based
® foods

m Buying second-hand clothes

6. Adevarat sau fals: Amprenta ecologica a unui individ este afectatd doar de actiunile sale
directe, cum ar fi transportul personal si dieta.

7. Ce tip de locuinta are de obicei cea mai mica amprenta ecologica de persoana?
a) Locuinte unifamiliale mari
b) Apartamente mici
c¢) Case suburbane
d) Ferme rurale

8. Adevarat sau fals: Reducerea consumului de carne poate avea un impact semnificativ asupra
reducerii amprentei ecologice.

9. Cum poate ajuta utilizarea transportului public la reducerea amprentei ecologice?
a) Creste utilizarea combustibililor fosili.

b) Reduce cantitatea de gaze cu efect de sera emise de persoand in comparatie cu utilizarea
individuala a masinii.

c¢) Este mai scump decat utilizarea unui vehicul personal.

d) Scade activitatea fizica si astfel reduce consumul de energie.
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10. Care dintre urmatoarele actiuni va poate reduce cel mai mult amprenta ecologica? (Selectati
toate cele care se aplica)

a) Utilizarea becurilor eficiente din punct de vedere energetic
b) Reciclarea deseurilor menajere
¢) Reducerea consumului de carne si consumul mai multor alimente pe baza de plante

d) Cumpadrarea de haine second-hand

7445

9 out of 10 g
D - ~

546 v
6 out of 10 i A

Runners-up ﬁ.ﬁ - b
5 Robyn Vi
o Ll 1%

Cheia de raspuns:
1.Un
2.C
3.Un
4.B
5A,C,D
6.B

7.B

8. Un
9.B

10A, B, D
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